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STAF EN MATHIAS DAGEN JOU 
UIT IN DEZE NIEUWE CODE VAN 
COPPENS-ESCAPE GAME!
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Net als in een ‘echte’ escape room is de herspeelbaarheid beperkt. 

WAARSCHUWING!  
Bevat kleine onderdelen.  
Niet geschikt voor kinderen 
jonger dan drie jaar.  
Gevaar voor verstikking.

5 410574 919861

75 min+10 1-5

CODE VAN COPPENS

HUIS VAN DE  GEKKE PROFESSOR

A, B, C, D, E, F, G, H, I, J

LOCATIEKAARTEN HET PROEFKONIJN
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Je zet de blinddoek af en ziet een 
zolderkamer voor je...
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Ik weet niet of ik uit deze badkamer ga kunnen ontsnappen, 

maar misschien vind ik hier wel iets dat me kan helpen.
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Enkel de professor kan deze deur
openen met zijn vingerafdruk.
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Met supertoffe proefjes 
om zelf uit te testen!

Vraag hints via de app! INCLUSIEFAPP

Kun jij ontsnappen uit het labo 
van de gekke professor?

Meesterbreinen Staf en Mathias Coppens hebben alweer een 
nieuwe uitdaging bedacht en deze keer kun jij de Code van 
Coppens zelf kraken! Ben je er klaar voor? Stap dan binnen in 
het huis van de professor. Maar let op, er is maar weinig tijd 
vooraleer je eindigt als zijn proefkonijn…

Ontdek de verschillende ruimtes in zijn huis (waaronder ook 
zijn   privélabo,  spannend!), gebruik de voorwerpen die je 
onderweg aantreft en ga op zoek naar de uitweg voor het te 
laat is. Doorheen het spel blijf je met je smartphone in contact 
staan met de broertjes Coppens. Zij zullen jouw antwoorden 
controleren en beslissen of je verder mag naar de volgende 
kamer. (En geen paniek, in uiterste nood helpen ze je graag met 
een kleine hint). Na het spel steek je bovendien nog heel wat 
op over de wetenschappelijke puzzels. Er zijn zelfs enkele leuke 
proefjes om thuis te proberen. Extra cool!

Code van Coppens: Het Proefkonijn is een familiespel van 
het type escape game dat gespeeld kan worden met 1 tot 5 
personen vanaf 10 jaar en duurt ongeveer 75 minuten. Het 
spel bestaat uit meer dan 70 kaarten en je krijgt toegang tot een 
online chat voor antwoorden, hints en extra uitleg.


