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Seltsame Geisterkutschen ohne Pferde - das
Auto wird erfunden
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Niemand wollte ein Auto bauen

»Was ist denn das?“ Sabine bleibt mitten auf der Strale stehen und starrt das seltsame
Gefdhrt an. Es knattert und tuckert, es spuckt, stinkt und htipft — ein fauchendes
Ungeheuer, das wie eine seltsame Mischung aus einer Kutsche und einem Fahrrad auf
zu hohen Rédern aussieht. ,,Was fur ein Wagen ist das?“, fragt Tom. ,,Und wieso hat er
keine Pferde?” Tatsachlich hat der Wagen nur drei sehr schmale Rdder, weder Turen
noch Dach, und ihm fehlt ein richtiges Lenkrad.

Wir schreiben das Jahr 1880. Als Carl Benz mit seinem merkwtrdigen Gefdhrt aus
seiner Werkstatt in Mannheim hinausfahrt, ist etwas Neues geschehen: Das erste
»Auto” hat das Licht der Welt erblickt. Aber dieses ,,Ding” hat noch nicht einmal
einen Namen. Es heillt weder ,,Auto” noch ,,Automobil”. Und niemand weill genau,
ob die neuen Fahrzeuge nun zwei, drei oder vier Rader haben sollen. Man probiert

einfach alles aus.



Fahrréader, Kutschen und neue ldeen

Benz und viele andere Erfinder und Technik-Pioniere in Europa und den USA
arbeiteten ungefihr ab 1870 an den ersten Autos. Fahrrader und Kutschen waren
uberall verbreitet. Kutschenbauer bauten bereits seit mehreren Jahrhunderten elegante
und stabile Kutschen. So ist es kein Wunder, dass die ersten ,,Autos” eher wie
Fahrrader oder Kutschen aussahen, aber nicht so, wie wir uns heute Autos vorstellen.

Was ist ein Pionier?

Ein Pionier ist jemand, der etwas vollig Neues ausprobiert oder
erfindet, das es vorher noch nicht auf der Welt gegeben hat. Carl
Benz zum Beispiel war ein Pionier.

€ Eine Kutsche auf einem viel zu hohen
Dreirad und zugleich eine Lokomotive —
ungefahr so sah der Dampfkraftwagen des
Englanders Richard Trevithick von 1803 aus.

Eines der ersten Autos? =
Nein, das ist ein Fahrrad mit drei Rddern.

Man wusste noch nicht so genau, auf welche Weise man ein ,,Auto” antreiben sollte.
Wenn man keine Pferde benutzte, brauchte man ja einen Motor, damit sich das
Fahrzeug fortbewegen konnte. Auch hier probierte man alles aus: Es gab Dampf-
maschinen und sogar Fahrzeuge mit Elektromotoren und Batterien.



