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julen

tand

Pyssel och spel For dig sjalv och For hela Familjen

Jag lovar att spela med familjen, lyssna pa andras idéer och férsoka igen.

Den har boken tillhor

|
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SLACK SKARMEN OCH SPELA MED FAMILJEN

Innanldu

En stjarna betyder att du kan boérja lugnt; tva betyder att du maste kombinera fler
ledtradar; tre betyder att du ska planera flera steg. Valj sjalv vilken sida du vill.

| spelen for 2 SPELARE valjer varje person att vara spelare A eller spelare B.
Instruktionen sager vem som borjar; las den innan ni markerar bradan.

| spel med ledtradar eller hemliga brador tacker du din del med handen eller med en
bok som star upp. Prata om dina ledtradar bara nar instruktionen tillater det.

Exemplen visar hur spelet fungerar med ett annat fall. Svaren finns i slutet: titta pa
dem efter att du har provat.

[ * for att komma igang % % kombinera ledtradar %* % % for att planera ]
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S3llangyhaguilkommit

Nar du har provat en utmaning farglagger du rutan med dess nummer (sidan star under).
Nar du har gjort klart alla i ett block farglagger du ocksa tallriken for det blocket.

BLOCK 1 - FORBEREDELSER | FAMILJIEN
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BLOCK 1

Eogbegedelsediltamiljien

Ta fram pennorna och hitta en skén vra: julen férbereds ocksd genom att spela.

UTMANINGAR 1 TILL 20 - SIDOR 6 TILL 25
20 spel - 13 for en spelare - 7 for tva

|

o

<

| 1/W
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UTMANINGAR | DETTA BLOCK

1 - Stjarnans magiska kvadrat s.6 11-Snd6on

2 - Sista glaskulan i granen s.7 12 -Sista nougaten

3 - Stjarnor i granen s.8 13- Paketen pa vagen

4 - Parlhalsbandet s.9 14 . Brevbararen gar varje gata en gang
5 - Den forgiftade chokladkakan .10 15-Den hemliga julsangen

6 - Paketstaplar .11 16 - Presenter som vander sig om

7 - Pillabyrinten .12 17 - Ljusa och morka kulor

8 - Julkrubban i tva roster .13 18- Isbroar

9 .14 19 - Nougatdominobrickor

1 15 20 - Korsande summor i nougaten

- Summaburar i julkrubban
0 - Strumpor i spisen

nunuununonoonoonononon
N
o

nw o nnon




UTHMANING 1 - SfErmens megisie kvedrak

(% & 4 ) (1SPELARE )

| kéket vantar en bakplat med kakor vid fénstret.
Skriv de saknade talen fran 1 till 9 i de tomma rutorna, utan att upprepa nagot. Varje
rad, varje kolumn och bada de gra diagonalerna ska summera till 15.

g7

.o

7, : \ 3 N
4 YZ /
Popit
. YEPD o 100

(MAGISK SUMMA: 15)

6

Stryk varje tal nar du anvander det:

1 2 3 4 5

6 7 8 9

Exempel med en annan summa: om varje linje
summerar till 12 och du ser en 3 och en 5,
saknas 4, eftersom 3+4+5=12.
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SLACK SKARMEN OCH SPELA MED FAMILJEN

UTANING & Siska gleskulan i granen

(% & 4 ) (2SPELARE )

Marina och Hugo férbereder granens grenar pa golvet.

A boérjar och sedan turas ni om: varje spelare ritar en kula pa en tom punkt i granen. Man
far inte anvanda en punkt som ar férbunden med en linje till en punkt som redan har en
kula. Den som inte kan placera nagon forlorar; det blir aldrig oavgjort.

| SPELARE A (bsrjar) | SPELARE B
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Med tre punkter i rad gor en kula pa den
mittersta att punkterna pa sidorna stryks: den

: : : andra spelaren kan inte spela.
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Bredvid granen fylls nattens himmel av stjarnor.

Rita 5 stjarnor: en i varje rad, en i varje kolumn och en i var och en av de 5 zonerna med
tjock kant. Tva stjarnor ror aldrig vid varandra, inte ens i ett horn. Du kan stryka rutor
med ett kryss dar ingen stjarna kan vara.

UTANING 8- SHBmmer | groncm
(% & &) ((1SPELARE )

% stjarna X kryss: har gar ingen

En stjarna i varje rad, kolumn och zon.
Stjarnorna ror inte vid varandra, inte ens i ett

@ horn.

______________________________________________________________________________________________
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SLACK SKARMEN OCH SPELA MED FAMILJEN
4 N\
UTMANING & o PalelsbeanaEt
(% & ) (1SPELARE )
Pa toalettbordet glédnser ett parlhalsband bland ljusen.
Rita ett halsband genom rutornas mitt: en enda sluten linje som gar fran en ruta till
rutan intill, utan att ga tva ganger genom samma, och som nuddar alla 8 parlorna. Vid
en svart parla svanger halsbandet och fortsatter rakt en ruta pa bada sidor. Vid en vit
parla gar det rakt och svanger i rutan fore, i rutan efter eller i bada.
Den svarta parlan sitter i ett horn av
halsbandet: dar svanger det och fortsatter rakt
(&\ | =N 3t bdda hallen. Den vita parlan sitter pa en rak
_J et | bit, bredvid ett horn.
| 1 1
L J
G J
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UTANING So RongiGtadelchokladkakan
(% & & ) (2SPELARE )
En chokladkaka véntar pa tallriken bredvid en varm kopp.
Spel for tva: A borjar och sedan turas ni om. | sin tur valjer varje spelare en ruta i
chokladkakan pa 3 ganger 4 och stryker hela rektangeln fran den upp till det 6vre hogra
hoérnet. Den som maste stryka den forgiftade rutan forlorar, den gra i det nedre vanstra
hoérnet (nar bara den ar kvar maste man stryka den); det blir aldrig oavgjort.
SPELARE A (borjar) |
4 N
gift
. J

Om du valjer den markerade rutan stryker du
ocksa alla som ligger till hoger och ovanfor.

______________________________________________________________________________________________
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SLACK SKARMEN OCH SPELA MED FAMILJEN
4 N\
UTANING G o Pala=apler
(% & &) (1SPELARE )
| leksaksaffaren reser sig torn av presentlador.
Skriv i varje ruta héjden pa en paketstapel, fran 1 till 4, utan att upprepa en hojd i en rad
eller en kolumn. Varje tal utanfor sdger hur manga staplar man ser nar man tittar fran
det hallet: de hoga skymmer de lagre bakom.
Exempel: i den har raden ser man frén vanster
- 2 staplar, den med 3 och den med 4: 3:an
- skymmer 1:an och 4:an skymmer 2:an. Fran
- hoger ser man 2: den med 2 och den med 4.
[ ]
21311422
L J
G J
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(% & &) ((1SPELARE )

| den snéiga tradgarden vantar en hacklabyrint.

Borja i rutan med 1 och f6lj dess pil: ga i den riktningen, hoppa 6ver sd manga rutor du
vill och stanna i en av dem. Déarifran foljer du den nya pilen, utan att stanna tva ganger i
samma ruta, tills du nar stjarnan. Skriv i cirkeln i varje ruta dar du stannar numret foér det
steget: 2, 3, 4 och sa vidare till slutet.

Pilen frdn 1 pekar at héger: man kan stanna i
vilken ruta som helst i den raden. Har stannar

: @ i vi i den sista (2) och dess pil leder till stjdrnan.

______________________________________________________________________________________________
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SLACK SKARMEN OCH SPELA MED FAMILJEN

UTMANING & o Jullrubben i &d

(% & 4 ) (2SPELARE )

Marina héller i ledtradarna fér raderna och Hugo dem fér kolumnerna.

A |3ser ledtradarna for raderna och B dem for kolumnerna; A borjar och sedan turas ni
om, och var och en malar en ruta i det gemensamma rutnatet eller, om den ska vara vit,
markerar den med en prick i stallet. Varje tal anger svarta rutor i foljd, i sin ordning, med
minst en vit mellan grupperna; raderna lases at hoger och kolumnerna nedat. Ni vinner
tillsammans nar ni hittar den gomda bilden; det finns ingen enskild vinnare och spelet
kan inte sluta oavgjort.

| A LASER RADER | | B LASER KOLUMNER |

212

121

11

Rader &t hoger - kolumner nedat - minst en vit mellan grupperna

Ledtraden 2 1 kraver tva svarta i foljd, minst en
vit och sedan en svart till. De vita markeras

d en prick.
21 |!‘I - - m
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