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GADEEVENTYR - RED JULEN!

ERUGER DU BOEEN

Hej, jeg hedder Peber og er nissen, der holder styr pa ledetradene. Jeg vil fortzelle
dig en hemmelighed: juleaften er i fare, og kun en skarp hjerne som din kan redde
den.

Bogen er en kaede af 60 opgaver fordelt pa fem kapitler. Hver opgave, du lgser,
giver dig en brik: et bogstav eller et ciffer. Skriv den ALTID i tabellen med brikker ...
uden brikker bliver der ingen kode.

Efter hver sjette opgave laver jeg en kontrol: jeg afslgrer intet, men jeg fortzeller dig,
om du er pa rette vej. Opgaverne med stjerneseglet giver en brik til koden, der abner
den store haengelds: saml alle ti, sa abner gavesaekken sig.

Er du gaet i std? Bed en voksen om en ledetrad, eller lees opgaven roligt igen. De
tegnede lgsninger star bagest i bogen ... men kig ikke, for du har prevet, ikke?

[ % let udfordring %* % mellemsveer udfordring % % % sveer udfordring ]

— Peber, mester i ledetrade
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Der er tre dage til juleaften, og et vindsted er suset ind gennem vaerkstedets vindue:
det har revet sleedens rutekort i stykker, det eneste kort, der viser, hvilken vej
sleeden skal flyve den nat. Og som om det ikke var nok, er den store haengelds pa
gavesaekken smaekket i ... og ingen kan huske koden.

Marina og Hugo skyndte sig ind for at hjeelpe, og der ventede Peber, nissen med
ledetraddene, pa dem: »l kommer lige til tiden! Uden rute og uden kode bliver der
ingen gaver. Hver opgave, | lgser, giver jer en brik. Er | klar? Sa begynder vil«

( )

JERES MISSION

Los de 60 opgaver i raekkefalge, og skriv hver brik i din tabel pa side 84. Efter hver
sjette opgave venter Peber med en kontrol. De ti brikker med stjerneseglet dbner
den store haengelas pa side 80.
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Farvelaeg et felt for hver opgave, du klarer, og se sleeden komme op ad bakken mod
juleaften den 24. december. Pebers kontroller har deres egne segl ved flagene.

1PEEOE

kken.

o

GADEEVENTYR - RED JULEN!
Nar sleeden nar toppen, og du har samlet kodens ti brikker, kan du dbne den store haengel

o

pa gavesae
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GADEEVENTYR - RED JULEN!

UBFORDRING 1 - DET ZDELAGTE RORT N
(% # # ) (1SPILLER )

Et vindstad har revet sleedens rutekort i stykker. Hjaelp med at samle det!
Seet kortets ni stykker sammen uden at dreje dem (deres numre skal sta lige): hver kant
passer med sin nabos, med stier af dobbelte streger, belgende floder og prikmaerker.
Skriv hvert stykkes nummer i det felt, hvor det harer til. Din brik er bogstavet i feltet,
hvor stykket med stjernen passer: skriv det i din tabel med brikker (side 84).
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GADEEVENTYR - RED JULEN!

UEEORDRING 2 BET LASTE LAGER
(% & z}) (1 SPILLER)

Sleaedens reservedele er last inde pa lageret ... som er en labyrint med en nagle.

Tegn vejen fra INDGANG til UDGANG: deren med det store handtag dbner kun, hvis du
forst gar forbi den store NOGLE. Der er flere skilte med bogstaver, men kun ét ligger pa
den rigtige vej, efter deren. Dens bogstav er din brik: skriv det i din tabel med brikker
(side 84).

INDGANG
O
!
D DR
O

UDGANG
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GADEEVENTYR - RED JULEN!

UBFORPRING 8 SNEM/ENEENE PA GARDEN
(% % # ) (1SPILLER )

Pa veerkstedets gard har nisserne gemt snemaend under snebunkerne.

Saet et X i de felter, hvor snemaendene gemmer sig: hvert tal fortaeller, hvor mange der
er omkring det. Der er kun én snemand i reekken med pilen. Din brik er bogstavet i hans
kolonne: skriv det i feltet DIN BRIK, og kopiér det i din tabel med brikker (side 84).

L2 - @ £ & /\
& o /\
S “ i \ ) A ° "
] .
ﬁ‘i l"ii" j@&llm“w IIF = %uin W

SIS i - v
e WSS SN ? B — [ | W/ )\ A

[ EKSEMPEL

0 1

2-tallet siger: i de 8 felter
omkring er der 2 skjulte

O 1 figurer.

. J

_’ 1 Der er 5 snemand gemt. Hvert
tal siger, hvor mange der er

omkring feltet (ogsé diagonalt).

1 3 1 Felter med tal gemmer ingen
snemand.
Tegn et X, hvor der er en figur. |
1 2 pilens raekke er der kun én.
DIN BRIK
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GADEEVENTYR - RED JULEN!

VEFORBRING 8- SPEILETS BESRED O
(% e {k) (1 SPILLER)

Spejlet i entreen blev pludselig dugget: nogen har skrevet pa det.
Beskeden er skrevet baglaens, som i et spejl: laes den med et spejl ved siden af, eller
kopiér den selv bogstav for bogstav. Les gaden, som den gemmer pa. Din brik er det
farste bogstav i svaret: skriv det i din tabel med brikker (side 84).

i

B¢ il

‘l;‘ K e
) W

N pi—|l |

5 = ﬁ-,v%" Y //\;7

=

[. X
4
?’

JuiJiz ve3nyq iv moa ss1¥slén 33

Skriv gadens svar her:
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GADEEVENTYR - RED JULEN!

UBEORERING G- SPER | SNEEN &
(% s z}) (1 SPILLER)

Ved veerkstedets dar er der spor efter geester, som ingen har inviteret.

Folg hvert spor, felt for felt, fra dets bogstav i kanten: kun ét ender ved det lille felt ved
den store ramme. Din brik er bogstavet, hvor det spor begynder: skriv det i feltet DIN
BRIK, og kopiér det i din tabel med brikker (side 84).
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Hvert spor begynder ved et
00, | 90 00, | 90
OQO OQO @ag%: OQO OQO O & bogstav i kanten og ender ved
o0 — o et sted. Der er 2 rensdyrspor:
RIICS | 3| &3 ) det er ikke nok at se pd
- o aftrykket, folg hvert spor skridt
@ D o DO for skridt.
BRONDEN Hvor to spor krydser hinanden,
;@ O ) D baerer feltet begge aftryk, og
- hvert spor fortsaetter lige ud.
OO D Kun ét spor slutter her:
BR@ONDEN.
DIN BRIK
Q J
- J
G J
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