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julen

Hjernevridere, du kan Igse alene og sammen

taend

Jeg lover at spille med familien, lytte til de andres idéer og preve igen.

Denne bog tilhgrer

|
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SLUK SKZRMEN OG SPIL MED FAMILIEN

Valzemmean Hl ieee afer meden

;v

Marina, Hugo og deres familie har gemt en plads til dig. Find en blyant og et
viskeleeder frem, og ger dig klar til at opdage, hvad der gemmer sig pa hver side.

Du kan spille alene eller veelge spillene med maerket 2 SPILLERE og spille sammen
med en anden. Nogle gange konkurrerer |, andre gange skal du lytte til din makker
for at lgse spillet sammen.

Du behaver ikke ramme rigtigt i ferste forseg. Hvis du gar i sta, sa prev en anden idé;
bagerst i bogen finder du l@sningerne tegnet.
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SLUK SKZRMEN OG SPIL MED FAMILIEN

\Vofgesiiremgangstavie

Nar du har prevet en udfordring, farver du feltet med dens nummer (under feltet star dens
side). Nar du har lavet alle i en blok, farver du ogsa blokkens tallerken.

BLOK 1 - FORBEREDELSER | FAMILIEN

L e s)
s s sl )(s)
(2)(2) 23 E)(E) Z)(E) E )
S88EE)E)E) E)

E?EZ %H% - % % %E = %E % % %( (=)
BEHEBB B8
BB E)E ) ) )
) EEEEEEE
BB B EBEnE
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BLOK 1

Eogbenedelsediltamilien

Find blyanterne frem og find et godt hjgrne: julen bliver ogsa forberedt med leg.

UDFORDRINGER 1 TIL 20 - SIDER 6 TIL 25
20 spil- 13 alene - 7 til to

/

I

<
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UDFORDRINGER I DENNE BLOK

1 - Stjernens magiske kvadrat s.6 11-Snegen

2 - Den sidste kugle p3 treeet s.7 12 - Det sidste stykke nougat

3 - Stjerner pa tracet s.8 13 . Pakkerne pa vaegten

4 - Perlekaeden s.9 14 . Postbuddet uden at gentage en vej
5 . Den forgiftede chokolade .10 15-Den hemmelige julesang

6 - Gavetarne .11 16 - Gaver, der vender

7 - Pilelabyrinten .12 17 - Lyse og marke kugler

8 - Julekrybben med to stemmer .13 18- Isbroer

9 - Talbure i julekrybben .14 19 - Nougatdominobrikker

10 - Stremper i pejsen 15 20 - Krydsede nougatsummer

nunuunnonoonoonononon
N
o

nw o nnon




______________________________________________________________________________________________

SLUK SKZRMEN OG SPIL MED FAMILIEN

UREORRRING 1 - SHernens megisie vedEk
(% & 4 ) (1SPILLER)

| kekkenet star en bakke smakager og venter ved vinduet.
Skriv de manglende tal fra 1 til 9 i de tomme felter uden at gentage nogen. Hver raekke,
hver sgjle og begge diagonaler skal give 15.

: N 2
0.9 o o
c;fa"ao”, 050:5';
oo 2%, .o °%
o2

CMAGISK SUM: 15)

6

Streg hvert tal, nar du har brugt det:

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Eksempel med en anden sum: hvis hver linje
giver 12, og du ser et 3 og et 5, mangler et 4,
fordi 3+4+5=12.

______________________________________________________________________________________________

e e e e e e e e e e e e e e e R e M e e e e e e M e e M e e M e e M M e R e e e e e M e e M M R e M e e M e M e e e e e e M e e M M e M e e e M e e M e e e e e e R e e e M e e e e e e e e




e e e e e e

______________________________________________________________________________________________

SLUK SKZRMEN OG SPIL MED FAMILIEN

VRFORDRING 2 - Deq sidste Rugle p8 treaak
(% ¥ # ) (2sPILLERE )

Marina og Hugo laegger grenene til traeet klar pa gulvet.

A starter, og derefter skiftes |: hver spiller tegner en kugle i et tomt punkt pa treeet. Man
ma ikke bruge et punkt, der er forbundet med en linje til et punkt, hvor der allerede er en
kugle. Den taber, der ikke kan laegge en kugle; der er ingen uafgjort.

| SPILLER A (starter) | SPILLER B

e e e e e R e e e M e e M e e M e M M e M R e M e e e M e A M e R e M R M R e e R e e e e e M e e M e e e M e M M e e R e R e e e e M e e M e R e M e e e M e M e e R e e

Med tre punkter pa reekke spaerrer en kugle i
det midterste de to yderste: den anden spiller

: : : kan ikke spille mere.
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SLUK SKZRMEN OG SPIL MED FAMILIEN

UEFORERING 8- Sferner p6) Gresak
(% & &) (LSPILLER )

Ved traeet fyldes nattens himmel af stjerner.

Tegn 5 stjerner: én i hver raekke, én i hver sgjle og én i hver af de 5 omrader med tyk
kant. To stjerner rgrer aldrig hinanden, heller ikke i et hjgrne. Du ma saette et kryds i
felter, hvor der ikke kan veere nogen.

% stjerne X kryds: her kommer ingen

En stjerne i hver raekke, sgjle og zone.
Stjernerne rgrer ikke hinanden, heller ikke i et

@ hjgrne.

______________________________________________________________________________________________
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SLUK SKZRMEN OG SPIL MED FAMILIEN

UDEORDRINGIAEIReglekaeden
(o # # ) (1SPILLER )

Pa bordet skinner en perlekaede mellem stearinlys.

Tegn en kaede gennem felternes midte: én lukket linje, der gar fra et felt til nabofeltet
uden at ga gennem det samme felt to gange, og som rgrer de 8 perler. Ved en sort perle
drejer kaeden, og pa begge sider fortssetter den lige et felt endnu. Ved en hvid perle gar
den lige og drejer i feltet far, i feltet efter eller i begge.

Den sorte perle sidder i et hjgrne af keeden: der
drejer den og fortszetter lige pa begge sider.
(".\ | =N Den hvide perle sidder pa et lige stykke ved

7/ v siden af et hjgrne.

e e e e e R e e e M e e M e e M e M M e M R e M e e e M e A M e R e M R M R e e R e e e e e M e e M e e e M e M M e e R e R e e e e M e e M e R e M e e e M e M e e R e e

______________________________________________________________________________________________



______________________________________________________________________________________________

SLUK SKZRMEN OG SPIL MED FAMILIEN

URFEORRRING S fogqgifitedelchokiclade
(o & # ) (2SPILLERE )

En chokoladeplade venter pa tallerkenen ved en varm kop.

Spil for to: A starter, og derefter skiftes I. | sin tur veelger hver spiller et stykke af
chokoladen pa 3 gange 4 og streger hele rektanglet fra det stykke op til gverste hgjre
hjerne. Den taber, der skal strege det forgiftede stykke, det gra i nederste venstre hjerne
(nar der kun er det tilbage, skal det streges); der er ingen uafgjort.

SPILLER A (starter) ]

4 N
( N\ 4 N\ ( A 4 N\
. J | J . J/ | J
( \ 4 \ ( A 4 \
\ J . J \ J/ . J
( ) 4 N\ ( A 4 N\
gift
(& J . J . J/ . J
. J

Hvis du vaelger det markerede stykke, streger
du ogsa alle dem, der ligger til hojre og over
det.

______________________________________________________________________________________________
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SLUK SKZRMEN OG SPIL MED FAMILIEN

UDEORDRINGI6RGavetaqne
(o + # ) (1SPILLER )

| legetajsbutikken rejser der sig tarne af gaveaesker.

Skriv hgjden pa et gavetdrn i hvert felt, fra 1 til 4, uden at gentage en hgjde i en raekke
eller sgjle. Hvert tal udenfor siger, hvor mange tarne man ser, nar man ser fra den side:
de hgje skjuler de lavere bag dem.

i 3) (3] &3

Eksempel: i denne raekke ser man 2 tarne fra
venstre, tarnet med 3 og tarnet med 4: 3'eren
skjuler 1'eren og 4'eren skjuler 2'eren. Fra
hgjre ser man 2: tarnet med 2 og tarnet med 4.
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SLUK SKZRMEN OG SPIL MED FAMILIEN

UEORRRING ?O[B@(ﬁl
(% & &) (LSPILLER )

| den snedaekkede have venter en labyrint af haekke.

Start i feltet med 1 og felg dets pil: ga i den retning, spring sd@ mange felter, du vil, og
stop i et af dem. Derfra fglger du den nye pil uden at stoppe to gange i samme felt, indtil
du nar stjernen. Skriv trinnets tal i cirklen i hvert felt, hvor du stopper: 2, 3, 4 og sa videre
til slut.

Pilen ved 1 peger mod hgjre: man kan stoppe i
et vilkarligt felt i den raekke. Her stopper man i

: @ i det sidste (2), og dets pil forer til stjernen.

______________________________________________________________________________________________
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SLUK SKZRMEN OG SPIL MED FAMILIEN

UEFORRRING 8- Julakiben e Bo SEEmmaeEr
(% ¥ # ) (2sPILLERE )

Marina gemmer sporene til reekkerne, og Hugo har sporene til sgjlerne.

A laeser sporene for reekkerne, og B leeser sporene for sgjlerne; A starter, og skiftevis
farver hver spiller et felt i det feelles net, eller, hvis feltet skal vaere hvidt, markerer det
med en prik i stedet. Hvert tal angiver sorte felter efter hinanden i deres reekkefglge med
mindst et hvidt felt mellem grupperne; raeekker laeses mod hgjre, og sojler laeses nedad. |
vinder sammen, nar | finder den skjulte tegning; der er ingen individuel vinder og ingen
uafgjort.

| A LAESER RAKKER | | B LESER S@ILER |

212

121

11

Raekker mod hgjre - sgjler nedad - mindst ét hvidt felt mellem grupperne

Sporet 2 1 kraever to sorte efter hinanden,
mindst et hvidt og derefter et sort felt igen. De

hvide felter markeres med en prik.
X | B E
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