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Ipleiding

Ock jij kunt het oplossen!

Moack kennis met Jessica Cabot, schrijfs’rer van populctire misdaadromans en
toevqﬂig (een zeer succesvolle) detective. Ze woont in Langekreek, een slaperig
kusfplclotsje met lieflijke huizen en glooiencle duinen - en of en toe een schokkende
misdaad. Ze heeft de eigenaardige gewoonte om zich, vaak onbewust, midden
op de plaats delict te bevinden. Met rustig observeren en scherpzinnig deductief
vermogen lost Jessica misdaden op waar de pohtie geen raad mee weet.

Dit boeiende activiteitenboek bevat in totaal 120 puzzels en 13 cases. De eerste
casus bestaat uit drie puzzels en dient als opwarming voor de puzzels die
volgen. Alle andere cases bevatten negen of tien puzzels. Elke puzzel heeft een
moeilijkheidsgraad van 1tot 3 sterren - waarbij puzzels met 1 ster het malkkelijkst
zijn en puzzels met 3 sterren het uitdagendst. De gemiddelde moeilijkheidsgraad
van de puzzels neemt toe naarmate je meer ervaring opdoet en verder komt in
het boek. Om de puzzeﬂiefhebbers onder juﬂie scherp te houden, vind je daarnaast
in de eerdere zaken een aantal 1qstigere exemplaren en in de moeﬂijkere zaken
juist een aontal makkelijkere.

De cases laten je ook kennismaken met een reeks excentrieke personages uit
het stadje Langekreek. Opvallende figuren zijn onder andere Sue, Jessica's
voortvarende literaire agent. Ze heeft Jessica geholpen grote successen te behalen
in haar schrijffearriéere door haar flink aan te sporen zoveel mogelijk te bereiken,
maar ’regehjk is ze meeologenloos Jessica is inmiddels gewend gercmak’r aon het
gedrag van Sue en waardeert stiekem haar vastberadenheid.

Een ander prominenf personage is brigctdier Peters, de lokale poh’riemqn die
verqnfwoordeh]‘k is voor het oplossen van opvctﬂende misdaden die Jessica
tegelijkertijd onderzoekt, vaak buiten het zicht van de brigadier. De man is tot
het inzicht gekomen dat het nuttig kan zijn om Jessica aan zijn zijde te hebben
en daarom deelt hij vack meer informatie met haar dan strikt genomen zou
mogen. Desondanks laat hij zijn trots vaak prevcﬂeren boven zijn bekwaamheid
en negeert hij steevast haar vermoedens - ook al blijken die meestal juist te zijn.
Jessica schat zijn competentie niet hoog in, maar in zijn onwillige medewerking
vindt ze waardevolle ondersteuning.



Andere personages die het s{qolje angekreek bevolken, zijn onder meer Jessica's
onfortuinlijke zus Tessa, een nerveuze lokale bibliothecaris, fﬂanfropen met pech,
verlegen butlers, kruiperige professoren, verliefde serveersters en een heleboel
andere figuranfen die de cases bij de puzzels kleur geven. Alle zaken bevatten
een misdaad van een of andere aard: moorol, diefsfql, griezelige voorvqﬂen,
onhandige overvallen en meer. Lees hier een korte beschrijving van elke casus:

Casus 1- De ver&wenen ﬂappen

In deze inleidende casus wordt Jessica door een lokale bank gevrotctgol te helpen,
nadat is ontdekt dat er een groot gelcﬂoedrctg is verdwenen.

Casus 2 - Van alle markten thuis

Jessica bezoekt de lokale ambachtsmarkt in Langekreek, maar ontdekt dat
een van de standhouders is vermoord. Kan ze de zaak oplossen voordat de
pohﬁe de identiteit van de moordenaar heeft achterhaald?

Casus 3 - Naar de haaien

In deze casus wordt de bibliothecaresse van angekreek gei’nﬁmideercl door
een mysterieuze brievenschrijver. Kan Jessica achterhalen wie er achter de
intimidatie zit en wat diens motivatie zou kunnen zijn?

Casus 4 - Op dood spoor

Jessica keert terug uit Amsterdam na een bijeenkomst met haar uitgever,
wanneer de trein met een klclp tot stilstand komt. Het lijkt erop dat iemand
door de trein is gerclctkf. Jessica komt erachter dat er iets niet klopf en dat er
mogelijk sprake is van een ongebruikehjk misdrijf.

Casus 5 - De dader hgf niet op het kerkhof

Jessica ontdekt dat er op mysterieuze wijze een skelet op een pquban]’e
terechtgekomen is. Heeft de poh’[ie gehjk om het af te doen als een grap of is
de waarheid veel duisterder?

Casus 6 - Zand erover?

Jessica gaat op pad voor een ontspannen stranddagie. De dingen lopen echter
heel anders, wanneer ze een lichaam in het water ziet drijven. Jessica beseft
dat de tijd dringt en komt meteen in actie. Ze lost de zaak op nog voordat de
politie op de plaats delict arriveert.

Casus 7 - Vermist in de mist

Jessica ontmoet een raadselachtige heer tijdens een ontspannen wandeling langs
een kusfpad. Ze denkt er verder niets van, totdat er iemand arriveert die de
heer Qchfervolgt waarna deze plofsehng blijkt te zijn verdwenen. Jessica moet
uitzoeken wat er precies aan de hand is.

Ca.sus 8 - EH@DCJ@ in meervoud

In deze mysterieuze casus ontdekt Jessica twee lichamen in de modder tijdens
een Wctndehng in de buurt van een boerolerij. Na haar eerste schrik zet Jessica al
haar detectivevaardigheden in om uit te zoeken wat er precies is gebeurd, om te
achterhalen hoe de lichamen in het veld terecht zijn gekomen en waarom.

Casus 9 - lets met boeken

Een enthousiaste professor bezoekt Jessica, waarna hij de Volgende ochtend dood
wordt qqnge’[roffen. Jessica onderzoekt de omstqndigheden rond de dood van de
mon om de oplossing te vinden.

Casus 10 - Oude vlammen

Jessica woont de bruiloft bij van haar vriendin Flora met een man genaamd
Ralf. De gebeurtenissen nemen een bizarre Wending wanneer de trouwlocatie
letterlijk in vlammen opgaat, terwijl de bruiolegom zich griﬂig gedmag’[. Jessica
moet de ocorzack van de brand achterhalen om te ontdekken of deze per
ongeluk is ontstaan of juist is qangestoken Alleen dan kan ze de zaak oplossen,

Casus 1l - Moord in de afgesloten kamer

ID oleze casus Vl’ClCng[ een rouwende inwoner van Langekreek ]eSSiCC{ om hulp
wanneer hQQl’ man Ol’lVeIWClChJE dOOd in huis WOI’CH‘ gevonclen. ZCll ]essicq
kunnen qchferhcden WC{QI’&OOI’ de man is overleclen?

Casus 12 - Slim, slimmer, slimst

Jessica woont een vergadering bij in het gemeentehuis in de hoop literaire in-
spiratie op te doen. In plaats daarvan krijgt de bijeenkomst een onverwachte
wending wanneer een groep overvallers de zaal binnenstormt. Jessica moet
kalm blijven en een oplossing bedenken voor de situatie, terwijl ze er tegelijkertijd
voor zorgt dat brigadier Peters de zaken niet ingewikkelder maakt.

Casus 13 - Spookach’[ige geluiolen

In de laatste casus onderzoekt Jessica een raadselachtige zaak waarin een rijke
man s nachts griezehge geluiden hoort. Ze moet vaststellen of de geluiden
echt zijn, en zo ja, of ze een bovennatuurlijke corsprong hebben. Zal ze deze
laatste zaak tot een goed einde brengen? Lees verder om erachter te komen.
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Los deze 1ogische puzzel op zodat je meer informatie zult vinden. Instructies voor

Qasus l: De Ue l_d \Uer)el—) flaPPeD het oplossen staan in de inleiding van het boek. De drie medewerkers die niet op

hun werk verschenen zijn Adriaan, Daniélle en Noah. In Wiﬂekeurige Volgorole

I W I ‘ zijn hun functies: assistent-manager, verkoopme&ewerker en beveihger.

Jessica Cabot is op de terugweg na een bijeenkomst met auteurs van Alibi Rol -

misdaadromans. Ze is aangenaam verrast door de aandacht die ze L g

van haar collega-auteurs kreeg - haar reputatie als misdaadauteur % )

die ook echte misdaden oplosf, heeft haar tot een soort beroemdheid in g =

de literaire wereld gemaakt. Terwijl de trein gestaag verder rijdt naar _\:‘; © 8

haar besfemming, zit Jessica's hoofd vol intrigerende ploﬂi]'nen voor haar % © 5 E GEJ GL)

Volgencle boek, ge'l'nspireerol door de gesprekken die ze fijolens de bij— -g g’ ﬁ GC.) (o} D
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In wat een mum van tijd lijkt, is Jessica terug in Langekreek. Ze is g g 0] <"(J CI>.) é’

nauwelijks uitgestapt of ze wordt al aangesproken, want de belangrijkste

bank van de stad heeft zojuist ontdekt dat er een groot geldbedrag is .
L : : Adriaan
verdwenen. En met Jessica’s reputatie voor het oplossen van raadselachtige
zaken, denkt men dat zij de ideale persoon is voor deze klus.
Jessica gaat rechtstreeks naar de bank waar ze verschillende medewerkers = Daniélle
ondervracxgt, waardoor ze ontdekt dat drie mensen vandcmg niet op hun %
werk zijn verschenen. Jessica moet snel uitzoeken of ieder van hen een pd Noah
gegronde reden heeft om te verzuimen van het werk.
Assistent-manager
‘ verkoopmedewerker
© Beveiliger
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Gebruik de onderstaande aanwijzingen om het beroep van elk van deze drie
mensen te achterhalen samen met hun alibi, als ze dat hebben. Wat is de
functie van degene die geen alibi heeft?

Aanwijzingen

Adriaan is niet de bewaker. Hij heeft geen alibi.
De verkoopmedewerker heeft een alibi.
De bewaker is niet verkouden.

Daniélle was niet betrokken bij een otuto—ongeluk,
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Naam Rol Alibi

Adriaan

Daniélle

Noah
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Nu ze wat informatie heeft verzameld over elk van de drie waezige
medewerkers, besluit Jessica dat ze het beste kan proberen elk van hen
afzonderlijk te spreken om de details te verifiéren - en om te zien hoe ze
reageren op het nieuws over het verdwenen geld.

Jessica krijgt de contactgegevens van de drie medewerkers van de
bankmanager en weet Daniélle en Noah telefonisch te bereiken. Ze is
blij dat ze een terechte reden voor afwezigheid lijken te hebben. Daniélle
klinkt benauwd en nasaal, alsof ze verkouden is. Ze vertelt dat Noah
haar, omdat ze bevriend zijn, net heeft laten weten dat hij een ongeluk
heeft gehad. Noch zegt op zijn beurt dat hij wist dat Daniélle al een
paar dagen een verkoudheid onder de leden heeft dus haar alibi van een
ziekte lijkt aannemelijk. Helaas lijken ze allebei geen verdere informatie
te hebben die Jessica kan gebruiken of ze zijn in ieder geval niet bereid
om die met haar te delen.




Dan blijft over assistent-manager Adrican, die niet opneemt als Jessica
hem belt. Zou hi]' de misdaad gepleegd kunnen hebben? Jessica besluit
hem persoonhjk te bezoeken. Gelukkig woont Adriaan vlak bij de bank en

Jessica 1oopt er binnen tien minuten naartoe.

Bij aankomst ziet Jessica dat de deur op een kier staat. Ze klopt maar
er komt geen reactie. Eenmaal binnen 1oopt ze op haar tenen door de
woonkamer en keuken. Er is niemand te bekennen, maar er zijn ook geen
sporen van een Wors’feling. Ze gaat de trap op en even later slaakt ze een
kreet van schrik. In wat likt op Adriaans thuiskantoor ligt een lichaam op
de grond in een plas bloed; ze vermoedt dat dit Adrican is. Jessica ziet ook
dat zijn kluis openstaat. Er ligt een half verscheurd stuk papier op de grond
Waarop nog wel ‘code bankkluis is te lezen, maar de code zelf ontbreekt.
Dat deel is vermoeciehjk haqsfig quescheurd door de moordenaar.

Ontdek de kluiscode door deze cijferpuzzel op te lossen. Het werkt net als
een woordzoeker, maar dan met cijfers in plaqts van letters. Ontdek elk
van de cijferreeksen in het raster: ze kunnen er horizontaal, verticaal,
diagonaal, voorwaarts of achterwaarts in staan. De ongebruik’re cijfers op
de onderste rij vormen de code.
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De code van de Kluis is:
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Jessica stapt de voordeur uit voor wat frisse lucht en om haar geclcxchten
te ordenen. Het dringt plotseling tot haar door dat zijn collega's bij de
bank wotarschijnhjk als enigen konden weten dat Adrican de kluiscode
van de bank thuis bewaarde.

Met een naar gevoel beginf Jessica de puzzelstuk]’es bij elkaar te 1eggenA
De twee andere ofwezige medewerkers moeten ]oij Adrican hebben
ingebroken en hem hebben gedwongen zijn beveﬂigingsgegevens af te
geven, waarna ze hem hebben vermoord om hun sporen uit te wissen.
Het lijkt erop dat ze samenwerkten om de bank te beroven en daardoor
elkaars alibi konden bevesfigen toen Jessica hen beiden telefonisch sprak.
Ze belt onmiddellijk de poli{ie om haar vermoedens te melden.

Ze heeft net opgehangen als Jessica een telefoontje krijgt van de politie
die de bequingsbeelolen van de bank heeft bekeken. Bepotcﬂ de locatie

van elk van de camera’s in de vijf gefoonole ruimtes van de bank.
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Plaats een camera in elke rij, kolom en ruimte (vetgecirukt omlijnd gebied)
van het raster. Camera's mogen niet horizontaal, verticaal of diagonclcd direct
naast elkaar staan. Eén camera is al als voorbeeld in het raster geplaq’[s{.

Plle puzzels opgelost, en het mysterie optrafeld?
Kijk op pagina 327 welke conclusie Jessica trekt en hoe dit verhaal afloopt.
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Alle misdaadlegendes hebben wel eens tijd nodig om te ontspannen
en tot rust te komen, en Jessica is c{otqrop geen uitzonde'.ring. Ze houdt
van breien en in haar schaarse vrije momenten, wanneer ze niet bezig
is met het schrijven van romans of het oplossen van misdaden, breit
Jessica graag mutsen en sjqqls voor haar vrienden en haar literair agent.
Het geeft haar de kans om even te ontspannen - of ook wel eens om een
lasfige zaak op te lossen. Als ze ziet dat haar blauwe garen op is, besluit
Jessica naar de maandelijkse markt in Kreekshaven te gaan, een trendy
Wijk aan de kust van angekreek.

Bij aankomst op de markt kijkt Jessica verrast naar de drukte en de vele
kroampjes Het is er altijd druk, maar vandqag lijkt het wel heel vol. Ze is
er al een tijdje niet meer geweest en het lijkt erop dat de verschillende
kraampjes sinds haar laatste bezoek van plek zijn veranderd.

Gebruik de aanwijzingen om te achterhalen welke producten worden
verkocht bij welk kraampije, en waar de kraam te vinden is op de markt.
Gebruik hiervoor de hints en het rooster.

Producten:

«  Glaskralen

+  Geurkaarsen

«  Haaokwerk

+  Houtbewerking
« Kleibeeldjes

+  Breiwerk

Papwijzingen

+ De kraam met houtbewerking beslaat drie vierkante tegels.
+  De kraam met haakwerk is hoger dan hij breed is.

+ Slechts één lege tegel scheidt de kraam met glaskralen van
de kraam met kleibeeldjes en die met geurqursen.

+ De kraam met breibenodigdheclen is twee Jregels breed.

+  De kleinste kraam is verticaal gezien één 1ege tegel verwijderd
van de kraam met glqskmlen

+  De kraam met kleibeeldjes beslaat drie tegels.
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Jessica macakt een snelle wandeling langs de verschillende gedeeltes van
de markt en besluit dan een ambachtelijke koffie te kopen bij Jane,
een qudige, sprqakzqme vrouw. Haar vriendelijkheicl doet niets af aan
de buitensporige prijs van het drankje, maar Jessica steunt de lokale
gemeensohap in Lomgekreek graag zoveel mogeh]’k. Ze besluit om ook
een stuk taart te kopen. Vervolgens slentert ze genietend een poosje rond
in de rustigere gedeeltes van de markt.

Jessica is al snel weer voldoende opgefris{ en besluit zich te richten op
het doel van haar komst: nieuw garen kopen en bekijken wat er zoal
in de breikraam hg{.

Ze gaat terug naar het gedeelte van de markt met kraampjes waar
houfsnijwerk, glqskrcﬂen, geurkaarsen, kleibeelcljes, breiwerk en haak-
werk te koop is. Ze loop’f rechtstreeks naar de breikraam om daar rond

te kijken.

Koppel de kraampijes uit de vorige puzzel aan de genoemde standhouders
met behulp van de onderstaande aanwijzingen:

Standhouders:

Anton Palacio
Christien Mulder
Herbert Tromp
Janet Walda

Katrien Termeulen w
Nicolette Langman . . .

ﬂanwijzinger)

De kleinste kraam is van Nicolette angrncm of Katrien
Termeulen.

De kraam van Nicolette Lotngmqn staat naast dan die van

Janet Walda, gescheiden door één lege tegel

De kraam van de kleibeeldjeskunstenaar is door één lege tegel
gescheiden van die van Herbert Tromp.

Christien Mulder beheert de kraam met kleibeeldjes.

P o O O S S S S S oy
S s S S S e S e e e

Anton Palaeio
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