
om je (online) les 
succesvol af te sluiten!

Ibtissem Garram

1e druk





200 ideeën om je (online) les succesvol af te sluiten!





200 ideeën
om je (online) les 
succesvol af te  
sluiten!
Maak van de laatste minuten van je les een onvergetelijk moment!

Geschikt voor alle vakken op de middelbare school in Nederland en België

Ibtissem Garram

Noordhoff Groningen



©
 N

oordhoff U
itgevers bv

Ontwerp omslag: G2K Creative Agency, Groningen
Ontwerp binnenwerk: Ebel Kuipers, Sappemeer

Eventuele op- en aanmerkingen over deze of andere uitgaven kunt u richten aan: Noordhoff 
Uitgevers bv, Antwoordnummer 13, 9700 VB Groningen of via het contactformulier op 
www.mijnnoordhoff.nl.

De informatie in deze uitgave is uitsluitend bedoeld als algemene informatie. Aan deze 
informatie kunt u geen rechten of aansprakelijkheid van de auteur(s), redactie of uitgever 
ontlenen.

0 / 21

© 2021 Noordhoff Uitgevers bv, Groningen/Utrecht, Nederland

Deze uitgave is beschermd op grond van het auteursrecht. Wanneer u (her)gebruik wilt maken 
van de informatie in deze uitgave, dient u vooraf schriftelijke toestemming te verkrijgen van 
Noordhoff Uitgevers bv. Meer informatie over collectieve regelingen voor het onderwijs is te 
vinden op www.onderwijsenauteursrecht.nl.

This publication is protected by copyright. Prior written permission of Noordhoff Uitgevers bv is 
required to (re)use the information in this publication.

isbn  (ebook) 978-90-01-27825-0
isbn  978-90-01-27824-3
nur 840

http://www.mijnnoordhoff.nl
http://www.onderwijsenauteursrecht.nl


©
 N

oo
rd

ho
ff

 U
itg

ev
er

s 
bv

Voorwoord

Hoe vul jij de laatste minuten van je les?
Het lijkt eenvoudig te zijn, maar dit is een echt vraagstuk bij de meeste docen-
ten. Deze laatste minuten geven betekenis aan de hele les. Ze bieden leerlingen 
de gelegenheid om na te denken over wat ze hebben geleerd, hoe ze het hebben 
geleerd en met welk doel. Verder versterken deze momenten de band met de 
leraar en dragen enorm bij aan een goed contact tijdens de volgende lessen. Als 
leraar moet je ook deze laatste minuten zien als een waardevolle positieve ge-
legenheid om samen te vatten en te consolideren wat er in de klas is behandeld, 
om de volgende les te introduceren en om te investeren in een goed contact 
met de leerlingen. Op deze manier zijn je leerlingen al enthousiast over de vol-
gende les. Ze voelen zich gemotiveerd, geliefd en dit maakt hen betrokken.

Hoe zorg je er nu voor dat elke leerling het klaslokaal verlaat met het gevoel dat 
hij iets heeft geleerd en bereikt? Of simpelweg dat hij van harte plezier heeft 
gemaakt en veel heeft gelachen met zijn klasgenoten? In dit boek vind je korte 
activiteiten die je eenvoudig kunt aanpassen aan de behoeftes van je les. De 
opdrachten variëren tussen leerzaam, grappig en ontspannend. Afhankelijk van 
de resterende tijd van je les kun je de activiteit aanpassen. Niet alle activiteiten 
zijn vakgerelateerd. Dat hoeft ook niet, want plezier blijft het motto!

Dit boek is het resultaat van meer dan zeventien jaar ervaring in het lesgeven. 
Plezier en kennis gaan hand in hand in het onderwijsleerproces. Het één kan niet 
zonder het ander. Als je erin slaagt, win je je leerlingen voor je. Het enige waarin 
je niet hoeft te differentiëren in een les is samenspelen. De meerwaarde hiervan 
is enorm. Zo leren je leerlingen al een aantal vaardigheden die later van pas ko-
men als het échte leven voor ze gaat beginnen.

Spelenderwijs leren biedt talloze voordelen. Of het nu gaat om wiskunde, lezen 
of aardrijkskunde, spelen is effectief bij het leren. Respect voor de cultuur, de 
creativiteit van kinderen of hun spontaniteit, stimuleert de emotionele, cogni-
tieve, sociale en intellectuele ontwikkeling en zelfregulerende vaardigheden. 
Het maakt kinderen gemotiveerder, daardoor meer gefocust en ook meer 
verantwoordelijk voor hun handelingen. Spelenderwijs leren helpt hen het ver-
mogen tot initiatief, verbeeldingskracht en creatie te ontwikkelen. Het spel ver-
betert ook de relatie met klasgenoten, verbetert de samenwerking en versterkt 
de communicatie. Een ander aspect is dat spelen ervoor zorgt dat kinderen meer 
zelfvertrouwen krijgen. Zo zijn ze niet bang om te falen en durven ze zichzelf te 
overtreffen door het spel als uitdaging te nemen.

Wees een architect die een omgeving creëert waar ieder gemotiveerd is en 
dorst naar kennis heeft. Dankzij je variatie aan werkvormen, je enthousiasme en 
je aanstekelijke lach, komt elke leerling weer met plezier naar je les. Je forceert 
hem niet, maar je stimuleert hem. Je kunt een paard niet forceren water te drin-
ken, maar je kunt hem genoeg laten rennen totdat hij dorst krijgt.

Ibtissem Garram
Nieuwegein, voorjaar 2021
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1
Galgje

Vakken alle talen

  Duur 10 minuten

Meerwaarde competitief, verrijkt de woordenschat, versterkt de band met de 
klasgenoten, bereidt de leerling goed voor op een toets

Benodigdheden schoolbord, stiften (eventueel vocabulaire van het huidige hoofd-
stuk)

Beschrijving Een klassiek spelletje om het vocabulaire van het hoofdstuk te 
oefenen. Galgje is een eenvoudig woordspel waarbij de leerlingen een onbekend 
woord proberen te achterhalen door letters te raden. Ze mogen een beperkt 
aantal fouten maken.

Activiteitverloop Wijs één leerling aan die voor de klas gaat staan naast het 
schoolbord. De leerling kiest een woord of een zin uit het huidige hoofdstuk dat 
behandeld wordt. Hij onthult dat niet aan de klasgenoten. Hij tekent een onder-
lijning op het bord gelijk aan de letters van het woord dat of de zin die geraden 
moet worden. De overige leerlingen mogen de letters raden. Goed gegokt? 
Dan schrijft de leerling de letter waar het hoort. Verkeerde letter? Dan tekent 
de leerling een deel van de galg. De leerling voor het bord gaat door totdat het 
woord geraden wordt of totdat het mannetje hangt. Meestal wordt de persoon 
in zes delen getekend: hoofd, lichaam, linkerbeen, rechterbeen, linkerarm en 
rechterarm.

Variant Galgje kan ook met twee of drie spelers die dan tegelijkertijd voor het 
bord gaan staan. De klas wordt opgedeeld. Elk deel moet een woord raden. Dit is 
grappig, want je kunt er meteen een wedstrijdje van maken.

  Tips voor de docent
• Zodat er geen rumoer ontstaat, laat de leerlingen hun vingers opsteken om hun 

antwoorden te kunnen geven.
• Leerlingen kunnen ook zelf aangeven dat ze het spel willen leiden.
• Let erop dat de leerlingen die woorden moeten raden hun boek of telefoon niet 

bij de hand hebben.


	Front Cover
	Voorwoord
	Inhoud
	100 leerzame, grappige en ontspannende ideeën
	1 Galgje




