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EEN POTJE VOETBALLEN

DIT HEB JE NODIG:
2 dobbelstenen, per speler  
2 pionnen in dezelfde kleur.

SPEELDUUR: 15 minuten.

DOEL VAN HET SPEL: Het is 
zondag. De kampioenen zijn 
klaar om weer te schitteren 
op het veld. Help hen de 
overwinning te behalen door 
zo snel mogelijk vakje 63 te 
bereiken zonder je tweede pion 
te verliezen. Als alle spelers 
hun tweede pion kwijt zijn, is de 
eerste die aankomt op vakje 63 
de winnaar. Als een speler zijn 
beide pionnen verliest, moet 
hij opnieuw beginnen op vakje 1 
met 1 pion.
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Gele kaart! Sla 
een beurt over.

3 4 8 Je dribbelt 

een tegenstander! 

Ga 2 vakjes vooruit.9
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Goal! Je krijgt 

1 pion terug.19
Ai, een blessure! Ga 3 vakjes terug.
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Wie het eerst 
zijn vinger op 
het doel legt, 
mag 3 vakjes 

vooruit.
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Doelkans! Ga 
verder naar 

vakje 28.
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Strafschop! 

Je krijgt 1 

pion terug.
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Je tackelt een 

tegenspeler. 

Keer terug 

naar vakje 17.
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Rust! Sla een 

beurt over.
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Oeps! Een bal 

door het raam 
van Fernand. 

Geef 1 pion af.
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Hoekschop! 
Ga 2 vakjes 

verder.
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Je staat 

buitenspel. Je 
kan pas verder 

als er een 
andere speler 
voorbijkomt.
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Je ontvangt 

een pas.
 Ga 2 vakjes 

vooruit.
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Last van een 
kramp! Ga 5 
vakjes terug.
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Goal! Je 

krijgt 

1 pion 

terug.

Je wordt 

gewisseld! 

Ga terug 

naar vakje 

41.

Je trapt 
op de 

paal. Ga 
2 vakjes 
terug.

Het doel
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2-4
spelers

Je mag 
nog eens!

Je mag 
nog eens!
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Je mag 
nog eens!

Je mag 

nog eens!

12HOE SPEEL JE HET SPEL?
•  Elke speler kiest 2 pionnen 

met dezelfde kleur en legt 
ze op elkaar op vakje 1.

•  Rol om beurten met de 
dobbelstenen. Wie het 
hoogste aantal ogen rolt, 
mag beginnen.

•  Draai aan de dobbelstenen.
Het aantal ogen is het 
aantal vakjes dat je vooruit 
mag gaan.Hou je 2 pionnen 
op elkaar tot je er 1 
kwijtraakt.


