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GAMEMASTER 
START EEN NIEUWE 

GAME OP…

O, ZO ROMANTISCH!  
WAAROM OFFER JIJ JE  

NOOIT OP VOOR MIJ, ALS  
EEN WARE HELD?

IK ZOU DAT DOEN.  
IK HEB DAAR GEWOON 

DE KANS NOG NIET 
TOE GEKREGEN.

IS DIE AMULET 
VAN JOU?

NOPE. NOG 
NOOIT GEZIEN.

WAARSCHIJNLIJK VAN PEP.  
DIE LAAT ALTIJD ALLES OVERAL 

RONDSLINGEREN.
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SNIF… JIJ BENT 
EEN KAT… SNIF!

MIAUW… JIJ BENT 
EEN KONIJN!

O NEE! DAT KAN NIET! 
SNIF, SNIF! DIT MOET 
EEN DROOM ZIJN!

EEN NACHTMERRIE, 
JA! MIAUW!

WE MOETEN  
DE ANDEREN 

WAARSCHUWEN! 
SNIF!

HET IS TOCH  
MAAR EEN DROOM.  

MIAUW! WACHT TOT WE  
WAKKER WORDEN.

WACHT OP MIJ! 
MIAUW!

LA, LA, LA, LALALALA! ALSOF JIJ BETER KUNT 
ZINGEN. WAT KOM JE DOEN?

JE ZINGT ZO VALS 
ALS EEN KAT, SARI.

GM HEEFT WAARSCHIJNLIJK WEER 
EEN GAME OPGESTART. IK KOM!

ONZE PIONNEN LICHTTEN OP. 
LELIA ROEPT ONS OP.

JE HAD JE  
GERUST EERST MOGEN 

AFDROGEN, HOOR.
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JAMMER DAT WE VAN JACOB 
GEEN DIEREN MOGEN 
HOUDEN IN DE VILLA.

O, ZO 
SCHATTIG!

SUPERCUTE!

WAAR KOMEN DIE  
VANDAAN?

EN HOE ZIJN DIE 
BINNEN GERAAKT?

SNIF, SNIF, SNIF, 
SNIF, SNIFSNIFSNIF, 

SNIF!

MIAUW, MIAUW, 
MIAUUUW!!!

O, ZE ZIJN 
ZO LIEF!!!

JA, WAT EEN 
SCHATJES.

 ZE BEGRIJPEN ONS NIET. 
SNIF. GAAN WIJ NU VOOR 
ALTIJD DIEREN BLIJVEN? 

SNIF.

NEE, NEE. DIT IS MAAR 
EEN DROOM… MIAUW… 

HOOP IK. 
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