\\\\||'I,

WELKOM, SPEURNEVZEN! / /
LAAT JULLIE HART SNELLER
SLAAN VOOR EEN NIEVW PARTIJVTJE...

RACE TEGEN DE KLOK!

VIND EERST MIJ, WALLY, Z0 SNEL MOGELIUK OP ELKE
PAGINA. HOUD DAN HET TEMPO AAN EN GA OP Z0EK
NAAR MIJIN VRIENDEN: WENDA, TOVENAAR WITBAARD,
G. SPUIS EN WOEF (MAAR JE ZIET ENKEL ZIUN STAARTY).

U T N

WOfF G. SPUIS TOVENAAR WENDA WALLY
WITBAARD

GA TEN SLOTTE VOOR GOUD EN
ACCEPTEER DE EXTRA VITDAGINGEN
OP ELKE PAGINA. ZO WORD JE EEN
ECHTE WALLYIKAMPIOEN! LEES DE
REGELS AANDACHTIG VOORDAT
JE ERAAN BEGINT. ZOEK ALS
SOLOSPEURNEVS OF KIES EEN WAARDIGE
RIVAAL OM TEGEN TE STRIUDEN. OP JULLIE
PLAATSEN, KLAAR... ZOEK!

Solo-WaHyzoekers

Draai het boek op

zijn zijde zodat de
scene die je wilt doorzoeken,
recht voor je ligt.

Zet een timer €n daag
jezelf uitom Wally te
vinden in een minuut, of in

30 seconden — misschien
selfs sneller?

@ Beslis wie de rechtse
scene zal doorzoeken en

wie de linkse (of tos erom!).

@ Draai het boek zodat
de scene die jij gekozen
hebt, recht voor je ligt. Tel

af om te beginnen zoeken:

‘Drie... twee... een...
Waar is Wally?’

70ek vervolgens naar

Wally's vrienden,
vink de checklist af en
probeer de extra zoek-

spelletjes op te lossen.

Draai het boek om en

@ doorzoek de andere

scene of reset de timer en
verbeter je eigen record.

Wallyzoekers @

Wanneer je Wally
gevonden hebt, wijs hem
aan en roep: ‘Daar is Wally!’

@ Blijf strijden om Wally’s
vrienden te vinden, de
checklist af te vinken en de

extra zoekspelletjes op te
lossen.

JEDEREEN 1S EEN WINNAAR !

Een rugbybal
Een springstok

lemand die aan
het lopen is
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E2ZULT ummz ADEM MEER OVERHEBBEN
A DEZE ZOEKTOCHT!

uit de checklist
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Dt VLIEGWED
y en zijn yrienden.

i Zoek Wall
bt me Houd dan je 0gen open voor
\w, de drommels snelle draken
= & hieronder. Kun jij hun silhouet-
en grillig

en in de scéne? Wees snel, wantz€ zijn ev
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GRIF DE OVERWINNING ‘
IN JE GEHEVUGEN!

| GENIE. ZOEK
\W@W . VRIENDEN IN

SCHETS VAN DIT a\c!cr\_\cch

€EN BLA
a\mxmz_zh«mz HIE!
€ IN Nc()ﬂa\\i_a\m

Een boos woorq \

Drie trappen

mm: S
Twee peler gooit een

ko spelers m zes
Ompas et een




