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HET ULTIEME VERHAAL

Welkom in de wereld van Ninjago! Duik in een wereld 
gevormd door oeroude krachten, verborgen geheimen 
en een eindeloze clash tussen goed en kwaad. Vanaf hun 
eerste Spinjitzu-lessen tot hun reizen door onbekende 
gebieden, hebben de ninja’s het opgenomen tegen de 
grootste dreigingen.

In dit boek werken Meester Wu, Kai en Lord Garmadon 
samen om het verhaal te delen over hoe Ninjago de wereld 

volledig heeft veranderd. Bij elk hoofdstuk ontdek je wie 
de tegenstanders van de ninja’s waren, wat de ninja’s 

moesten opgeven en waarom hun verhaal nog 
steeds andere mensen inspireert.

Ontdek de epische avonturen in de 
wereld van Ninjago, ontmoet de vele 

schurken die de ninja’s uitdaagden en 
ga zelf op spannende missies. Want 

de geschiedenis van de Ninjago-
wereld is niet alleen een verhaal 

om te lezen, het is een 
nalatenschap die jij 
moet voortzetten! 
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MEESTER WU
Meester Wu is de wijze en onbevreesde gids van de ninja’s. Met zijn staf in de 

hand en zijn geweldige kennis van Spinjitzu, begeleidde hij de helden van de 

Ninjago-wereld door allerlei gevaren en duisternis. Maar toch bewaart Wu 

geheimen die net zo groots zijn als zijn lessen. Zelfs hij, de kalmte zelf, moest 

uitdagingen aangaan, die meer van hem vragen dan alleen zijn kracht.



03

LE
ER

M
EE

STE
R 

VA
N 

DE
 N

INJ
A’

S

MEESTER WUZO BOUW JE

Het geheim om elk gevecht 
te winnen? Training, geduld… 

en een lekker kopje thee!
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Meester Wu vond vier jonge helden voor zijn ninjateam. Kai, Jay, Cole en Zane 

hebben samen heel hard getraind om Spinjitzu te beheersen en de wereld van 

Ninjago te beschermen tegen duistere krachten.
NINJAREKRUTENDE

WIST JE DAT?

NINJAVORMEN

COLE

ZANE JAY

KAI

… ik een nieuw team 
nodig had om de 

wereld te beschermen 
tegen een nieuwe 

dreiging? Mijn eigen 
broer, Garmadon!

De ninja’s veranderen van vorm 
wanneer ze hun elementen, 
zoals vuur of ijs, gebruiken. 
Verbind elke ninja met de 

juiste vorm. Kijk goed naar de 
symbolen: het symbool dat 
het meeste voorkomt toont 

wat hun element is.

NINJA VAN  
DE AARDE

NINJA VAN 
HET VUUR

NINJA VAN  
DE BLIKSEM

NINJA VAN  
HET IJS
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VAN BEDROGMEESTER 

Lord Garmadon, de grootste schurk van de Ninjago-wereld, was ook Meester 

van Illusies. Tijdens een gevecht, kon hij meerdere fantoomversies van zichzelf 

oproepen om zijn vijanden te verwarren en te overmeesteren.

TEL DE SCHADUWEN
Tel de dreigende 

schaduwen en schrijf het 
juiste cijfer in het vakje.
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SOLDATENSKELETTEN

Lord Garmadon was de aanvoerder van het angstaanjagende Skulkin-leger uit 

de Onderwereld. Hij spoorde het leger aan om de Gouden Wapens te zoeken en 

om de wereld van Ninjago te overheersen, om zo de ninja’s te verslaan die zich 

tegen hem verzetten.

1 2 3 4 5

VERMISTE SOLDATEN
Maak het logische rijtje af door de juiste 

cijfers in de lege vakjes in te vullen.
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Om Garmadon en de Skulkin te verslaan, moesten de ninja’s vier Gouden 

Wapens vinden. Ze vertrokken op een gevaarlijke zoektocht die hun 

vaardigheden, moed en teamwork verder op de proef stelden dan ooit tevoren.
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WAPENSGOUDEN

WIST JE DAT?
… een machtig wezen, de 
Eerste Spinjitzu-Meester, 

de Gouden Wapens 
heeft gecreëerd? Ze 

waren zo krachtig dat 
een beginnende ninja 

ze nauwelijks onder 
controle kon houden.

WAPENSPOOR

ZEIS VAN 
SCHOKKEN

START

FINISH

VUUR- 
ZWAARD

IJS- 
SHURIKENS 

BLIKSEM- 
NUNCHUCKS

Help de ninja’s door het 
doolhof en geef elk Gouden 

Wapen een cijfer in de volgorde 
waarin je ze tegenkomt.
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Samukai, de koning van de Skulkin, heerste ooit over de Onderwereld. Hij moest 

vechten met Meester Wu om de Gouden Wapens te pakken te krijgen, en hij 

gebruikte daarvoor zijn vier armen en zijn enorme kracht.
LEGENDENDUEL TUSSEN

WIST JE DAT?
… iemand heerste 

over de Onderwereld 
en het Skulkin-leger 

aanvoerde?  
DAT WAS IK!

LEGENDARISCH GEVECHT

Meester Wu vecht tegen 

Samukai! Kijk goed naar de 

twee scènes en zoek de acht 

verschillen.
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Lord Garmadon beval zijn Skulkin-leger om de ninja’s aan te vallen. Kijk uit voor 

rammelende botten en wankele loyaliteit! Ze zien er wel dreigend uit, maar het 

zijn niet de slimste vechters.

GEVECHTEEN BOT 
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VIJANDEN IN DE WAR
Ontwar de lijnen en ontdek 
welke skeletsoldaat tegen 

welke ninja vecht.
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KRACHTENVIERDUBBELE 

Met zijn vier armen kan Garmadon meerdere wapens tegelijk hanteren, 

waardoor hij nog angstaanjagender is! De ninja’s vertrouwden op hun teamwork 

en hun Spinjitzu-skills om zijn vierdubbele krachten te verzwakken

SCHADUWKRACHT
Kijk goed naar Garmadons 
gevechtspose en vind de 

juiste schaduw. 
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