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BOEM!

… iemand 
stelen uit
hun team!

Stinkies

geheime
hol

Stinkie,

ik ben

niet 

blij!

ik heb eenS zitten  
rekenen, en ik ben 

erachter gekomen dat 
Bunnie meer dieren in

zijn team heeft 
dan wij!

dit is een tekening van hoe 
jij een scheet laat op mij. 

dus… moet ik meer dieren 
uitvinden voor in onS team?

Zie je? Wij hebBen een 
enorme achterStand.

bunnie

ik!

kami BIG wienie
METALEN
EVIE

le 
vos

ik zou liever…

nee,

nee, nee.

dat wordt

nikS.

helemaal

niet blij.

andereandere

 scheet-

ATTACK!

Aaaah!
mijn ogen

veel

SLECHT!

Maar wie?

Wieee?

Wieeeee!

Wie?

goEd

VEEL

Wie?

KANT!KANT!

Een groot gat

Kijk!

STINKIE  die andere types
 NIET

d 
en

kd
en

kdenk

d 
en

kd
en

kdenk
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Wienie! kom bij onS team! 
dan krijg je dit koekje! Big! Slechterik worden?

ik heb de chocola er 
vast afgelikt. Scheelt 

jou weer tijd! Blegh! 
Nee!

niet weer.
Wat?

  HE Bunnie! Hier 
heb je een 

    slijmballon!!

Wat?
ehhh. huh?

We mogen 
het tunnel-
netwerk 
 van le vos 
  gebruiken!

dus nu 
kan ik overal 

in het bos 
opduiken!

Plugh! 
hoe doe 
je dat zo

HE Bunnie! 
ik zit hier, 

hoor!

Waarom 

zou ik dat 

doen?

alS je ja zegt, maakt Stinkie 
een uitvinding voor je.

LE 

vos?

Ik walg van jou. 
alles wat je doet, 
elke gedachte die 
je denkt – ik kotS  

ervan. alS ik 
je ’oor ademen, 

word ik al 
misSelijk. 

Ik zal jouw 
bestaan mijn 

hele leven 
verafschuwen!

Le Vos! 
Jij zou perfect 
zijn voor onS 
team! Je haat 

iedereen 
toch al.

We ’ebBen
een deal.

Wat?

Pff!

snel?

huh
? Argh!

‘ ‘
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RATS! oké.

Alweer!

    Big, dit gat is superdiep. ik   
  weet niet hoe we bij je kunnen  
    komen!

ik heb elke mogelijke 
reddingspoging 

berekend, en we hebBen 

99% kans op 
sterven.

au!

au!

au! 

graag 
gedaan. ik 

wou dat ik 

het zelf had 

bedacht.

Le Vos! Le Vos! Het 
gaat helemaal mis hier! 

merci voor de uitvinding, Stinkie. een 

o, 
chipS.

le 
vos ligt 

eruit.

HaLLOOO?! 

geluidsdichte bunker! 

HaLLO? 

ARGH! ik ben 

auuu!

gevallen! 

Tunnels

Sterven?
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Sorry, falen. 
aan de kant! dit 
is een taak voor 

mijn super-
snelheid!99% kanS op falen.

Stomme autocorrect.

hoera! Zo! 
Pff! 

ik ben er.

Hijg.

Ieks!

Pfoe.
.

BeetJe 
moe

     wel.

even 
zitten, 
hoor.

Ik red je 
wel, Big!

met deze 

ballonnen 
rond mijn 

middel 
zWeef ik 
gewoon

naar 
beneden!

ik ren sneller dan

de zwaartekracht

naar Big toe!

Schieten jullie op?
ik ben een beetJe

duizelig.

  Argh! nu zit 
kami daar ook vast!

dat niet 
alleen.  

volgenS mijn 
berekening 
heeft haar 

renSnelheid…

verZwakt!
    … de rotSwand 
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Sorry, 
Bunnie.

Sorry, 
Bunnie.

Big, hoe 
ben je hier 

überhaupt in 
gevallen?

paddenStoelen? Waar dan?

daar!

Ja.

oepS.

Ja.

o.

omdat dat 
dan ook de 

uitgang is.

en toen 
viel ik.

en kWam je hier misSchien via deze tunnel?

huh? 
dus… 
je zat 

al in dit 
gat?

nou, top dit. Echt top! nu 
zitten we hier allemaal vast.

ik plukte 
padden-
stoelen.

STRUIKEL!STRUIKEL!

hoezo?

klinkt 
logisch.

dit is 
leuk.
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Wat…

iS dat?
!

ik 
geloof een

JERBOA.
Brein zo 

groot alS 
een zand-
korrel.

Bleh! hij is raar. mep hem 

  met een spatel! 

nee!!

ik 
heb een 

veel 
beter 
idee.

hij is zo klein en 
discreet dat we een 

actiecam op zijn 
       hoofd kunnen 
         plakken…

kijk, we kunnen de 
livestream volgen 

op mijn laptop.

aha! Big en Wienie! 
die kunnen we nu 

obServeren omdat 

we totaal niet 
opvallen!

Ieee! 
Kijk hoe 

cute!

Waar gaat-ie heen? 
dit bevalt me nikS.

hm.

kan.

?

… zodat hij voor onS kan 
spioneren in het bos! 

live

MONKie,

Jerboaaaargh!

fascinerend 
wezentje, 

wel.

njip! njip!

njip!

njip!

PLOP!

njip!

Ssst! geef 
hem wat tijd.

Ieeee! Ik 
wil hem 

troetelen! 
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Nu ik! 
Nu ik! 

Dertig seconden 
troeteltijd! 

Ik troetel 
ook mee!

vanaf nu heet 
je mevrouw 
troetelaer! 

en je krijgt 
onZe aller-

mooiste 
hoedJes! 

ik weet niet wie dit 
filmt, maar diegene 

heeft oog voor 
actiescènes!Troet! 

He! die jerBoa is een 
zeer geraffineerde 

geheim agent, ja!

nee hoor, ze is 
een adellijke dame 
en een echte kunSt-

liefhebBer!

alS jullie onnozel gaan zitten doen, 
geef hem dan maar terug.

oei.

iemand heeft 
z’n laptop laten 

   liggen.

o, hij gaat 
weg.

ik vraag 
me af 
waar-
heen.

een hol.

Ahh.

het is 
dus een 

klein 
diertje.

ik… huh?

Wat bent u vroeg, profesSor.

Je gelooft nooit wat ik 
heb meegemaakt, Wilma.

kun je dit ding van mijn hoofd
halen?

Mevrouw Troetelaer! 
Nee! 

Spatel!
Spatellll!

live

live

live
live

njip!

klap

njip!

njip!

plop!

Hmpf! die pannenkoeken 
blokkeren onS beeld! 

,

alSof ik 
er zelf bij 

ben!

dit is een raar 
hol.
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Groeargh!

Ik ben de

met…

oké! 

Stenen 
zijn 
mijn 

een monSter 

gemaakt van 

stenen!

hoe moeten 

we onS 

daartegen 

verdedigen? 

en hij eet stenen?

dat klinkt nogal 
fantasieloos.

Fantasieloos?

MONKIE!

hierachter

        zat!

Wacht maar tot ik 

DIAMANTEN!
en ik knijp

jullie allemaal tot

Stenen?

Bekogel dat

ding!

Wacht.

een steenmonster?

genaamd Steenatron?

ik wist dat jij 

Stel je voor

Moehaha! 
Klungels!

lievelings-
eten!

een rots 
op je 
poep!
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lucky ziet er 
misSchien wat 

gedetailleerder 
uit dan de 
andere 

bosdieren, 
maar haar 

hoofd begint 
alS een

grote 
cirkel!

1

2 3

ZoalS altijd helpt het 
om met potlood (zodat je 
het later kunt uitgummen) 
een kruis te maken en te 

bepalen welke kant 
lucky op kijkt.

nu kun je haar ogen 
bijvoorBeeld op 

de horizontale lijn 
tekenen.

4 5

6 7

8 9

en een kleine neus 
op de plek waar de 

lijnen elkaar kruisen.

lucky heef een snuit, 
die eerSt rond

 haar neus buigt…

… en vervolgenS 
eindigt in haar 

mond! 

voeg tWee puntige 
tanden toe, en 

een tong!

Oren! lucky’s oren 
zijn plompe driehoeken 

met een klein plukJe 
haar in het midden.

en laten we de andere 
plukJes niet vergeten: 
één op haar hoofd, en 
tWee op haar wangen!

Zo teken JeZo teken Je
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SLA SNEL OM VOOR EEN VOORPROEFJE VAN

LEES ZE ALLEMAAL!1 2

3 4

5

lucky’s lijf 
begint alS een 

homp met 
rondingen.

haar armen 
zijn worSt-
vormen met 

een paar 
vingerS aan 

het eind!

lucky’s voeten 
zijn cirkelS. We 

tekenen haar 
terWijl ze van 

de grond 
springt!

(voeg een lijntJe 
toe voor de schaduw 

onder haar.)

vergeet 
haar staart 
niet. dat is ook 
een worStJe, 
maar nu met 
    strepen!

misSchien had je 
al door dat we 

nog geen vlekken 
in lucky’s gezicht 

hebBen getekend. dat 
is omdat het handiger 
is om dat met kleur 
te doen! probeer 
maar na te kleuren 
wat wij hier hebBen 

gedaan.

dat was het! experimenteer 
gerust door lucky steedS een 
ander humeur te geven, zoalS 
opgewonden, bang, dapper, 

heldhaftig, slapend of verrast.

nu tekenen we Lucky’s lijf!
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