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Ah, wat leuk! We hebben een nieuwe avonturier die het 
land van de ondoden wil betreden. Dit wordt een geweldig 
avontuur, geloof me maar. Ik heb tegen veel zombies 
gevochten en zelfs aantekeningen kunnen maken, terwijl 
Sparks dingen in mijn oor fluisterde zoals: “Er komt iets 
aan…” Laten we kennismaken met onze vijanden!

ZOMBIEPROFIELEN

ZOMBIES

BABYZOMBIES

De oorspronkelijke ondode mob! Zombies vind 
je meestal op donkere plekken.

Ze lijken onschuldig, maar zijn heel gevaarlijk!

PAK JE WAPENS
Als je te dicht bij een zombie komt 
(binnen 40 blokken), houdt hij je in het 
vizier en valt hij aan. Als je ze wel kunt 
horen en niet kunt zien, hebben ze de 
aanval waarschijnlijk al ingezet. Pak snel 
je wapens!

SNELHEIDSDUIVELS
Het eerste wat je moet weten over deze lastpakken 
is dat ze veel sneller zijn dan gewone zombies. En 
ook sneller dan jij!

HOUD AFSTAND
Probeer een zombie van afstand aan te vallen, 
zodat zijn armen jou niet kunnen raken. Een pijl 
en boog zijn perfect. Vecht je toch van dichtbij, 
ren dan meteen naar achteren om de aanvallen 
te ontwijken.

BRANDWEREND
Babyzombies zijn in tegenstelling tot de volwassen 
exemplaren wel bestand tegen zonlicht. Monty zou 
er dolgraag één bestuderen.

GEBRUIK HET LICHT
Er is één ding waar zombies echt niet tegen 
kunnen: daglicht. Als ze zich in het licht van 
de zon begeven, gaan ze in vlammen op. Het 
vervelende is dat er soms een slimme zombie 
tussen zit die zich tegen het licht beschermt 
met een helm.

STUKJE RIJDEN
Babyzombies zijn nog irritanter dan 
je denkt. Ze kunnen zelfs op kippen 
rijden! Helaas willen mijn vrienden deze 
interessante nieuwe manier van vechten 
niet met mij testen.

Wat een 
groot hoofd!

Ik ben NIET tevreden over dit bijbaantje!

Sommige zombies kunnen 
voorwerpen oppakken. Ze kunnen 
gereedschappen, wapens en een 
harnas gebruiken, waardoor ze 
moeilijker te verslaan zijn. Laat 
daarom niets vallen!

TIP !

Ik ben scout!

ZOMBIEPROFIELEN
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ZOMBIEDORPELINGEN
Dit zijn geen modelburgers! Deze  
dorpelingen stinken een uur in de  
wind en zijn levensgevaarlijk.

NIET ECHT DOOD
Hoe ontstaat een zombiedorpeling 
eigenlijk? Als een dorpeling sterft door een 
zombieaanval, bestaat de kans dat hij in 
een zombie verandert. Dit gebeurt niet in de 
Makkelijk-stand.

DEZELFDE REGELS
Ze zien er anders uit dan gewone zombies, 
maar gedragen zich hetzelfde: ze komen 
je achterna als je te dichtbij komt en 
verbranden in zonlicht.

GENEZING
Monty zegt dat je een zombiedorpeling 
kunt redden. Gooi een drank der zwakheid 
op hem, geef hem een gouden appel en 
wacht dan een paar minuten totdat hij 
genezen is.

MUMMIES

DRENKELINGEN

4 van de 5 zombies die in woestijnklimaten  
spawnen, leveren een mummie op.

Deze onderwaterzombies spawnen in 
donkere delen van oceaanklimaten.

STEVIGE TREK
Neem genoeg eten mee als je tegen deze 
monsters vecht. Je krijgt extra veel honger 
van hun aanvallen.

PUNTIGE AANVAL
Op afstand blijven is niet voldoende 
bij drenkelingen. Ze hebben soms een 
drietand, die ze van een afstandje naar je 
kunnen gooien.

LEKKER ZONNETJE
Mummies kunnen gewoon tegen de zon. 
Hoe kunnen ze anders in de woestijn 
rondlopen?

TE LAND EN TER ZEE
Een drenkeling blijft meestal onder water, 
maar komt ‘s nachts ook wel eens aan land. 
Als een gewone zombie zich meer dan 30 
seconden onder water bevindt, wordt hij 
ook een drenkeling.

Wat een  
vieze kleren!

Ik ben mijn 
zonnebrand 
vergeten...

Let op de babyversie van zombie-
dorpelingen. Ze zijn sneller dan 
volwassenen en hebben net zo veel 
gezondheidspunten.

TIP !

Zombies zijn hartstikke leuk, maar als je het interessant wilt houden, zou ik er ook 
een paar zombievarianten bij doen. Een overzicht van de verschillende zombies.

ZOMBIEVARIANTEN

ZOMBIEPROFIELEN
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Iets minder heftig dan tegen zombies vechten, maar nog 
steeds leuk: zombiestandbeelden bouwen. Bezoekers 
weten meteen wat er hier allemaal gebeurt. Ze beseffen 
in ieder geval wat hen te wachten staat!

ZOMBIESTANDBEELD

BOUWEN
Het handigst is onderaan beginnen: eerst 
de voeten en benen, en dan omhoog 
werken. Je kunt besparen op materialen 
door de binnenkant leeg te laten. 
Niemand die het ziet!

HOOFD
Het zombiehoofd 
is een 3 x 3 x 3 
kubus van donker 
prismarien. De ogen 
zijn gebeitelde 
blokstenen.

TORSO
De zombietorso is 
3 blokken breed, 
2 blokken dik en 5 
blokken hoog.  
Probeer verschillende 
soorten blokstenen uit 
totdat je blij bent  
met de torso.

BOUWMATERIALEN
Met prismarienblokken en 
blokstenen kun je deze stand-
beelden gemakkelijk maken. 
Probeer verschillende blokken 
totdat je tevreden bent.

ARMEN
De armen bestaan 
uit rechthoeken 
van 5 x 1. De huid 
is gemaakt van 
donker prismarien 
en de kleding 
van verschillende 
soorten blokstenen. 

BENEN
De benen moeten 
4 blokken hoog en 
van blokstenen zijn, 
zodat het lijkt alsof ze 
gebogen zijn en de 
zombie in beweging is.

SCHOENEN
Gebruik gebeitelde 
blokstenen van 1 
(voorkant) bij 2 blokken 
(achterkant). 

OMGEVING
Bouw ook een omgeving voor 
je zombiestandbeeld. Maak 
bijvoorbeeld een dorpshut die 
hij zogenaamd aanvalt of een 
dorpeling die hij achtervolgt. 
Hier hebben we een keistenen 
zwaard en een plateau 
gebouwd. 

ZOMBIESTANDBEELDEN
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Dat was leuk, hè? Ik heb nog meer bedacht! Is het geen geweldig idee  
om standbeelden te maken van de vijanden die je verslagen hebt?  
Hier zijn een paar voorbeelden van zombiestandbeelden ter inspiratie.

MEER STANDBEELDIDEEEN

ZOMBIEHOOFD
Dit enge zombiehoofd ziet er ‘s nachts heel 
indrukwekkend uit! Het is een kubus van 8 x 8 x 
8 van verschillende steenblokken. De lava aan de 
binnenkant zorgt voor een geheimzinnige licht.

Het licht van de 
lava komt door het 
lichtgroene glas van  
de ogen en mond.

Het water stroomt uit 
het hoofd en valt in 
een bassin eronder.

Het standbeeld 
staat op een plateau 
van zandsteen. 
Voor het altaar zijn 
aambeelden en wit 
tapijt gebruikt.

Door de combinatie van stenen blokken waarmee het hoofd is gebouwd, lijkt het heel oud.

Maak details met 
muurblokken, trappen  en stenen knoppen.

Plaats hier een 
paar prismarien- 
en koraalblokken, 
eventueel een 
zeeaugurk.  

De vuren aan 
weerszijden 
herinneren ons 
eraan dat mummies 
niet verbranden in 
het zonlicht.

DRENKELINGFONTEIN
Je hebt hier veel prismarienblokken 
voor nodig. Aan de binnenkant zorgen 
zeelantaarns ervoor dat de ogen en 
mond gloeien. De lianen geven het een 
vervallen uiterlijk.

MUMMIEHEILIGDOM
Zand is het ideale bouwmateriaal voor 
dit heiligdom. Combineer verschillende 
zandblokken totdat je tevreden bent.

ZOMBIESTANDBEELDEN
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LATEN WE BOUWEN!

ZOMBIE-
land

Heb jij altijd al gedroomd van een hele 
wereld vol zombies om tegen te vechten? 

Of genees jij de zombies liever in een 
geheim laboratorium?

 
Dit boek staat vol tips en inspiratie: 
volg de handige stappen en bouw 

zo jouw eigen wereld vol zombies en 
griezelplekken! Roep snel je vrienden 

erbij, want we gaan... griezelen in 
zombieland!

LATEN WE BOUWEN!
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