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LOLLY DELIGHT, SNOEPKONINGIN

Helkom in het Hoofdkwartier Fealm! Hier wonen de Twaalf een club van bouwexperts KAT SEEKER, e
dig al hun tiJd en aandacht hebben besteed 3an het creéren van de indruk- “'LBE“"@“E“I"IH""EF \ :’C'C"‘ dez

a auper! Ik kan niet an ma
wekkendste b§:|5=e!'|. '-.-'-:-nr*.het eerst hebben Eh.a Tuaalf de p-:-nr*te.n genr:-e.nd en wachten om e te laten zien bouumateriaal.. Fsst dat i =
mede-auonturiers uitgenodigd voor een Fondleiding langs hun unieke basissen. wat ik in het oerwo -u-.l hieh
Kom, dan maken we kennis met onze gastheren en gasturouwen en kunnen ze ons ontdekt. Mijn b

. ~=+udleple
alles vertellen over hun beste tips en trucs.

STEVEH STRARGAZER,
SEHO-ARCHEDLDOL
Luister! Ik ben Steven:
bouwer, dromer en alien-
ALDUR El."E'"““:".. ILISKOHING expeart. Midn bouwtechnieken
Ik ben de koning van de kou! De schittering wvan midn zidn buitenaards! Ik ben

iJds en de kracht van midn maren kennen geen geli ke, higr om Je de nieuwste
behalve misschien de macht van midn sneeuwgclens. alisnontuerpen te laten

ESCHER l'""“'E“l zien. Oeloof me, dat is
LGROOT ARCHITELT = ongetuijfeld de beste
Fhwr. He I Al= leidar bouwstil.

van deze o =t me esn
genoegen om Jullie wel b
hieten in dn Bouwersburchi.

L Je vindt
wat een bouwer
maar nodig kan hebben.

RITH REAHIMATOR,
YOOREODE YAH OHHEIL
Op=chieten! Ik most voor

hiet donker thuis zidn, Het

are Mot = Min

a ean heerlik ariezelia
FROF. SHELLY SANDE, pookhuis. Jij bent niet miJn
YASTE ARCHEDLDOG
Hallo! Ik ben Shelly en ik ben
de arc g van het team.
Oude gebouwen die gehuld zijn
in masteries ineren me. Hie
heeft al die tempels gebouwd
bijvoorbesld? En waarom?

5IR CORHELIUS LUCKLESS,

PARAHO DE RIDDER
Gid hebt vesl

en hebt g

ridder van het ridk. Duisters
mdster

[=TH AL 10

DR. ATTICUS 5PARK, ] ke -t auder,

Li".!i'ﬁtﬁ:ﬂ!!!.’:.i‘!.‘ﬁ:‘ MARIA TRENCH, DIEPZEE-
iy i OHDERZOEKER

R oo Midn ooit machtioe familie
GUHHILDA FEHRIR, YIKIHG-BERSERKER woonde in een prachtia onder-
Sommigen noemen me dapper, anderen roekeloos, waterpaleizs. Het is Lang geleden FI.IHT EEHEE, MEESTERSHELTER

E&n ding is zeker: wie het waagt miJ in de weg te tot puin verwallen, maar ik heb Eh... ... &h... mineralen. Ertzen vinden. Ja,
zitten, kan kennismaken met miJn zwaard. Mocht bt in zidn o gl.:pie hersteld -k =

Je me ooit nodig hebben, dan kun Je me wvinden op en hat ger - tot

midn betrouwbare Vikingschie, Ferrir=s Tand, onderuater

appet Elr'-. At
ben ik ean mtumder‘ =y
COnc -=-r|tr et

1



ALGEMENE

Jdid kunt ook een bouwexpert worden. Het is makkelijker dan e denkt! Ik
weet it eigen ervaring dat het in eerste instantie moeilidk kan zidn om
aroot=chalige basis=sen te bouwen, dus ik heb midn collega-bouwexperts
gevrazagd om hun beste tips te delen zodat JjiJ ook een indrukwekkendes
basis kunt maken. Yola deze tips, die net zo fantastisch zidn als onze &
bouwwerken, en ontdek wat e allemaal kunt creéren.

STRULTUUR

Een stevige structuur
voor Je constructie
op=stellen is belangridk
om alles volgens plan
te Laten lopen. Onze
bouwers aduiserean

om voordat e begint
2an raanwerk van Je
structuur Uit e zetten
met markeerblokken.
kies ean opvallend,
aoed zichtbaar blok
als markeerblok.

De studenten van

de Bouwersburchit
aebruiken het liefst
lichtaroen beton!

e PLANHINL 1

CRERTIVE-MODUS

In Creative-modus kun Je ongeloofliJk snel en makkelik een basis
bouwen, omdat (e onbeperkte toegang hebt tot alle blokken en
bovendien een bewegingswridheid hebt waar alle avonturiers

) daloer=s op zidn. Hil Je Jezelf echt uitdagen dan kun Je =

basi= bouwen in Survival-nodus, maar zora er dan wel voor

dat je een flinke voorraad van de benodigde blokken hebi!

LOCATIE

Al=s Je weet wat e gaat bouwen, moet je
beslizsen waar Je dat 9aat doen. 2osk
een gebied dat ideaal is voor e thema
en aarzel niet om de plek aan te pas=sen
aan Jouw wensen.

BLOKKEHKELZE

Tidd om t2 gaan bouwen! Kies de blokken die
bepalend worden voor Je basis. Dit ziJn de
belangrikste blokken, dus zora ervoor dat e
goed hebt nagedacht over wat (e wilt. Het zal =
tiJd en ergernis schelen als Je die beslissing nu
neemt, voordat e begint aan de daaduerkelike
constructie.

3 DECORATIE

PLANNINL

Goed plannen is het belanari kst voor alle
aeweldige bouwwerken. Zonder een Jjuiste
voorbereiding kunnen zelfs de eenvoudiaste
creaties in de soep lopen. Stap één is beslissen
wat e gaat bouwen: een kasteesl, een school, een
ruimteschip — wat Je maar wilt. Denk na over wat je
allemaal nodig hebt en stem Je ontuerp daarop af

DECORATIES

Zorg ervoor dat bezoekers
duideli_k kunnen zien bid
wie ze op bezoek komen!
Voeg een paar persoonli ke
dingen toe die het echt Jouw
unieke basis maken. Ben Jea
een avonturier? et een
paar van Je schatten in
voorwerplidsten. Ben e
ean mobverzamelaar? Gouw
vitrines voor e favoriete
mobs. Misschien ben Je esn
uitvinder? Ontuerp
2EM MUSSUmn Book je
beste creaties.

AFWERKINLG

De afwerking maakt het
verschil tussen esn
goede basis en ean
fantastische basis.
Denk erover om planten
toe te voegen, getinta
ramen en anderea
versieringen die e
creatie Llaten opvallen.
Vergeet het terrein
eromheen niet! Kleine
dingen kunnen een
arote betekenis hebben.
Faden, buitenlampen

en bijgebouwen zin

ki jvoorbesld prachtiae
extra details.

THEMA

Heb = esnmaal gepland wat (e gaat bouwen,
dan is het tiJd om een thema te zosken dat

bid Je idee past. Bidk voor inspiratie welke
blokken e allemaal beschikbaar zidn en kies
Je favorieten. Denk erover na hoe Je die kunt
combineren en wat voor uitstraling Je wilt
bereiken. Hees creatief!

12 A
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OUDE MUMMIETOMR

Larng geleden kwam ik per ongeluk in de zijkant wan een zandduin een geheine i : r
N

i
STANDBEELDEHN

ﬂ] , i -*_ 1 T I' WATERSPUWENDE

ingana tegen die leidde naar een oude, ondergrondse woestiintempel. Deze
ontdekking bood me de perfecte kans om een graftombe te bouwen in de =til van
oude architecten. Hid moest indrukwekkend ziJn, ontzaguekkend en geschikt voor = O
een farao.. en ik wist precies wat ik moest bouwen. Helkom bid midn woesti_ntombe!

YUURSPUWENDE
STANDBEELDEN

LROOTSE INGANL

OASE IH DE WOESTLIH

Hoge bomen, planten vol kleur en
een waterpoel ziJn allemaal tekenen
_ wan een rijk, levendig ecosystesm.

HMOBWEREHDE YULURBAKEHS
Bescherm (e woestijnoase tegen mobs

door op strategische plekken Lanas de '.
rand kampwuren te plaatsen.

E 1— ._I'
14

age-

¥¥ (/% PROFESSIR SHELLY SANDE

y ";.,__,: Waste archeoloog

BUITENKRNT
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" WATERVAL-UITGANG

OOLHOF

vonturiers

MAJESTUELZE SLARPKAMER ..l':
3

L T

Hier liggen de gemurmificesrde resten

N o
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nderdaad, zo zien oude
beszchavingen eruit... oud!
Het was een behoorlijke
vitdaging om de basis er oud
uit te laten zien, maar ik heb
wat trucs achter de hand
- waardoor midn creatie wel
2EEE jaar oud lijkt.

WHTERVHAL-INLGANG

De waterwal-ingang bestaat uit een gat in de
achtermuur waar water doorheen stroomt.
Om naar de basis te komen moet e de
waterval op zuermen en het gat in. Yola het
water naar benaeden tot Jje onder de arond
wear opduikt.

M

BLOKKEHKELZE

Omdat deze basis in de woestijn staat heb
ik allerlei zandsteenblokken gaebruikt wvoor
de fundering, met rood zandsteen als
contrast. De decoratieve details zidn
gemaakt van gladde kwarts, prismarien-
blokstenen en orande-geglazuurd
terracotta. Om de basis heen heb ik
branders geplaatst om wat licht e creéren,

18

INGAHL EN
ATRIUM

De grootse ingana bevindt zich
hioog boven de grond en Leidt
naar een atrium en een grote
waterpoel, De waterval die in
de poel stroomt verbergt een
geheime ingang naar de tombe.

gladde
kwarts

r(
k-::-
oo prismatrien-
zandstean blokstesn

orangegeglazuurd  Zandstesn
terracotta

De basis zelf zit digp onder het parkour vol Lava
en is alleen toegankelijk via een geheime deur aan
ket eind van de hindernisbaan. Die deur komt pas
tevoorschidn nadat Je een redstone-puzzel hebt
opgelost door de hendels in de Juiste volgorde
o te halen. Dan zal een verborgen mechanisme de
doorgang naar de basis onthullen.

L O T

= e L

YUURSPUWENDE
STANDBEELDEN

De standbeslden bestaan it een combinatie van zand-
=teen en gebeiteld zandstesn, en hebben esn kampuwaur
in biun hand. De monden wvan de beelden zidn gemaakt
van trapblokken en de ogen van knoppen.

PILAREN EN RIVIEREN

De pilaren heb ik gemaakt van verschillendes blokken,
zodat ik grappige details kon toewvoegen: trappen,
knoppen en hekken vormen een mooie onderbreking
voor de gestroomlijnde massieve blokken en maken het
wat interessanter. De rivieren bestaan vit trapblokken
en een helebosl emmear=s water.

13



b [
. o l_- DRLLICHT - i _ a
Jn grootste zarag is wie

de oude graftombe in- en v : i l nllllﬂlil"llli ] ‘ Zet 2 redstoneversterkers en

uitgaat. Dit iz geen openbare De geheine deur naar mijn basis 6 stukken redstonestof aan
' werkt met een redstonepuzzel, beide korte kanten, zoals op het

; | R . :
r‘!.llr:'lte. Binmenkamean |s. gean Ik besloot een 4 jdslot op de plaat.e.
eit e, maar er weer uitgaan ingang te zetten met een a
levert aok risico op. Ik heb daglichtsensor, die de deuren il
SLARPFERMER hard gewerkt en wil niet dat D;Jelr*c_itaslﬁnient en ’sdl_'-ashtf y o -i”‘_ E
2o arsain, brarrouvears die a2 1, ' i
Midn slaapkamer bevindt zich midn onderzoeksresultaten it het oog verliezen zullen N '\ =& ‘

vlak onder de begraven mummis. gestolen worden!
Als ze dat in oude beschavingen
comfortabel vonden, is het ook
comfortabel genoseg voor mi.j!$

versteld staan!
[ Bouw een 6x18 sokkel als

| 1 onderkant voor e dooraang a
en voeg een lange trede toe.

IHSTRULTIES

Vaolg de stap-uvoor-stap uitleg
van 1 tot 7 om Je eigen door-
gana met daglichtsensor te
maken. Die kan zich zo ver onder

I_nnnE“- de grond bevinden als id wilt.
EBouw gewoon (e signaal-ladder
FHH““"H helemaal tot aan de opperulakis,
Miet iederesn is
parkour-kampiosn, Om
deze hindernisbaan
door te komen moeten
avonturiers handige
Ladder=springers Zidn.
Uitalijden op deze
treden betekent dat
de indringer letterlik
Zidn onderaang
tegemoet g9aat.

Bouw een brug van 4 blokken
boven elke redstoneversterker
en voeg op elke brug nog 3
redstonestof tos,

L]
T |

Zet & kleefzuigers in
een L-vorm naast elke

brua.
Zet 4 rode zandstenen tegen
de kleefzuigetr=s aan. Bouw
boven e constructie nog een
platform en leg daar zoals
HIHHEHHHEHHEHIJ afaebesld 18 redstonestof op.
Ik wilde een helemaal zelfuoorzienends basis. Met een
boerderid binnen heb ik altijd genoeg voedsel, Als
e maar genoeg licht is grosien gewassen wel, dus
ik plantte de zaad jes, plaatste een paar fakkels en Signaal-
wachtte tot ik kon cogsten. Ladder
LEHEIME
HITGAHG
In de kledlngkast in de _ —
slaapkamer is een geheine B
uitgang. Hopelik hoef ik
die vluchiroute nooit te [r— Bouw in de verste hoek een signaalladder naar de
gebruiken, maar het helpt 7 opperyvlakte en zet bovenop een daglichtsensor.
me ‘= nachts rustiag te Maak de signaalladder van blokken die in een
slapen. Maak Je dooragang af in de stidl van Je thema. Zigzaavorn omhoog gaan, et op elk blak een
Ik gebruikte zandsteen en rood zandsteen om redstonestof en een redstonefakkel. Yosg 4
biJ het thema van oude graftombe te blijuven. glogisteanblokken tos.

el el
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HET LUCHTLAE

Jarenlarna heb ik in naam van de wetenschap onvermosibaar doorgewsrkt. Midn lewven

NETHERPORTHAL

DankziJ een zuevend, los Hether-

DR. ATTICUS SPRARK

Mohkisle witwinder




BOUWTELHHIEKEN

ed

ONTSMETTINLS-
LHEINE

Een Lab is niet complest zonder een
ontsmettingscabine. Hoewel deze
schoorstean niet werkt is het &&n
van de details die een gewone basis

ortoveren 1ot een !-

buitengewons basis.

i = - T p
il wl wl sl

DRANKENLAB

I-.-l et al die machines lesk
steampunk de logische
themakeuze voor midn zwevendes
Llab. Dat past perfect bid de
enorme luchtballonnen. Ik
maakte de vitstraling complest
met wat geavanceerds
technologie.

Hoog bowven de grond vormt de
bibliotheesk het hart van midn basis.
Hid staat vol met boskenkasten, esn
betoverinastatel en, natuurlik,
ean aambeald. Ik nosm hem
liefkozend midn zuispbisb.

VILTORIAANSE

Wictorizanse architectuur

voor fans van steampunk.
Deze houten omlijsting,
met gladde stenen randen
en een gepoliiste stenen
voorgevel i zo bidna
hetzelfde al=s die uit

eind negentiends esuw,
Vakwerk-ontwerpan waren
karakteristiek voor dat
tiddperk.

LORDIINEN

Stapel banieren bowven op
elkaar om een gordidn met
ean patroon te kridaen.

ARCHITELTUUR

levert fantastizch materiaal

BLOKKEHKELZE

Toen ik eenmaal had besloten voor
een zuevend Laboratorium en een
lucht=chip koos ik blokken die bid
miJn gewenste thema pasten. Gid
steampunk denk e messtal aan
kleuren als zwart, bruin, créme,
donkeraroen en donkerrood, dus
ik koos blokken die goed gaan met
dat kleurenpalet. Ik wilde er ook
waten bij omdat de metalen
hoepels perfect bij esn
industriesl thema passen. Ik ben
hizel bliJ met het resultaat.

PADDENSTOELEN

Fleur toevoegen aan een industrizel
thema i=s niet altiJd makkelik.

Maar laat e niet tegenhouden!

Gebruik planten voor

natuurlijke kleuren. Deze
grote paddenstoslen zidn

ean explosie van kleur en
vormen esn Mmool contrast

met de buitenkant van de

vaten aambeeslden groen wit keistesn
beton beton

Als e net als ik iemand bent
dig alles bewaart kan het
rmoeilijk Zidn om ruinte te
vinden voor al Je geresd-
=chap, spullen en uit-
vindingen. Hat extra opber-
aruinte kan nooit kuaad.
Ouerwesg om e basis extra
verdiepingen te geven, afhanke-
liJk wan hoeveeal e kwidt moet,

gebouwen. Er zidn
meear fantastische
opties, zoals de
EM0FME ZWAMMEn
uit de Hether.



SPELCIALE EXTRR'S

LUCHTSLCHIF

Deze witvinding hier is midn kleine
lucht=schip voor snelle tochtjes. De
technologie erwvan komt arotendesls
overesn met die van midn zuevends
lab. Ik heb hem groen gemaakt zodat
ik hiem na de landing tussen de bomen
kan verstoppean.

MOTOR-
OVEN

Oe motor van het
lucht=chip i= een
kampuwaur bedakt met
ean valluik, Haal de
hendel om zodat e
ook in de ballon komt
en het schip wordt
aangedreven. Het zal
neraens heengaan,
maar het ziet er wel
cool uit!

H oewel ik hier in midn zuevende
paradijs alles heb wat ik
nodig heb, kam ik soms terug ap
aarde. Hanneer de plicht rogpt,
aebruik ik midn kleine luchtschigp
om =nel te kunnen reizen.

HALFDEK

Elk luzht=chip heeft een halfdek
nodig. Ik heb hier een lessenaar

SYMMETRIE

Het belanarikst voor een luchtschip is een summetrisch
ontuerp. Midn beste aduies is om eerst het geraamte van
hiet schip te maken en Je dan te concentreren op &&n kant.
EBen Je tevreden met hoe dat eruitziet, dan kopieer Je dat
ontuerp om de andere kant af te maken.

aebruikt als roer voor de kapitein.

BALLOHNEN

Oe ballonnen in Lagen
maken was het moeili kst

Het vereiste heel wat werk,

maar ik ben blij met hat
resultaat. Yoea details
toe met valluiken, platen
en hekken, en dan hehb
Je een geweldige ballon
die = aan Je schip
vast kunt maken!

LUCHTSLHIF

Een luchtschip kan zo groot of zo
klein zidn als Jid wilt. 2oek gewoon
ean ontwerp dat e mooi vindt en pas dat
aan tot Jouw gewsenste grootte

Oit lucht=chip
i= compact,

perfect voor
=nelle missies.

D= gaszakken lidken heel erg op de
arote ballonnen, maar ze zidn kleiner
en ronder. £e passen in kleine ruimtes
zondetr het zicht van het luchi=chip

te belepmeren. Bovendien zien ze e
fantastisch uit! Ze vormen de perfecte
thema-decoratie om lege plekken op te
uullen,

BERLRUIMTE

Fleine luchtschepen kunnen nog steeds genoeg ruinte hebben,
Een paar arote kisten onder het dek ziJn altijd handia om wat
nooduoorraad op te slaan.

¥ .!!' ' TV IYY I YD

=

PROPELLERS

De propellers geven het
steampunkthema iets moderns.
Ze Zijdn gemaakt van wol, knoppen
en valluiken, en ze functioneren
welizwaar niet, maar ziJn zeker
thematizch. Deze propellers
vormen esn mooi contrast met de
ballonnen en gaszakken.

27



LROTE KOEPEL & SUB-KOEPELS

HET VERZONKEN LANDGOED | IR —-oe el ) i

Het VYerzonken Landgoed, het huis van midn voorouders, was Jjarenlang verloren
digp in de oceaan. Ik ben er midn hele Jeuad naar op zoek geuwssst, spitte ontelbare
archieven door naar veruidzingen naar het verloren gewaande paleis. Een recentea
doorbraak heeft me eindeliJk naar midn voorouderli ke thuis geleid, maar door de
Jdaren van verwaarlozing was het een ruine geworden. Midn nieuwste prodect was om
het terug te brengen in zidn voormalige prachtiae staat.

- ] -r:: |
-:- ] . m ‘ -
2EE-OBSERVATIELENS . -
L= 1

]
KELPFTUINEN

Dig irritante kelptuinen
in bedwana houden is de
grootste uitdaging bij esn

¥

TRANSFERTUNHNELS

Deze Llange en elegante tunnels Leiden
Je door de duisternis. Je hebt niet vesl
licht nodig om het zeslaven te bekijken.

GROTE LGLAS-IN-
LOODRAMEN

e

it i
- : w2 e

MARIA TRENCH

Digpzese-onderzosker




KOPFPELSTUK

Elke transfertunnel en sub-
koepel wordt ondersteund
door koppelstructuren die het
Verzonken Landaoed extra
orvang en kracht geven,

e koepels zidn op zich

E““HTE[H"IE“E" D al indrukwekkend, maar DAKRAMEN

| doen =igenliJk dienst als ean
raam naar de oceaan. Het

landaoed is esen verzamelplek

““EFELET““ET““H geworden voor de lokale

. flora en fauna, die Jje wia
De bolvormige structuur van koepels
vornt al sinds de prehistorie een de grote glazen delen kunt
probleem in de architectuur. Geen nood! bestuderen.
Ik heb een paar handige omtrekken voor
Je aemaakt die kunnen helpen.

ART-DELCOSTLIL

Ik heb een art-decothema gebruikt voor midn basis.
Met een heleboel kleine raamp.es, die in een spiraal -
over de poort lopen, en Lana opridzendes kolommen
liJken deze koepels era op wolkenkrabbers — of,
zoals ik ze liever noem, opperulakiekrabbers,
Flaats aan de buitenkant zeslantaarns om de
oceaan en het zeslaven te verlichien.
Frachtig uitzicht, niet?

S LR DE CIRKEL I5 ROND

. . Deze omtrekken zijn esn goed uitgangspunt voor esn
koepel. Beain met deze structuur en pas de schaal aan
zodra Je handigheid hebt gekregen met de vorm.

EEEE EEER
" ] ] _— e

l prismarien donker
I prismarien

KOEPEL

Hi=t Je dat koepel=s
supersterke structuren
Zidn? Ze hebben zelf=
geen steunbalken nodia
aan de binnenkant.

BLOKKEHKELZE

Oeinspiresrd door het groen en

blauw van de diepzes koos ik blokken
prismarien en donker prismarien vook
de structuur van midn basis. Ik gaebruikte
ook een heleboel glasblokken, die dienst
doen als ramen. Er is ook heel vesl kelp,
rmaar ik ben meestal bezig om dat weg te
halen, niet om het toe te voegen!

POORT
EH“TE “nEFEI_ Dit bouwwerk kan niet

; g zonder ean poort-
e gr*f:u'te k'c-epel i= dg siertoren ontuerp. Probesr e
van miJn diepzesbasiz en een te bouwen in
herberat de Grote Hal. Het Creative-modus om
ontuerp moest zowel bewondering erachter te komen welk
als ontzag opwekken. Met de
kristalheldere alasblokken, bewalt, voordat e aan
prismarien en kuarts gaat de koepel een grote constructie
op in de oceaan, en weerspiegelen zidn begint.
kleuren de zee-achterarond.

onstructies onder water

kunnen last kridaen van
overstromingen. Frobeear
sponzen te gebruiken, dat is een
vitstekende manier om water uit
Je bouwwerk te krijgen. Als Je
et meer nodig hebt, droog Je ze
Q00N 0 esn ouven,

ontuere Jje het meest

a1




IHSTRULTIES

Waolg de stap-voor-stap ditleg

wan 1 tot 18 en bouw Jje eigen
drenkeling-boerderid. Deze
boerderid is Sx5 blokken breed en
12 blokken hoog. Ik advisesr om de
boerderid te bouwen in Creative-
modus en hem daarna toe te
uoegen aan Je basis in Surwvival,

DRENKELINL-
BOERDERIL

Het VYerzonken Landgoed Lkt
T o al=s een magneet drenkeling-
mobs aan te trekken, dus ik
heb een drenkeling-boerderid
asbouwd om dat problesm

aan te pakken. Dat levert
ervarinaspunten, drietanden
en gaoud=staven op!

N k wil dat iedereen zich thuis

EFE[IHLE EHTHH 5 voelt in midn basis, ook de
- lokale zesuezens. Vissan

-+* : die Lanas het Verzonken

2 Landgoed zuemmen zijn mear

dan welkom om zo lang als ze

willen in midn visvriendelijkea

agquarium te verblijven.

Fom maar kidken.

Flaats esn wvalluik
2 in het midden wan
het gat, een ring
eromhiEen van
bouwblokken en
daaromheen en ring
van magmablokken.

Midn aquarium is gemaakt om allerlei vissen onderdak
te bieden, met koraalriffen, kelptuinen en zandaesulen.
Bezosker= op het Yerzonken Landaoed worden

aangemoediagd om hisr wat tiJjd door te brengen om te
genieten van de diversiteit van het onderwaterlewven.

Flaats 4 schildpadeieren en
g palluiken op de binnenste
ring, zoals op het plaatje.

TEGELWERK !

Met tegels kun Je heel
aoed iets bijzonders
van Je bouwwerk maken.
Eenvoudiae patronen
met twee blokken zidn
makkelik en heel
effectief

Graaf in de zesbodem ean
gat van & blokken digp en Sx5
breed. Oit is de grote kamer.

KORAAL

hioraal voegt prachtiae
kleuren tos aan de
prismarienbasis. Je kunt het
in het aquarium plaatsen of
in de hal = het heaft geen AT
water nodig om in leven te (8
bli iven.

10

Flaats e=n
trechter, kist en
spoor zoals op
het plaat, s

Flaats platen in een ring
bowven de glazen tunnel
en wul het gat met ean
emmear water

EBouw een 2 blokken hoge

glazen tunnel op de platen,

zet er een dorpeling in en sluit
ke in met een koepel. Flaats
waterbronnen op elk blok bowven
ket magma: dat zidn 82 emmers!

.&‘- :

AN
oy

Eiouw bowven de binnenste ring

een glazen tunnel van 4 blokken
hioog en 3x3 breed. Maak de tunnel
bovenaan dicht.

YERZAMELEN

Je gebruikt de drenkeling-

TROPISCHE
VISS5EN

bouwen in een warm-watergebisd.

boetrderid door naar
berneden naar de verzamsl-
kamer te g9aan en de hendel
ovet te halen. Hu kun Je

Fi

Open het eerste valluik en
araaf ondetr de grote kamer

vearzamelkamer

Flaats het spoor en het
gandridfspoor zoals op
het plaat,je. Voeg een

Hoe leuk is het om Jje sigen rustig toekiken tot Je kist 2en ruinte uit uan Sx3iBEeeglen - redstanefakkel toe onder
paradijs vol tropische vissen te val zit met waardevolle 3 blokandljep.tUDEgD_teen pl;lf:r* Maak er een rand het aandrijfspoor.
hebben? Dan moet Je Je basis uel spullen. o i e omheen.



' ' ; KRARIEHNNEST
K Zora dat er altijd een bondaenoot
‘ | : met arendsogen op de uitki_jk staat

Helkom aan boord van midn schie FEnrirs Tanod Op dit dek heb ik de diepblaowe om de bemanning te was
. . voor direigend gewvaar.

zeean bevaren, van het centrum van de beschaving tot de verste en donkerste

hioeken van de wereld. Gewapend met een waar arsenaal aan artillerie bestrijden

we de mobs en verbannen we slechieriken uit het Lland. Hou een oog op de horizon

en =pits Je oren voor het geluid van het kanon dat midn komst aankondigt.

_ a1

WOLYEHEDOP

Een ang=staanjagend bosg-
beeld jazaat Je vidanden de
=tuipen op het Lijf

Hig te maken kridgt met de macht van dit zwar
1t 1T f chit (e dat

kennis gem

LGUNHILDRA FENRIR

Viking-berserker
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EFISCHEIERSIS

BEN .l EEN
MEESTERBOUWERT

Qe zoek naar inspiratie voor Jouw volgends

apizche bouwwerk? Zosk niet verdear!

Ontdek de legendarische bouwyerken van De Twaalf, een gilde van
meesterbouwers die niet kunnen wachten om bun bouwwerken aan Jou te
laten zien — van zwevends lucht=chepen tot onderwater-burchiten. Lesr

hoe e gewsldige basis=en in verschillende thema's kunt bouwen &n hoe e
uitdagende structuren en complexe redstone-mechaniszmes kunt creéren.

Boordewvol unieke bouwwerken en handige stappenplannen!
Oit boek vaol epische basissen is een Must-hawe voor
nieuwe &n ervaren Minecrafters.
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