KAPITEIN PIEPER BEVEELT SPILLEBEEN EN KRULBAARD
UM BODDSCHAPPEN TE DOEN VOORDAT HET SCHIP LITVRRRT!

Jammer genoeg hebben de twee piraten niet goed geluisterd toen hij uitlegde
hoe ze naar de winkels moeten lopen.

Los deze raadsels op om hen te helpen. Zoek naar de symbolen op de stickers
achter in het boek en plak ze op de winkels met de juiste getallen.
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KLEERMAKER: 13 KEER DE VLEUGELS VAN EEN PELIKAAN
SMID: 9 KEER HET AANTAL WINDSTREKEN
MOLENAAR: 4 KEER 8 PLUS 3 KEER 2

TIMMERMAN: 50 MIN DE DAGEN VAN 3 WEKEN

KRUIDENIER: DE VOETEN VAN 16 PAPEGAAIEN MIN DE OREN VAN 7 PIRATEN




NA AET BLIRGOOIEN REBBEN D PIRATEN ZIN IN [ET5 LEKKERS.
LEES DE PRIJZEN EN RELP ZE BIJ RET DITRERENEN.

lk wil een suikerspin en een lolly.
Welk drankje kan ik kopen met het wisselgeld?

SPILLEBEEN

lk wil popcorn, 2 donuts en sinas.
Hoeveel wisselgeld krijg ik terug?

lk wil een donut, een lolly en limonade, maar ik weet
niet of ik genoeg geld heb!

KAPITEIN PIEPER KRULBAARD
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KAPITEIN PIEPER BESTUDEERT VERSCHILLENDE RAHRTEN
UM TE BESLISSEN WAT DE BESTE ROUTE I5.

Kun jij hem helpen? Teken op elke kaart de route die Iangs alle eilanden loopt.
Let op want je moet één ononderbroken lijn trekken en je mag maar één keer
langs dezelfde lijn gaan.
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