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INLEIDING

Digitale leeromgeving

Bij sommige opdrachten heb je hulpmiddelen nodig. Bijvoorbeeld filmpjes, formulieren of een link naar een
website. Deze staan allemaal in de digitale leeromgeving. Dit icoontje verwijst naar de digitale leeromgeving. Om
hier te komen ga je naar digitaal.boomonderwijs.nl/beroepsonderwijs.

Eerste keer inloggen in de digitale omgeving

Voordat je de digitale leeromgeving kunt gebruiken, moet je je licentie activeren.
+ Overleg met je docent welk type account je gebruikt.

« Ganaar www.boomberoepsonderwijs.nl/licentie.

+ Bekijk de instructiefilm of lees het stappenplan.

+ Volgde stappen.

Daarna kun je aan de slag!

Inleiding

In dit boek gaan we aan de hand van praktische voorbeelden de programmeertaal Python leren. Er wordt geen
voorkennis op het gebied van programmeren vereist. Wel wordt praktische inzet verwacht. Een programmeertaal
leren is alleen theoretisch vrijwel niet te doen. Je moet de code werkelijk typen en leren van de fouten die je
daarbij maakt. Van kopiéren en plakken leer je niets.

Bij elk onderdeel worden opdrachten gegeven, zodat de stof kan worden geoefend. Met de opdrachten wordt
geprobeerd om realistische voorbeelden uit de praktijk weer te geven. De laatste opdracht is een relatief grote
opdracht die alle elementen de revue laat passeren.

Waarom Python?

Python is een krachtige objectgeoriénteerde taal die makkelijk te leren is. Deze taal groeit hard in populariteit,
zowel bij beginnende ontwikkelaars als bij professionals. Python draait op meerdere platformen, waaronder
Microsoft Windows, Linux en macOS. Een standaardinstallatie van Python is erg compleet, waardoor je standaard
al heel veel functionaliteit tot je beschikking hebt. Je hebt direct al beschikking over zeer complete bibliotheken
voor de ontwikkeling van de meest uiteenlopende applicaties. Vandaar dat ze zeggen: 'Python, batteriesincluded.’

De taal is ontworpen door de Nederlander Guido van Rossum en uitgebrachtin 1991. De belangrijkste eis was een
hoge leesbaarheid van de code. Dit wordt vooral bereikt door de zogenoemde ‘whitespace’ en een eenvoudige
krachtige syntax.

Grote bedrijven als Google, Instagram, DropBox en Mozilla gebruiken Python voor hun backend en/of frontend
applicaties. In de wereld van de wetenschap wordt Python veel gebruikt voor bijvoorbeeld onderzoeksprojecten
en analyse van big data. Terwijl het door DevOps, in de servicemanagementwereld, vooral als scriptingtaal wordt
gebruikt voor het automatiseren en beheren van enorme serverparken. Bijvoorbeeld in de cloud.

De lage instapdrempel van Python zorgt ervoor dat je eenvoudige en krachtige scripts kunt maken. Wanneer de
applicatie complexer wordt en meer functionaliteit vereist, kun je eenvoudig opschalen naar modulair
programmeren. Nog een stap verder is objectgeoriénteerd programmeren. Het is mogelijk om deze methoden
van ontwikkelen door elkaar te gebruiken. Je kunt daardoor zeer eenvoudige scripts en complete
objectgeoriénteerde enterpriseapplicaties ontwikkelen.
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Leerdoelen

1.

Nk WD

Je kunt na het maken van de opdrachten uit het boek Python inzetten om voor verschillende reallife
programmeersituaties applicaties te ontwikkelen.

Je kuntin een Integrated Development Environment (IDE) Python-applicaties ontwikkelen.

Je kent de belangrijkste datatypen in Python en weet deze in te zetten in applicaties.

Je kunt zowel individuele applicaties als groepsapplicaties ontwikkelen.

Je kunt tekst-, csv- en Excelbestanden lezen en schrijven.

Je kunt een webservice aanroepen, de ontvangen data lezen en de gewenste data versturen.

Je kunt met het Flask-framework een dynamische webpagina maken.

Je kunt met het MQTT-protocol communiceren met andere applicaties en Internet of Things (loT) devices.

J

Elk blok bestaat uit:

Theorie, begrippen en opdrachten
Hierbij leer je programmeren en oefen je met praktijkgerichte opdrachten.

Test je kennis
Hiermee kun je zelf je kennis van de theorie testen.



Blok 1
Beginnen met Python

Python draait op meerdere platformen, waaronder Microsoft Windows, Linux en macOS. Om in Python te kunnen
programmeren, moeten we het Python-installatieproces doorlopen. Dit doen we door de laatste versie van de

Python-website te downloaden.

Na succesvolle installatie kunnen we applicaties maken in de Python-programmeertaal.

-

o

Leerdoelen

1. Jekunt de Pythonversie voor jouw platform selecteren en downloaden.

2. Jekunt Python installeren.
3. Jekuntverifiéren of de installatie van Python is gelukt.




1.1 Installatie

Python draait op meerdere platformen, waaronder Microsoft Windows, Linux en macOS. Bij de huidige Microsoft
Window-versies 10, 11 wordt Python niet standaard geinstalleerd. Bij de huidige macOS-versie 14 Sonoma is
Python-versie 3.9.6 geinstalleerd. Bij de huidige Ubuntu-versie 22.04.3 LTS staat Python-versie 3.11 op de computer.
In zowel de situatie van macOS als Ubuntu is dit niet de laatste versie.

Op het moment van schrijven is de huidige Python-versie 3.12.x. Deze moeten we installleren op onze systemen.
Daarvoor kunnen we de juiste installatiebestanden downloaden van de officiéle Python-website:

Om de correcte versie te installeren selecteer je het platform waar je de Python-installatie op wilt installeren.
Volg vervolgens de downloadinstructies.

Tip: Tijdens de installatie kun je kiezen of de installatie aan het PATH moet worden toegevoegd. Wanneer je deze
optie selecteert, kun je (in een terminal) Python en haar tools vanuit elke folder starten.

Zodra je deinstallatie start, word je aan de hand van een wizard door het installatieproces geleid. De wizard geeft
op een aantal schermen opties waarmee je de installatie kunt personaliseren.

& Python 3.12.1 (64-bit) Setup - X

Install Python 3.12.1 (64-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

= Install Now
CAUsers!

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

—> Customize installation

Choose location and features

Use admin privileges when installing py.exe
[ Add python.exe to PATH Cancel

python

windows

Figuur1.1 Python-installatie start

In de voorgaande afbeelding zie je de start van een Python-installatie op het Microsoft Windows-platform. Onderaan

de wizard zie je twee opties:

1. Python met administratorrechten installeren. Dit is alleen noodzakelijk als je Python in andere folders wilt
installeren danin defoldervan de gebruiker. Bijvoorbeeld de C:\Python312-folder. Onder Microsoft Windows
mag dit alleen met administratorrechten.

2. DePython-applicatie aan de PATH-variabele toevoegen. Wanneer je deze optie selecteert, kun je Python
starten vanuit elke terminal. Dit geldt ook voor de tools die bij Python horen, onder andere de Python Package
Index. Die zul je regelmatig gebruiken.
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De eenvoudigste optie is om vervolgens op Install Now te klikken. Je krijgt dan een default Python-installatie met
alle noodzakelijke opties. De Customize installation geeft ruimte om de installatie te personaliseren.

2k Python 3.12.1 (64-bit) Setup i X

Setup Progress

Installing:

Python 3.12.1 Core Interpreter (64-bit)

python

for

windows

Figuur 1.2 Python-set-upproces is gestart

Cancel

De Python-installatie is in volle gang. Afhankelijk van je systeem duurt dit slechts een paar minuten.
1% Python 3.12.1 (64-bit) Setup = *
Setup was successful

New to Python? Start with the online tutorial and
documentation. At your terminal, type "py" to launch Python,
or search for Python in your Start menu.

See what's new in this release, or find more info about using
Python on Windows.

@ Disable path length limit
Changes your machine configuration to allow programs, including Python, to
bypass the 260 character "MAX_PATH" limitation.

python

for

windows

Figuur 1.3 Python is sucessvol geinstalleerd

Close
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Python is succesvol geinstalleerd. Via enkele zichtbare links kun je extra informatie krijgen. Je kunt ook de limiet
op de maximale path-lengte opheffen. Dit kan handig zijn bij diepe folders in folder nesting.

We kunnen nu de installatie gaan testen.

Command Prompt - python B i %

[Version 10.0.19044.2486]
oration. All rights re

a5, Dec 7 2¢ MSC v.1937 64 bit (AMD64)] on win32
credits” or "lice ) information.

Figuur 1.4 Command terminal om de Python-installatie te testen

We testen onze versie-installatie door een command terminal te starten. Zodra we deze hebben gestart, kunnen
we Python starten. Tik python om de interpreter te starten. De Python-interpreter is te herkennen aan de ">>>"
als command prompt. Vanaf hier kunnen we behalve Python-commando’s Python-programma’s en
Python-applicaties starten.

We kunnen nu een Python-programma maken waarin we de klassieke "Hello World!" weergeven. Om dit te
realiseren tikken we:

print("Hello world!")



