
25260_Ik_zie_ik_zie_wat_jij_niet_ziet_CARDS.indd   125260_Ik_zie_ik_zie_wat_jij_niet_ziet_CARDS.indd   1 05/02/2026   15:0205/02/2026   15:02



25260_Ik_zie_ik_zie_wat_jij_niet_ziet_CARDS.indd   325260_Ik_zie_ik_zie_wat_jij_niet_ziet_CARDS.indd   3 05/02/2026   15:0205/02/2026   15:02



25260_Ik_zie_ik_zie_wat_jij_niet_ziet_CARDS.indd   725260_Ik_zie_ik_zie_wat_jij_niet_ziet_CARDS.indd   7 05/02/2026   15:0205/02/2026   15:02



25260_Ik_zie_ik_zie_wat_jij_niet_ziet_CARDS.indd   925260_Ik_zie_ik_zie_wat_jij_niet_ziet_CARDS.indd   9 05/02/2026   15:0205/02/2026   15:02



25260_Ik_zie_ik_zie_wat_jij_niet_ziet_CARDS.indd   1725260_Ik_zie_ik_zie_wat_jij_niet_ziet_CARDS.indd   17 05/02/2026   15:0205/02/2026   15:02



2-6

+5

Zo bereid je je voor:
Schud alle kaarten en leg ze gesloten op een stapel. 
Dat is de afneemstapel. Trek dan 10 kaarten en 
leg ze met de prentjes naar boven op tafel, zodat 
ze goed zichtbaar zijn voor iedereen. Dat zijn jullie 
speelkaarten.

Zo speel je het:
De jongste mag beginnen. Dat is de tipgever. Hij kijkt 
goed naar de speelkaarten en kiest een kleur die op 
een van de kaarten te zien is. Hij zegt dan: ‘Ik zie, ik 
zie wat jij niet ziet en het is [de kleur].’ Daarna mogen 
alle anderen de speelkaarten grondig bekijken. 
Iedereen mag tegelijkertijd naar de kaart zoeken, 
waar de kleur op staat. Heb je iets in de genoemde 
kleur gevonden? Dan wijs je ernaar.

	© Voltreffer: Heb je de juiste plek op de kaart 
aangegeven? Dan zegt de tipgever luid ‘Juist!’. 

Ik zie, ik zie
wat jij niet ziet… jaar
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Nu mag je de kaart nemen en gesloten voor je 
neerleggen. Neem dan een nieuwe kaart van 
de afneemstapel en leg ze bij de speelkaarten. 
Nu ben jij de tipgever.

	© Dwaalspoor: Heb je de verkeerde plek 
aangegeven? Dan zegt de tipgever luid ‘Fout!’. 
Jammer. Maar niet opgeven. Raad maar snel 
verder! 

Kan niemand de juiste plek vinden? Dan mag de 
tipgever nog een tip geven en zeggen: ‘Ik zie, ik 
zie wat jij niet ziet en het is…’ en dan een extra 
eigenschap, bijvoorbeeld ‘groot’ of ‘zacht’. Als dat 
nog altijd niet helpt, laat de tipgever zien over welke 
plek het gaat. In dat geval is de volgende persoon 
in de richting van de klok de nieuwe tipgever.

Het einde van het spel:
Het spel is afgelopen zodra een speler 3 kaarten 
voor zich heeft liggen. Die persoon wint. Proficiat!

Wat dacht je van een extra uitdaging? Gebruik 
15 speelkaarten. Hoe meer speelkaarten je gebruikt, 
hoe moeilijker het spel wordt!
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