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Aan de rand van de stad staan twee woontorens, 
met een pleintje ertussen. Op de bovenste verdieping 
van toren Wolkensteun woont Enzo. Hij is een echte gamer: 
de spelcomputer kent voor hem geen geheimen. 
Enzo zou beneden op het pleintje kunnen gaan spelen, 
maar dat doet hij liever niet. Hij kijkt er wel af en toe naar, 
met zijn speelgoedverrekijker. Maar ernaartoe gaan? 
Nee, dat nooit! Enzo bibbert en beeft al bij de gedachte alleen.

Enzo tuurt weer naar beneden. Wat hij daar ziet, 
staat hem helemaal niet aan. Aan de rand van het pleintje 
hangt altijd een groepje jongeren rond. Als roofdieren 
die wachten op een prooi, zo lijkt het.
Kijk zelf maar eens! Jij ziet het toch ook?
Daar heb je weer die hond, een wildebras die mensen 
omverloopt. O nee, denkt Enzo, ik blijf liever veilig binnen.
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Op een dag richt Enzo zijn 
kijker op toren Sterrengroet, 
aan de overkant van het pleintje. 
Hé, wie zit daar voor het raam van 
de bovenste flat? Het is een meisje. 
Ze heeft twee zwarte vlechten,  
die vrolijk van links naar rechts 
zwaaien. Ze is viool aan het spelen. 
Enzo wilde zelf altijd al  
een instrument bespelen. 
Maar het mocht nooit van  zijn 
mama. Zijn papa is overleden  
toen Enzo nog een peuter was.
Omdat mama er alleen voor staat, 
hebben ze het niet breed.
En een instrument kost veel geld.
Zou dat meisje hem willen  
leren vioolspelen? 

Het mysterieuze meisje zit in een rolstoel.
Enzo’s hart slaat over. Wat is ze mooi!
Hoe zou haar muziek klinken? En haar stem? 
Hoe ruikt ze? Hoe ziet ze eruit als ze lacht?
Enzo droomt ervan haar te ontmoeten. 
‘Ik trek mijn stoute schoenen aan  
en ga naar haar toe!’ 
beslist hij. Maar hoe pakt 
hij dat aan? 


