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Dr. Gareth Moore is de internationale bestsellerauteur
van een scala aan hersentraining- en puzzelboeken voor
kinderen en volwassenen, zoals Klauwedo, Miauwedo,
Het ultieme mysterie puzzelboek, De leukste doolhoven
voor (toekomstige) slimmeriken en De moordmysterie
puzzelclub 3: Killer in de krantenkoppen. In het Verenigd
Koninkrijk alleen al zijn er miljoenen exemplaren

van zijn boeken verkocht. Daarnaast zijn ze in meer
dan dertig talen vertaald. Hij is ook de oprichter van
BrainedUp.com (de online website voor hersenfraining)
en beheert de PuzzleMix.com (de website voor
dagelijkse puzzels). Je kunt hem online vinden op:

Website: DrGarethMoore.com
Instagram + X: @DrGarethMoore
YouTube: @DrGareth

Laura Jayne Ayres studeerde Taalkunde aan de
universiteit van Cambridge. Ze is een puzzelmaker en
auteur, en schrijft ook voor theater. Boeken waaraan

ze heeft meegewerkt zijn onder andere Klauwedo,
Miauwedo, Kauwedo, Spydle en Mr. Brein vind de verrader
puzzelboek.
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INLEIDING

Welkom in dit superschattige misdaadpuzzelboek,
waarin je de wereld kunt redden door puzzels te maken
en raadsels op te lossen.

De 25 zaken in dit boek draaien elk om een raadsel-
achtige misdaad — of soms op een heel domme
vergissing. Aan jou de taak om uit te zoeken waft er
precies is gebeurd. Elke zaak begint met een verhaal
en een leuke tekening. Daarna krijg je een opdracht
met aanwijzingen, waarmee je de zaak moef kunnen
oplossen.

Je kunt de puzzels in elke gewenste volgorde maken,
Maar ze worden wel lastiger naarmate je verder komt
in het boek. Elke zaak heeft één oplossing, die je kunt
afleiden uit de gegeven aanwijzingen. Om de puzzel op
te lossen heb je het verhaaltje niet per se nodig, hoewel
je het wel eerst moet lezen om de situatie te begrijpen.
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Achter in het boek vind je de oplossingen om te zien of
je elk mysterie goed hebt opgelost. Soms staat er ook
extra uitleg bij, zodat je begrijpt hoe de zaak in elkaar
steekt.

Lukt het niet om een puzzel op te lossen, dan kun je
bij de oplossingen kijken en alvast een deel van het
antwoord invullen om het makkelijker te maken. Je
kunt ook even pauze nemen of met een andere puzzel
beginnen. Als je even rust hebt genomen, zie je soms
ineens de oplossing. Een pauze op het juiste moment
helpt bij het kraken van lastige puzzels!

Het belangrijkst is natuurlijk dat je je ontspant en
plezier hebt. Puzzels oplossen moet leuk zijn en
voldoening geven, dus we hopen echt dat je geniet van
alle leuke raadsels in dit boek.

Veel puzzelplezier!

Gareth Moore en Laura Jayne Ayres




KNUFFEL-
KONIJN

Mevrouw Van der Blokkendoos is eigenaresse van de
speelgoedwinkel in het dorp. Haar grofe frots is haar
prachtige etalage vol houten speelgoed in alle kleuren
en een hele hoop knuffeldieren.

Elke ochtend doet ze de winkeldeur van het slot en stapt
ze meteen naar buiten om haar efalage te bewonderen.
Op een dag weet ze echter niet wat haar overkomt.
Nadat ze haar winkel heeft geopend en naar buiten
stapt, ziet ze een onbekend dier achter het raam.
Verscholen tussen de andere speeltjes zit een knalroze
konijn, dat ze nooit eerder heeft gezien.

Dat is vreemd! Waar komt dat konijn vandaan? Hoe is
het midden in de nacht in de eftalage beland? En hoe is
dat konijn eigenlijk haar speelgoedwinkel in gekomen?
De deur was goed op slot geweest.

&)



KNUFFELKONIJN ({:?

Op dat moment herinnert mevrouw Van der Blokken-
doos zich dat haar nichtje de vorige nacht in het
appartement boven de winkel is blijven slapen. Zou

het meisje er iets mee te maken hebben? Ze gaaft het
meteen aan haar nichtje vragen. Die lijkt er meer van te
weten, maar haar uitleg is wat warrig.
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Q KNUFFELKONIJN

Kijk of je kunt begrijpen wat er is gebeurd. Lees de
warrige uitleg van het nichtje hieronder en probeer haar
vitspraken in de juiste volgorde te zetten door ze op

de pagina hiernaast te nummeren. Schrijf 1" naast wat
als eerste gebeurde, 2' naast wat als tweede gebeurde,
enzovoort.

&  lk zag een knuffelkonijn in de berm liggen
en raapte het op om het te bekijken.

W, Ik vond het konijn zo leuk dat ik het mee
nam naar mijn kamer. Maar dat was
natuurlijk pas, nadat ik het had opgeraapt
om hef te bekijken.

&2 |k rende naar beneden om het in de etalage
te zetten, waar zijn eigenaar hef zou kunnen
zien. Dat was niet meteen nadat ik het had
opgeraapt om het te bekijken.

&2 Ik raapte het konijn op tussen het moment
dat ik 's nachts wakker werd en me schuldig
voelde, en dat ik van school naar huis liep,
maar niet per se in die volgorde.

W Ik werd 's nachts wakker en voelde me
schuldig, nadat ik het konijn mee naar mijn
kamer had genomen.
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Ik ging gauw terug naar bed voordat ik
betrapt werd. Dat was direct nadat ik het in
de etalage had gezet, zodat de eigenaar het
zou kunnen zien.

Zet de zinneninde juiste volgorde:
(Z:? Ze vindt een konijn.

Ze raapt het konijn op.

Ze gaat terug naar bed.

Ze rent naar beneden.

Ze neemf het konijn mee.

Ze loopt naar huis.

OO0 000

Ze wordt wakker.
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REGENGOOG-
RAADSEL

Je gaat graag naar het park in je buurt om er de
kleurrijke bloemperken te bewonderen, die tegen het
groene gras afsteken, maar de laatste tijd krijg je het
gevoel dat er iets vreemds aan de hand is.

Toen je voor het eerst in het park kwam, vormden

de bloemen in een van de perken een prachtige
regenboog. Maar nu staan er planten tussen, die er
gewoon niet bij horen. Zo staan er opeens drie blauwe
bloemen in de boog met felrode bloemen en zijn er in
drie andere banen van de regenboog ook indringers bij
geplant.

Je loopt naar het schuurtje van de fuinman. Misschien
kan hij je vertellen wat er aan de hand is. Maar net

als je op de houten deur wilt kloppen, hoor je binnen
mensen praten. Het is een vreemd gesprek. Het lijkt
erop dat iemand uvitlegt hoe ze de bloemperken aan




REGENBOOGRAADSEL ({:?

het saboteren zijn, zodat hun baas ontslagen wordt.
Wie er ook praat, diegene hoopt het baantje van de
hoofdtuinman af te kunnen pakken!
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Je schrikt ervan en besluit de tuinman te helpen

en wat aantekeningen te maken. Hieronder staat

een opsomming van wat de samenzweerders in het
schuurtje bespraken. Gebruik dat om de lege tabel op
de pagina hiernaast in te vullen. Als je klaar bent, moet
je kunnen zien welke verkeerde bloem tussen welke
oorspronkelijke bloemen is geplant en op welke dag
elke indringer ertussen is gezet. Zet een plusje in een
hartje als de combinatie klopt en een minnefje als die
niet klopt.

Q  Inhet hyacintenperk is 6f op maandag een
foute bloem geplant, 6f de foute bloem is
een roos, maar niet allebei.

Q)  Donderdag is niet de dag waarop het
hyacintenperk is verstoord.

Q  In de baan met de viooltjes staat opeens
een tulp, die er helemaal niet hoort.

Q)  Deroos is donderdag of maandag in het
bloemperk geplant.
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