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Ontdek robotica en maak een bewegende hand P
Kijk naar de sterren met een sterrenkijker

Kijk naar de dieren voor nieuwe ideeén

Gebruik evenwicht om het zwaartepunt te vinden
Bouw een brug van sterke vormen

Verzin een tv-show voor al je vrienden

Test hoe sterk iets is door te vlechten

Ontwerp een 2weefvliegtuig en zweef door de lucht
Kraak de code om het geheim te ontcijferen

Maak een schaduw met een zonnewijzer

Ontdek geluiden met een mondharmonica

Maak een katrol en til een gewicht op

Goochel erop los en loop door papier heen

Kijk naar de natuur voor creatieve ideeén

Gebruik de natuur en laat de wind voor je werken
Maak een ansichtkaart met zelfgemaakte stempels
Ontdek mechanica en maak een grijper

Maak bewegende beelden met een optische illusie

Ontwerp een schip om vracht fe vervoeren
Geef een geheim door met een chemische reactie ..
Denk na over wieltjes en maak een bellenblaasmachine &«

Gebruik elastische energie en laat een voorwerp viiegen a” : @
Bedenk een doolhof en word een knikkerpro

Trotseer de zwaartekracht als je weet hoe luchtweerstand werkt

Gebruik windenergie om te viiegeren

Maak zelf dobbelstenen en verzin een nieuw spel

Ontdek wrijving met rollende wielen

Bestudeer het weer en maak een windvaan

Gebruik een pendule om een sloopkogel te maken

Op naar de sterren met je eigen raket




» ONTDEK ROBOTICA |

\ Knip vit
\ . en maak een bewegende hand Ll
S bew:;;ndz
robothand.

Robothanden kunnen de bewegingen
van mensenhanden volgen of kopiéren.
Ze grijpen, tillen, dragen en verplaa{scn

voorwerpen. 2 |
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/ - Robotarmen worden
1 vaak gebruikt voor
Sy : T k dat steed
¥ 2 3 ! ‘h—— . ::;zelfadeso;ee;
1 gevaarlijk is.

Een robot wordt v v . .

nooit moe en Sommige mensen worden geboren met maar één hand of arm of ze
¢ verliezen door een ongeluk een hand of arm. Dankzij een robothand

voelt geen pijn.
kunnen ze toch dagelijkse handelingen vamchhn

Je hebt nodig > ps
~ 5 fouwies O 4
= van 30 cm &
= plakband §
L —J . *
c 00 o= ()
schaar Teken de omrek van je ) Maak Il bu.w door de
o b hand en knip de vorm rechthoekjes om het
el o 9; i uit. Knip 11 rechthocken potlood e vouwen. Plak
B RS van elk 1,5 x 3 em. vast met plakband.

volgende bladzijde



Maak een bewegende

robothand.

buisje voor
de knokkels

Knip alle

onderdelen vit.

buisjes voor de vingertopies

onderste buis
Haal | fouwtje door Leg een buisje op Plak een tweede buisje Haal de fouwtjes door het
I buisje en plak het vast. het uifeinde van onder aan elke vinger onderste buisje en plak ze op
Herhaal met de volgende elke vinger. Plak en haal de fouwtjes de handpalm van de robothand.

Trek aan de founies om de

i buisjes. : d
e o e hand fe lafen bewegen



De poten hebben heel
veel grip. Uitvinders

gebruikten dat gegeven
bij het ontwikkelen van

autobanden met antislip.
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Laat je
inspireren
door een

springende

kikker.

Ontwerpers van flippers
haalden hun inspiratie
uit de zwemvliezen
van de kikkers.




en laat

-
S
-
o
=
=
S
©
z
=
S
==










	9789048320752_2
	9789048320752_3
	9789048320752_4
	9789048320752_5
	9789048320752_6
	9789048320752_7
	9789048320752_8

