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Inleiding

Dit boek gaat over het installeren en onderhouden van hardware. Het geeft 

 invulling aan de volgende onderdelen van je opleiding ICT-support.

B1-K1-W1: Gebruiksklaar maken van systemen en (rand)apparatuur.

B1-K1-W2: Vervangen, repareren en/of (de)monteren van (onderdelen van) 

 systemen en (rand)apparatuur

B1-K2-W2: Oplossen van incidenten

Het boek is opgebouwd uit zes delen:

Deel een De computer

Deel twee Processor-gestuurde devices

Deel drie Randapparatuur

Deel vier Internet of Th ings

Deel vijf Elektrotechniek

Deel zes Behandelen van incidentmeldingen

Deel vijf Elektrotechniek bereid je voor op het onderdeel elektrotechniek van de 

theoretische examentoets.

Alleen lezen van de stof is niet genoeg. Belangrijk is dat je ook praktijkopdrachten 

uitvoert. In die opdrachten laat je zien de stof te beheersen en te kunnen toepas-

sen. De projecten op de site van Brinkman Uitgeverij zijn een mogelijkheid om het 

geleerde in de praktijk toe te passen. 


