


Andy Griffiths begon met avonturen beleven
op het moment dat hij geboren werd,
en daar is hij nooit meer mee opgehouden.
Ook niet met erover te schrijven.

Bill Hope tekende zichzelf op heel jonge leeftijd
per ongeluk tot leven en is nooit meer
opgehouden met tekenen.
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DAAR GAAN WE! | ., -

Ik ben DOL op lezen. In een boek kun je overal naartoe.
Alles is mogelijk en er kan van alles gebeuren.




Om diezelfde redenen ben ik ook dol op schrijven.
Zodra ik oud genoeg was om een potlood in mijn
handen te houden, schreef en tekende ik verhalen om

mijn vrienden en familieleden te vermaken, bang te

maken, te irriteren en (soms) om ze te laten gruwelen.




En nu heb ik een boek geschreven over hoe ik het
liefst avonturen beleef met woorden, tekeningen en
ideeén. Zodat jij dat ook kunt gaan doen.

Dus waar wacht je nog op? Kom,

WE GAAN LEZEN
EN SCHRIJVEN
EN TEKENEN.







FANTASTISCHE
AVONTUREN

AVONTURENEENDIE
~a (%

Hé, wil jij een ritje maken in een tijdmachine?
Wil je in een heel diep gat springen en een heel
nieuwe wereld ontdekken? Of misschien wil je,
als je dapper genoeg bent, een van de deuren
des doods openen? Daar gaan we!



TISIDMACHINE

Ik ben altijd dol geweest op verhalen over tijdreizen,
zowel om ze te lezen als om ze te schrijven. Stel je voor
dat je naar de tijd van de dinosaurussen kunt reizen!

Ik deed de deur van mijn Tl)d\mac\mne open en 23g

EEN T-REX DIE KWAM AANSTORMENl

20 2IE 1K
ERNIET
urt!
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Of stel je voor dat je
ver de toekomst
in kunt reizen.

VERDWAALD, %
DENK IK.

"‘ deed de deur van \mgn JrﬁdVV\é)C\r\me open en 26)9

EEN ROBOT MET EEN\M.F.A. (MOBIEL PERSOONSAPPARAAT).
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Je tijdmachine is zojuist geland. In welke tijd en
waar ben je? Schrijf op wat je ziet en teken erbij.

lk deed de deur van mijn tijdmachine
open en zag

IKBEN
BENTEUWD
OF ZE HET

TOEKOMST?

5=
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EEN DAG IN HET LEVEN
VAN EEN STEEN

Ik vind het leuk om me in te beelden hoe de wereld
eruitziet door de ogen van andere mensen, dieren of
andere voorwerpen... Zelfs een steen zou weleens een
spannend verhaal kunnen hebben.

4 TK LAG DUS LAATST 0P DEZELFDE PLEK B EN OPEENS BEGON TK ME EEN BEETJE VERVEELD EN ONRUSTIG TE VOELEN. B

WAAR IK AL 65 MILIOEN JAAR LIG... DUS TK WRIKTE MEZELF LOS EN ROLDE DE HEUVEL AF.

4 TK BEGON ME NET EEN BEETIE THULS TE VOELEN 0P MIIN DE HAND HIELD ME DICHT BIJ EEN MOND, DIE FLUISTERDE:
NTEUWE PLEK TOEN TK OPGEPAKT WERD DOOR EEN HAND. ‘J1J BENT DE UTTVERKORENE. \

GWENS VLOOG IK DOOR DE LUCHT.

2 WO< o\\ﬁf 3olo

=7 ‘i\\ \

=730 -

'J_‘ou

\_ EERST WAS HET DOODENG. MAAR TOEN WAS HET JUTST BEST LEUK. Y
(DMS TK VLOOG GEWOON DOOR! N

% 98,99, 100, 101, WAUWIE, DIT IS EEN WERELDRECORD! ) 2
g

= =

4 TEGENWOORDIG BEN

TK GEWOON EEN MOOTE,
GLADDE RIVIERSTEEN.
MAAR ALS TK BEDENK DAT
TK EEN STEEN MET
EEN WERELDRECORD BEN,
VOEL TK ME WEER EVEN

\_ HEEL SPECTAAL.

7 HET EINDE



ﬂ AVONTURENAUTO

Elke goede avonturier heeft een avonturenterrein-
wagen nodig, met alle snufjes erop en eraan, om bij
alle avonturen die je beleeft, te kunnen gebruiken.
Zoals deze...

BANANENKANON PERISCOOP

WIELEN VOOR
ELK TERREIN

/'

Hoe ziet jouw ideale avonturenauto eruit? v
Let op: het is een verzonnen voertuig, i
dus je kunt ALLES bedenken wat je wilt!

Parkeer hem op de bladzijde hiernaast.



IK VRAAG ME AF WAT
VOOR DINGEN JE NODIG
HEBT VOOR EEN AVONTUUR.

(" WATVOOR )
VOERTUIG
WORDT HET?
€EN BOOT?
€EN AUTO?
EEN
VLIEGTUIG?

ALLE DRIE?
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EEN HEEL DIEP GAT

Stel je voor dat je op zoek bent naar avontuur en
je vindt een heel diep gat. Als je er niet in springt,
kun je ook niet weten hoe diep het is en waar het
naartoe leidt. Dus spring je erin? NATUURLIJK!

k sprong in een diep gat en belandde in

HET LAND VAN DE BMX-WALVISSEN.

Als jij in een diep gat sprong, in welk land zou je dan
graag — of juist helemaal niet graag — belanden?
Teken op de bladzijde hiernaast hoe je door het gat
valt en terechtkomt in het land van je dromen...

of van je nachtmerries!
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