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ONLINE VEILIGHEID VOOR DE JONGERE FANS 
Online gamen is geweldig! Hier vind je een paar simpele regels waarmee jongere spelers dat veilig 

kunnen doen en waarmee het internet een geweldige plek blijft om tijd door te brengen: 
- Vertel nooit iemand je echte naam – gebruik die ook niet als username. 

- Geef niemand persoonlijke gegevens door. 
- Vertel niet op welke school je zit of hoe oud je bent. 

- Vertel niemand je wachtwoord, behalve je ouders of voogd. 
- Realiseer je dat je op veel sites 13 of ouder moet zijn om je te kunnen registreren. Check altijd het beleid van 

de site en vraag je ouders of voogd toestemming voordat je je registreert. 
- Zeg het altijd tegen je ouders of voogd als iets je vreemd lijkt. 

Pas goed op als je online gaat. De in dit boek genoemde websites hielden zich aan de voorschriften op het 
moment dat dit naar de drukker ging, echter Billy Bones is niet 

verantwoordelijk voor content die door derden wordt geplaatst. Let erop dat online content 
aan verandering onderhevig is en dat websites informatie kunnen bevatten die niet geschikt 

is voor kinderen. Ons advies is om kinderen alleen onder supervisie van volwassenen 
het internet op te laten gaan. 
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INTRO

Welkom terug bij de mini-bouwwerken! Ben je 

er klaar voor om weer een paar fantastische 

dingen te bouwen? O, is dit je eerste boek van 

deze serie? Gefeliciteerd! Je staat op het punt 

je Minecraft-wereld te vullen met een aantal 

schitterende creaties. 

Start je wereld op in Creative-modus (of 

Survival als je van een uitdaging houdt), dan 

beginnen we aan dit bouwavontuur! 

Of je nu een brandweerkazerne en een 

brandweerwagen wilt bouwen om je kampvuur te 

blussen, of een huis op de maan en een UFO om 

daar te komen, je vindt in dit boek vast iets wat 

je fantasie vleugels geeft!

Dus waar wacht je nog op? Kies een bladzijde 

en laat je creativiteit de vrije loop! 
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Algemene bouwtips
Wat een geweldige bouwwerken staan er in dit boek! Het maakt niet uit 

hoe ervaren je bent, er is echt voor ieder wat wils. Je kunt eerst 

met de makkelijke bouwwerken aan de slag gaan of je meteen op de 

moeilijkere storten. De keuze is aan jou! Hier vind je een paar tips 

die je helpen om te beginnen. 

Reken de omvang uit met 
verschillend gekleurde blokken. 
Deze rij staat voor 11 blokken: 
5 groene + 6 gele.

Gebruik tijdelijke blokken 
om makkelijker zwevende 
blokken te plaatsen.

CREATIVE-MODus
We raden aan om in Creative-modus te 
bouwen. Vanwege de onbeperkte toegang 
tot alle blokken en de mogelijkheid om 
blokken direct te verwijderen, is bouwen 
in Creative het makkelijkst! Hou je van een 
uitdaging, dan kun je deze bouwwerken 
ook allemaal in Survival-modus maken, 
maar dat kost meer tijd en voorbereiding. werkbalken

Voor de meeste bouwwerken 
heb je verschillende materialen 
nodig. Zet je blokken in je 
werkbalk, zodat je er snel bij 
kunt. Als je niet genoeg ruimte 
hebt, kun je in je inventaris tot 
negen werkbalken opslaan.

BLOkken plaatsen
Soms is het lastig om een blok te plaatsen 
naast een interactief blok, zoals een 
betoveringstafel. Want als je op het blok klikt, 
maak je contact met het interactieve blok 
ernaast. Gelukkig is hier een trucje voor: sluip 
en klik dan om je blok te plaatsen. Eitje! 

Tijdelijke blokken
Tijdelijke bouwblokken helpen bij het 
uittellen van de ruimte en het plaatsen 
van zwevende voorwerpen. Ze helpen 
ook bij het plaatsen van lastige blokken.

Bouwvoorbereiding
Kijk voordat je begint met bouwen goed naar de 
aanwijzingen. Denk na over waar je bouwwerk moet 
komen en hoeveel plek je nodig hebt. Geef jezelf genoeg 
bewegingsruimte om in te werken.
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Met dit standbeeld ziet het leven er meteen kwaaktastisch uit! Dus bouw er 

een bij je basis. Of, nog beter, zet er een deur in zodat het een fijne plek 

wordt waar je naar binnen kunt huppen. We hebben deze kikker oranje 

gemaakt, maar je kunt natuurlijk elke kleur kiezen die je wilt! 

kikkerbeeld

moeilijkheid:

15 minuten
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Huis op de maan

moeilijkheid:

30 minuten

OPROEP AAN ALLE FANS VAN KAAS! Heeft dat je aandacht getrokken? 

Mooi. Kijk, deze maan is gemaakt van kaas, hoe vet is dat?! Echt de beste 

basis met uitzicht. Bouw hem hoog in de lucht, zodat je vanuit je gezellige 

maanhuisje over de hele Bovenwereld kunt uitkijken. Lekker!

Maak een halve maan van 
blokken End-steen. Begin 
onderaan met 5 blokken, en 
bouw dan trapsgewijs beide 
kanten van je maan op. Zorg 
ervoor dat je een platte ruimte 
van 5 blokken overhoudt om 
straks je huis op te zetten. 

Bouw op die plek nu een huis 
van 5x5. Begin in de hoeken met 
4-blok hoge zuilen van gestripte 
kersenhouten stronken. Vul de 
muren met kersenhouten planken. 
Hou voor en achter ruimte vrij
voor een raam, en zet in de linker-
muur een kersenhouten deur. 

Hou dezelfde vorm aan 
om je maan 5 blokken 
diep te maken. Op die 
manier ontstaat een plek 
om je huis op te zetten. 
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Voeg aan de voor- en 
achterkant een boog toe van 
kersenhouten planken, met 
ruimte voor een raam. Stapel 
er 2 kersenhouten planken 
op en vul alle openingen met 
paars gebrandschilderd glas.

Laat het dak aan de 
voor- en achterkant 
1 blok uitsteken, en 
voeg omgekeerde 
paarse trappen toe 
onder de uitstekende 
rand van het dak. 

Tijd voor het dak. Gebruik 
een mix van paarse blok-
ken en trappen, en volg 
de vorm van de muren 
om een trapsgewijs dak te 
maken. Laat dat tot 1 blok 
onder de bovenkant van 
je muren lopen.

Maar hoe bereik je je 
maanhuis? Een ladder is veel 
te gewoontjes. Wat dacht je 
van een waterval? Voeg links 
van je huis bij de deur een 
waterbronblok toe, zodat je 
erheen kunt zwemmen. 

Bouw een leuke plantenbak 
voor je huis. Plaats 1 blok 
onder het onderste raam 
3 omgekeerde kersenhouten 
trappen met 3 grasblokken 
erop. Plaats aan de voorkant 
3 kersenhouten valluiken. 
Voeg aan elke zijkant een 
omgekeerde kersenhouten 
trap toe met een End-staaf 
erop. Plant dan 3 bloemen. 

Bij een maanhuis horen 
natuurlijk sterren! Laat 
boven en onder je huis 
kikkerlichten bungelen 
aan kersenhouten 
hekken aan de maan. 

voorkant
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moeilijkheid:

15 minuten

Wat is er nou cooler dan een gigantisch in de grond geprikt zwaard met 

een Netherportaal erin? Kun je niks bedenken? Wij ook niet! Zelfs van 

vele blokken afstand is dit portaal zichtbaar, dus het is altijd makkelijk te 

vinden als je weer eens zin hebt in een nieuw Nether-avontuur. 

zwaardportaal
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moeilijkheid:

Snel! Daal af langs de glijpaal en doe je pak aan – er moet een brand 

geblust worden! O, het is gewoon weer een zombie die in de fik staat. 

Leren ze het dan nooit om de schaduw op te zoeken als de zon opkomt? 

Bouw deze brandweerkazerne, zodat je klaar bent om te vlammen!

brandweerkazerne

40 minuten

In de kazerne staan 
harnasuitdelers om de 
brandweerlieden te 
beschermen. Plaats 4 
automaten naar binnen 
gericht, met een ruimte van 
1x2 ertussen. Zet voor de 
onderste automaat een wit 
betonblok met redstone-
stof erop. Voeg 1 blok 
erboven dan nog een blok 
toe met een stenen knop 
naar de automaten gericht. 

Maak naast de kleedkamer nog 
een grijze betonnen vloer van 
11 bij 7 blokken. Bouw aan elke 
korte kant daarvan een boog 
van rood beton, 4 blokken hoog 
en 7 blokken breed. Daarna, 2 
blokken bij de verticale delen 
van de boog vandaan, een 
4-blok hoge zuil. Vervang het 
grijze beton door een rood 
betonblok op de plek waar de 
zuilen en boog de vloer raken.

Bouw ernaast nog een harnas-
uitdeler en voeg er dan nog twee 
toe, 3 blokken ertegenover. Vul 
de ruimte tussen de onderste 
automaten met grijs beton en 
bouw dan met wit beton muren 
om je kleedkamer heen. Hou 
openingen vrij om erin te kunnen. 
Vul elke automaat met een ander 
soort harnas. 
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