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Voorwoord

Soms zijn er ontwikkelingen waarvan de betekenis en omvang direct al
duidelijk zijn. De komst van de tablet iPad was er zo een. Apple lijkt daarmee,
na eerst al hetzelfde gedaan te hebben met de iPhone, het landschap voor
uitgevers vorm te hebben gegeven. Uitgeven op mobiel en tablet is

de ontwikkeling voor uitgevers en mediaproducenten van dit moment.
Apple mag dan wel de trend gezet hebben, het neemt niet weg dat andere
producenten snel zullen volgen. Android (Google) is in een aantal landen
Apple zelfs al voorbijgestreefd. Wat alle platforms echter gemeen hebben is
het gebruik van apps. Deze nieuwe vorm van software maakt ook een snelle
ontwikkeling door. Er zal geen consument zijn die inmiddels niet op de één
of andere wijze in contact gekomen is met een app.

Voor uitgevers is het dus zaak zich snel thuis te gaan voelen in deze nieuwe
materie. Maar hoe simpel een app er dan ook in het gebruik uit kan zien, de
werkelijkheid van ontwikkelen en er geld mee verdienen is complexer. Dit
boek beoogt een inleiding te zijn in de wereld van apps. Voor u als uitgever
een leidraad om de weg te leren kennen in de wondere wereld van publice-
ren op mobiele devices en op tablets (de goeie termen hiervoor laten geloof
ik nog even op zich wachten).

Ik wens u veel leesplezier toe en ik kijk reikhalzend uit naar de apps van
Nederlandse uitgevers voor mobiel en tablet.

David Huijzer
Uitgever/Hoofdredacteur InCT
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