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Eén kind is de zoeker en alle andere kinderen verstoppen zich. De zoeker doet zijn ogen dicht en

0 "
- begint met tellen: "I0 tellen in de rimboe! 10-3-8.."
Tijiden deze secondes mag iedereen zich verstoppen. Bij 0, opent de zoeker zijn/haar ogen. Als hij/
ZEI(II]I]EH zij niemand ziet, begint hij/zij opnieuw met tellen. Dit keer bij 9. "9 tellen in de rimboe! 9-8-7...".
Elke ronde hebben de kinderen minder tijd om zich te verstoppen. Het spel stopt, wanneer alle

kinderen gevonden zijn door de zoeker.
Dit spel is om te lachen, gieren en brullen! \ /

Hoe je dit spelletje buiten speelt?

- Verstoppertje
_ Markeer een start- en finishlijn.
- Annemaria Koekoek Deelnemers stappen in een juten zak en Stoepranden EITTE LEGGEN

N hinpor s iMovararen? proberen zo snel mogelijk naar de finish
te hoppen. Dit spel speel je met twee
_ . personen. leder kind staat aan
oy De eerste persuan d!e de finishlijn een kant van de weg. Het doel
bereikt, wint. is om 15 punten te behalen.
- Stoepranden Je verdient een punt als je de
stoeprand aan de overkant
raakt. Daarnaast mag je dan
R eran ook een stap naar voren doen,
waardoor je steeds

. . makkelijker de stoeprand van
Tunnel-tikkertje
de ander raakt.
Degene die als eerst 15 punten

In plaats van dat je direct af bent, : .
heb je een kans om vrij te heeft verdiend, wint het spel.

komen! Ben je getikt?
Ga dan met je benen wijd staan.

Je mag weer meedoen als iemand
door je benen kruipt. /
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- Tikkertje

-Hinkelen




