
De avonturen van Kris Wolters

Deel 1 Het verdwenen koninkrijk



Eerste druk, mei 2012 
© 2012 Geert Johannes Thalen

isbn: 978-90-484-2391-0 
nur: 334

Uitgever: Free Musketeers, Zoetermeer 
www.freemusketeers.nl

Hoewel aan de totstandkoming van deze uitgave de uiterste zorg is besteed, aan-
vaarden de auteur en uitgever geen aansprakelijkheid voor eventuele fouten en 
onvolkomenheden, noch voor de directe of indirecte gevolgen hiervan. 

Niets uit deze uitgave mag zonder voorafgaande schriftelijke toestemming van 
de uitgever worden openbaar gemaakt of verveelvoudigd, waaronder begrepen 
het reproduceren door middel van druk, offset, fotokopie of microfilm of in enige 
digitale, elektronische, optische of andere vorm of (en dit geldt zonodig in aanvul-
ling op het auteursrecht) het reproduceren (I) ten behoeve van een onderneming, 
organisatie of instelling of (II) voor eigen oefening, studie of gebruik welk(e) niet 
strikt privé van aard is.







Dit boek draag ik op aan Marja.
Zonder haar zou ik nooit zover gekomen zijn
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RegisteR
 
De mensen. 
Albertus: opa van Sadi
Alexander: zoon van de barman van de visbar
Amidamaroe: 34 jaar, mysterieuze krijger
Anastasia: 13 jaar, prinses van Koninkrijk Nimbus, zus van Shanti en 
Cedric
Boudewijn: 48 jaar, koning van Koninkrijk Nimbus
Cedric: 17 jaar, prins van koninkrijk Nimbus, broer van Shanti en 
Anasatsia 
De schrijver: beschermer van Kris 
Elisa: mysterieus meisje uit het geheugen van Amidamaroe
Emily: moeder van Kris, huidige koningin en koning van Deljen
Frits: kloon van de schrijver
Helena: 42 jaar, koningin van het koninkrijk Nimbus.
Jacobus: vader van Siginas
Jano: dienaar van Lucky 
Koning Nimbus: 45 jaar, tweede koning van Nimbus.
Kris Wolters: 17 jaar, zoon van Emely en Ryan.
Lucky: leeftijd onbekend, slechte prins van koninkrijk Nimbus.
Moe’Soe: leeftijd onbekend, wijze tovenaar uit Afrika.
Mr. Black: directeur van uitgeverij Black
Nikki: meisje in gladiatoren uniform met mysterieuze twijfels 
Ryan: vader van Kris, huidige koningin en koning van Deljen
Sadi: 30 jaar, boer aan de rand van de wereld Nimbus.
Shanti: 19 jaar, troonopvolgster van Nimbus, zus van Anastasia en 
Cedric. 
Siginas: heerser van de wereld Tera Terra
Technus: mysterieus figuur
Trigor: barman van restarant ‘De visbar’
 
De planeten en gebieDen.
Deljen: verloren wereld in de ruimte, men wijdt zich hier voorname-
lijk aan geneeskunde.
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Duivelsklif: duistere gevangenis op een astroïde
Nimbus: wereld tussen het niets, men leeft hier nog in de middel-
eeuwen. 
Nimbus: de hoofdstad van de wereld Nimbus.
Stad van de planetenmakers: stad in het planetenstelsel in Nimbus, 
woonplaats van de planetenmakers.
Tera terra: onderwater planeet, in de macht van Siginas.
Virtuele wereld: oneindige gevangeniswereld
Vuurkasteel: magisch kasteel bewaakt door een duistere energie
 
De voorwerpen.
Koperen sleutel: magische sleutel met 5 hendels met verschillende 
functie’s
Veiligheidsrobot: robot in het huis van Kris, Emely en Ryan, ge-
maakt om de koperen sleutel te bewaken. 
 
De wezens.
De elf: wijs, oeroud wezen dat in de virtuele wereld woont.
Engel van het Lot: beschermster van koninkrijk Nimbus
Grizzles: groene plantvormige wezens die op de heide leven
Kapitein Onedinline: massieve geest van de dode kapitein
Sheila: koningin van de elven van Nimbus
Slump: levende plant
Tijger-slangenmannen: dienaren van Lucky.
Zombies: ondode wezens, die in opdracht werken van slechterikken.
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inleiding
 
Beste lezer,
 
Dit is mijn boek.
Niets speciaals zal je zeggen. Maar dit boek heeft mijn hele leven ver-
anderd. Want niet veel schrijvers komen in hun eigen verhaal terecht. 
Als ik de consequenties overzien had, weet ik niet of ik aan dit boek 
begonnen was.
 
In dit boek komen de echte wereld en de fantasiewerelden Nimbus 
en Tera Terra onder vreemde omstandigheden samen. Zoals in elk 
boek zijn er slechteriken. De slechteriken uit dit boek wilden de echte 
wereld overnemen. Zo kwam ik in een waanzinnig avontuur terecht, 
samen met mijn eigen goede en slechte figuren. 
 
“DE SCHRIJVER’’.
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1 

de onbekende koning
 
Mijn verhaal begint op een plek waar eerst niets lijkt te zijn.
 
Stel je een woestijn voor waar niets is. Toch staat er in de leegte één 
enkele muur. In het midden daarvan bevindt zich een poort. Het ge-
rucht gaat dat achter die poort de wereld begint. Daar zijn fantastische 
steden en dorpen, monsters en magische zaken. Niemand is ooit ach-
ter die poort geweest. Dit komt omdat de poort verzegeld is. Slechts 
de ware erfgenaam zal hier naar binnen kunnen. De voorspelling gaat 
dat deze persoon op zoek is naar datgene wat hij op magische wijze 
verloren heeft. Wat hij zal vinden is niet zeker, maar men vermoedt 
dat deze reis een eind zal maken aan oorlog en verraad. 
 
Zeventien jaar geleden gebeurde er op deze plek op 17 mei iets won-
derbaarlijks. Uit het niets verschenen er kleuren in de lucht, deze 
kleuren vormden de woorden:

 
Zeventien jaaR lateR
 
Langzaam opent Kris zijn ogen en kijkt hij om zich heen. Zijn blik 
wordt steeds scherper. Hij probeert zich te herinneren wat er gebeurd 
is. Maar dat blijft een raadsel voor hem. Hij bevindt zich in een woes-
tijn van leegte. Vlak voor hem rijst een gigantische rode poort op. 
Langzaam komt de kracht in zijn benen terug. Hij staat op en meteen 
komt er een enorme hoofdpijn bij hem op. Hij hoort stemmen in zijn 
hoofd die zijn naam roepen. Dan kan Kris zich opeens zijn leven weer 
herinneren. Hij woonde in Egypte, maar hij besefte al heel jong dat 
hij daar niet thuishoorde. Op zijn elfde verjaardag verdwenen zijn ou-
ders spoorloos op een reis door de bergen. Radeloos van verdriet nam 
hij zich voor om hen te gaan zoeken. Bijna direct viel hij in een diepe 
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slaap. Toen Kris weer wakker werd bevond hij zich in zijn ouderlijk 
huis in Egypte. Hij merkte dat zijn verdriet verdwenen was, maar hij 
was nog steeds in de war. Gedreven door paniek sloot hij zich dagen-
lang af voor de buitenwereld. Niemand miste hem. 
 
Na verloop van tijd vermoedde Kris dat er wel iets vreemds aan de 
hand was. Elke ochtend als hij ’s morgens de trap af liep ontdekte hij 
dat de ontbijttafel voor hem gedekt was. Ook andere dingen stonden 
in het huis voor hem klaar als hij ze nodig had. De enige kamer die op 
slot bleef, was de slaapkamer van zijn ouders. Daarnaast merkte Kris 
ook dat hij de zolder niet op kon. 
Dit ging zo twee maanden door en het leek erop dat de buren hem 
en zijn familie vergeten waren. Zestig dagen nadat hij terug was ge-
komen gebeurde het onverwachte. Terwijl Kris voor de zoveelste keer 
alleen had ontbeten, werd er hard op de voordeur geklopt. Verschrikt 
keek Kris op. Hij twijfelde of hij open zou doen. Hij besloot om het 
niet te doen. Hij weet echter niet, dat als hij de beslissing neemt om 
de deur niet te openen, zijn leven niet zal veranderen. Zo verstreken 
er opnieuw zestig dagen. 
Tijdens het ontbijt van de laatste dag van de tweede reeks van zestig 
dagen, ging de bel voor de tweede keer. Weer stond Kris voor de be-
slissende keuze. Langzaam liep hij naar de voordeur. Eenmaal voor de 
deur ontstond er grote twijfel. Toch opende Kris de deur.
Er stond een stinkende oude man voor de deur. Kris dacht meteen 
dat het een zwerver was. De man had een grijze baard, die wit zou 
zijn als hij hem zou wassen. Hij had geen schoenen, maar slechts wat 
zolen van leer met wat veters onder zijn voeten. Op zijn hoofd had hij 
een merkwaardige hoed. Kris keek er een beetje van op. Elke keer als 
Kris met zijn ogen knipperde veranderde de hoed van kleur. De man 
stelde zich voor als Moe’Soe. Hij beweerde een tovenaar te zijn. In 
het begin vond Kris dit nogal lachwekkend. Maar nadat Moe’Soe zijn 
toverkunsten had laten zien, dacht hij er heel anders over. Wat Kris 
vooral wilde weten is wat hij in zijn huis te zoeken had. Het duurde 
even voordat Kris het op kon brengen om dit te vragen. Moe’Soe keek 
hem heel lang en indringend aan. Alsof hij zich afvroeg of Kris wel 
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klaar was voor deze informatie. Na enig overpeinzen kwam hij tot de 
conclusie dat dit wel zo was. Het was nu of nooit.
Hij vertelde: ‘Ik woonde bij een stam in Afrika en vier maanden ge-
leden werd ik wakker van een fel licht. Toen ik dit merkte zag ik dat 
er een kale monnik in mijn hut stond. Deze man gaf mij de opdracht 
om naar Egypte te gaan en jou te helpen met het vinden van jouw 
ouders. Ik vroeg waarom jij mijn hulp nodig had, maar de kale man 
antwoordde dat dit niet van belang was. Met tegenzin zei ik mijn 
stamgenoten gedag. Zij begrepen niet waarom ik weg moest. Ik kon 
hen niet vertellen waarom ik wegging omdat ik de kale man de belofte 
had gedaan niemand iets te zeggen. Als antwoord op de vraag wie mij 
moest vervangen zei ik eenvoudig dat Mas‘Soe dat moest doen. Dit 
begrepen de stamgenoten niet omdat hij bekend stond als een slechte 
tovenaar. Ik zei dat zij zich hier geen zorgen over hoefden te maken. 
Ik had er alle in vertrouwen dat het goed zou komen. Ik dacht hierbij 
aan het magische medaillon dat ik Mas‘Soe had geschonken. Dit zou 
voldoende moeten zijn om het dorp te beschermen tegen de gevaarlijke 
toverkrachten van Mas‘Soe. Alle andere vragen wist ik handig te ontwij-
ken. De kale man had mij een kaart van Egypte meegegeven. Zo wist ik 
precies waar ik heen moest. 
Toen ik vijf weken later het huis in Egypte had gevonden, gebeurden 
er een heleboel vreemde dingen. Eerst merkte ik dat het huis leeg was. 
Opeens straalde het huis een blauwe gloed uit. In deze gloed zag ik 
jou verschijnen. Vanaf dat moment hield ik het huis in de gaten en 
ontdekte ik dat er iedere morgen precies om half zeven een ontbijt uit 
het niets verscheen. Na twee weken kwam ik in actie. Ik liep naar de 
voordeur en belde aan. Er gebeurde niets. Ik probeerde het nog eens. 
Weer gebeurde er niets. Na de derde keer gebeurde er iets vreemds. 
Een giftig zwart licht omringde mij en voor ik het wist was ik weer 
terug op mijn observatieplaats. Hierna kon ik, wat ik ook probeerde, 
het huis twee maanden niet bereiken. Na zestig dagen merkte ik dat 
het wel lukte. En toen ontmoette ik jou,’ besloot Moe’Soe zijn verhaal.
 
Kris had aandachtig naar het verhaal van Moe’Soe geluisterd en vroeg 
zich af wat de verdwijning van zijn ouders zo belangrijk maakte dat 
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zelfs deze tovenaar de opdracht had gekregen hem te helpen zoeken 
naar zijn ouders. Moe’Soe stelde een paar vragen over het huis en Kris 
vertelde dat er niets speciaals te vinden was, maar dat zijn ouders hem 
uit de buurt van de zolder en hun slaapkamer hielden. Sinds zijn ou-
ders verdwenen waren leek de deur betoverd zodat hij er niet in kon.
‘Laten we daar dan maar eens gaan kijken’ zei Moe’Soe. Dit verraste 
Kris. Hij had immers gezegd dat hij niet in deze kamers kon komen? 
Knarsend en piepend ging even later het luik van de zolder open. Het 
leek Kris vreemd om met de zolder te beginnen. Maar Moe’Soe legde 
uit dat mensen hun oude spullen op zolder bewaren. Als je iets wilt 
vinden uit het verleden kun je maar beter bij het begin beginnen.
Ze doorzochten de hele zolder. Het meeste wat ze vonden was niet 
van veel waarde. Ze besloten de zoektocht hier op te geven. Op de 
terugweg naar het luik struikelde Kris over een oude kapstok. Er viel 
er een lichtgevend groen boek voor zijn voeten. 
‘Het familieboek van Deljen,’ stond erop. Kris sloeg het open en tot 
zijn verrassing zag hij een stamboom. Kris kon de meeste vertakkin-
gen goed zien, maar bij de laatste vertakking onderaan de stamboom, 
kon Kris door de grote hoeveelheid stof niet zien wie er stonden. Hij 
veegde het stof weg en zag tot zijn verbazing een foto van zijn ouders. 
Bovenaan de pagina stond: 

‘Koninklijke familie Deljen’
 
In trance ging Kris op de grond zitten. Voor het eerst in zijn leven 
besefte hij wie zijn ouders waren. Tegelijkertijd drong het tot hem dat 
hij een koningskind was.
‘Maar wat is Deljen?’ vroeg hij aan Moe’Soe. Deze werd onmiddel-
lijk heel triest. Hij vertelde hem dat het koninkrijk ‘Deljen’ of beter 
gezegd de wereld ‘Deljen,’ voorgoed verdwenen was. Daarom stond 
dit land ook wel bekend als het ‘Verdwenen Koninkrijk’. Meer wilde 
Moe’Soe er niet over los laten. Kris wilde na deze schokkende ontdek-
king het liefst meteen vertrekken uit het huis waar hij een verborgen 
geschiedenis bleek te hebben. Maar Moe’Soe zei dat ze eerst de kamer 
van zijn ouders zouden gaan doorzoeken. Met tegenzin Kris stemde 
Kris toe.
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Nadat Moe’Soe de kamer van de ouders van Kris open had gemaakt, 
zagen ze een kamer die er normaal uitzag. Ze zochten goed en kwa-
men tot de ontdekking dat er niets te vinden was. Het enige wat hen 
misschien van pas zou kunnen komen, was een gouden sleutel. Nog 
in gedachten verzonken over de ontdekking van zijn ouders, pakte 
Kris deze sleutel. Tot zijn schrik merkte hij dat hierdoor een veilig-
heidsrobot geactiveerd werd. Er ontstond een gevecht tussen de robot, 
Moe’Soe en Kris, waarbij eerst Moe’Soe bewusteloos raakte. Even later 
moest ook Kris het opgeven. Net voordat hij ook bewusteloos raakte, 
greep hij de sleutel vast. Daarna was er alleen nog maar duisternis.
Kris schrikt op uit zijn gedachten en merkt dat Moe’Soe ook wakker 
is geworden. Hij gaat meteen naar Moe’Soe toe en helpt hem overeind 
te komen. Als Moe’Soe enigszins is bijgekomen van het koelbloedige 
gevecht vertelt hij dat de sleutel waarschijnlijk magisch is. Ze hebben 
beiden geen idee waar ze zijn. Moe’Soe weet wel dat ze niet meer op 
de aarde zijn. Kris koestert hoop dat dit zijn thuisplaneet is. Moe’Soe 
vindt het hoog tijd worden om te ontdekken waar ze zijn. Kris is het 
hier mee eens. Ver voor hen uit zien ze aan de horizon een vuurrode 
stip. Ze gaan op weg en merken als ze dichterbij komen dat het een 
poort is.
Eenmaal aangekomen klinkt er een hoge stem:
‘Wat moet dat hier?’ 
Vlug draaien Kris en Moe’Soe zich om en zien een robot in een poli-
tie-uniform met een pistool in de aanslag. ‘Wat moet dat hier?’ vraagt 
de robot nogmaals. 
Moe’Soe neemt de leiding:
‘Gewaardeerde robot, wij zijn hier toevallig terecht gekomen en vra-
gen ons af waar we zijn.’
De robot kijkt hen aandachtig aan en zegt: ‘Je bent tussen het niets en 
de wereld Nimbus.’
Kris voelt zich verward omdat hij weet dat Nimbus niet zijn wereld is. 
Hij vraagt zich af wat de koning en de koningin van Deljen te maken 
hebben met de wereld Nimbus.
‘Mogen we Nimbus binnen?’ hoort hij Moe’Soe zeggen tegen de ro-
bot.



14

‘Nee,’ zegt deze kort, ‘alleen hij zonder thuis mag volgens de voorspel-
ling naar binnen.’
‘Wat is dat voor een voorspelling?’ vraagt Moe’Soe.
‘Volgens de voorspelling,’ vervolgt de robot, ‘mag alleen de koning 
van het verloren rijk Deljen hier naar binnen. Hij leeft onder de naam 
Kris Wolters.’
Moe’Soe en Kris kijken elkaar verbaasd aan. Ze hadden veel verwacht, 
maar niet dat men zou weten dat Kris ooit zou komen. Dit is een ver-
rassing voor hen allebei.
‘Dat is wel heel bijzonder. Weet u wie er hier voor u staat?’ zegt 
Moe’Soe trots.
‘Ja ja, en wie staat er deze keer voor de poort?’ zegt de robot wantrou-
wend. ‘Velen zijn jullie voorgegaan om onder valse voorwendselen 
Nimbus in te komen.’
Moe’Soe kijkt Kris verslagen aan. Het zal nog een hele opgave worden 
om de robot te overtuigen. Dan lijkt de natuur hen een handje te 
helpen. De zon komt te voorschijn en Kris wordt omgeven door een 
gouden straal zonlicht. De robot kijkt verschrikt op. Dit is hem nog 
nooit eerder overkomen. In de lucht verschijnen de woorden:

 
Een gouden pijl wijst omlaag naar Kris. Kris kan zijn ogen niet geloven. 
Hoe is het mogelijk dat hij zo speciaal is? Dat zelfs de natuur hem on-
dersteunt. De bewaker staart met grote ogen naar het tafereel dat voor 
zijn ogen is verschenen. Hij staat aan de grond genageld en is niet in 
staat de poort te openen. Ze pakken de sleutel die om de nek van de 
robot hangt en openen de poort. Daarna leggen ze de sleutel aan de 
voeten van de robot. Deze is nog steeds niet van de schok bekomen. 
 
sadi
 
Ver buiten de grens van de stad Nimbus, de hoofdstad van de wereld 
Nimbus, dicht bij de onzichtbare rode poort die volgens de mythe het 
‘niets’ aangeeft, staat een kleine boerderij. Hier woont de boer Sadi. 
Hij leidt een rustig leven, zijn dagen zijn gevuld met werken, eten en 
slapen. Sadi is geen gewone man. 
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Op zijn 13e verjaardag, om 12 uur ’s nachts zag hij allerlei mysteri-
euze kleuren in de lucht. Tegelijkertijd ontwikkelde zich bij hem de 
gave om met vogels te kunnen praten. Dit veranderde zijn leven dras-
tisch. De mensen in de omgeving van Sadi vonden dit zo vreemd dat 
zij Sadi en zijn familie beschuldigden van hekserij. Zijn familie was 
hiervan zo onder de indruk, dat zij besloten om hem verstoten. De 
enige die hem in deze periode steunde was zijn opa. De bedreigingen 
gingen zo ver, dat Sadi samen met zijn opa moest vluchten. Tegen de 
tijd dat Sadi en zijn opa de boerderij bereikten, ontdekte hij dat zijn 
opa verdwenen was. Volledig in de war bouwde Sadi een leven op de 
boerderij op. Zijn speciale gave bleef echter. 
 
Het is zeventien jaar later en ook Sadi merkt dat er iets speciaals aan 
de gang is. Elke ochtend komt de zon op met een vreemde blauwe 
gloed. Sadi merkt dat er iets in de lucht hangt. Er zijn overal tekenen 
dat er iets op komst is. Sadi voelt dat hij uitverkoren is om hier aan 
deel te nemen. Op een nacht schrikt Sadi wakker van een fel licht. Als 
hij rond kijkt ziet hij dat er een kale man in de kamer is. Deze man 
vertelt Sadi dat hij is uitverkoren als reisgenoot voor de koning van 
Deljen, de beroemde Kris Wolters uit de voorspelling. In zijn gedach-
ten ziet Sadi flitsen dat deze befaamde persoon de volgende morgen, 
om klokslag half elf langs zijn huis zal komen. De kale man raadt Sadi 
aan met de huifkar klaar te staan om de koning van Deljen te brengen 
naar De Stad van de Planetenmakers, om vervolgens naar Nimbus te 
gaan. Sadi knikt instemmend dat hij de opdracht begrijpt. 
 
Ondertussen merken Moe’Soe en Kris dat Nimbus verder is dan ze 
dachten. Ze mogen dan nu wel op de planeet Nimbus zijn, maar 
Moe’Soe weet zeker dat er ook een stad Nimbus is. Hier heeft Kris 
geen vertrouwen in. In plaats van een stad vinden ze alleen een smal 
weggetje. Op de grond ligt een halfvergane kaart waarop een rou-
te staat naar een plaats die ‘De stad van de Planetenmakers’ heet. 
Moe’Soe denkt dat deze kaart hen goed van pas zal komen. Kris vindt 
het onzin om een kaart mee te nemen naar een stad waar ze niet naar-
toe willen. Het enige wat hij wil, is naar Nimbus gaan en vragen of zij 



16

informatie hebben over het koninkrijk ‘Deljen’. Sinds Kris erachter 
is gekomen waar hij vandaan komt, kan hij alleen nog maar aan zijn 
ouders denken.
Na enkele uren lopen komen ze een huifkar tegen. Als ze dichter-
bij komen zien ze dat er iemand bij de huifkar staat. De man hoort 
hen aankomen, kijkt op en loopt op hen af. Hij blijkt Sadi te heten. 
Moe’Soe heeft meteen een goede band met deze man, maar Kris ver-
trouwt hem niet. Hij ziet eruit alsof hij precies weet waar ze naar 
toe gaan. Terwijl Moe’Soe vertelt over hun missie, loopt Kris naar de 
huifkar. Hij merkt dat deze al helemaal voor de reis is ingericht. De 
argwaan is gewekt bij Kris en hij krijgt het gevoel dat deze man meer 
weet dan ze vermoeden. Moe’Soe komt naar hem toe en vertelt dat ze 
in de huifkar mogen stappen en dat Sadi met hen meereist naar ‘De 
stad van de Planetenmakers’.
Als Kris dit hoort protesteert hij hevig. Tussen de protesten door 
hoort hij Moe’Soe zeggen dat deze man in contact is geweest met de 
kale man die ook bij hem in Afrika is geweest. Dan verdwijnt zijn 
argwaan en wil Kris wel met hen mee op reis naar ‘De Stad van de 
Planetenmakers’. Hij vermoedt dat ze iets zullen vinden dat te maken 
heeft met de verdwijning van zijn ouders. 
 
de stad van de planetenmakeRs
 
Naarmate ze verder komen, merken ze dat het pad eindeloos lang is. 
Het lijkt of ze steeds dezelfde route rijden. De bomen lijken identiek 
op elkaar. Ze laten zich in het gras vallen om naar de wolkenforma-
ties te kijken. Tot dit moment dat ze even stoppen om te pauzeren, 
lijkt er niets te gebeuren. In plaats dat zij wolken zien, zien ze echter 
planeten. Dan voelen ze zich steeds gewichtlozer worden. Ze komen 
los van de grond en langzaam stijgen ze de lucht in. Zo komen ze 
dichterbij de planeten. Ze zien dat iedere planeet ramen en deuren 
heeft en daardoor op een huis lijkt. Moe’Soe en Kris zijn erg nerveus. 
Sadi lijkt de enige persoon die zich op zijn gemak voelt. In totale ver-
wondering vraagt Kris zich nog steeds af of zijn ouders hier iets mee 
te maken hebben.
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Opeens hoort Kris een stem in zijn hoofd. Iets lijkt hem te roepen. De 
stem leidt hem naar één van de huisjes. Hij vertelt dit aan Moe’Soe 
en Sadi. Kris vraagt hen om hem te volgen. Alles in het huisje draait. 
Ze zien een gammele oude trap. Voorzichtig gaan ze naar boven. De 
trap kraakt gevaarlijk onder het gewicht van Moe’Soe. Het lijkt alsof 
er geen einde aan de trap komt. Uitgeput komen ze bij een ronde 
deur. Iets daarbinnen lijkt Kris te roepen, zijn hart bonkt harder dan 
ooit te voren. Hij heeft het gevoel dat hij dicht bij de oplossing van 
de verdwijning van zijn ouders is. Ze overleggen wie als eerste naar 
binnen zal gaan. Voorzichtig doet Kris de deur open. Meteen voelt 
hij een teleurstelling. In plaats dat hij fabelachtige geheimen over zijn 
ouders ziet, komt hij in een versleten torenkamer terecht. Er zit een 
klein mannetje op een bed. Dit mannetje schrikt als hij hen ziet en zet 
het op een lopen. In zijn haast struikelt hij over een emmertje en valt 
daarbij zo hard op de grond dat hij zijn bewustzijn verliest. Als het 
gelukt is om hem bij te brengen, proberen ze met hem te communi-
ceren. Het mannetje brabbelt zo snel dat Kris, Sadi en Moe’Soe niet 
begrijpen waar hij het over heeft. Moe’Soe heeft wel een oplossing 
voor dit probleem. Hij pakt een apparaatje uit zijn jaszak en is zo in 
staat de woorden van het mannetje om te zetten naar normale snel-
heid. Als Moe’Soe en kris merken dat het mannetje op de hoogte is 
van de legende van de kraterplaneet beseffen ze dat dit mannetje heel 
belangrijk voor hen is. 
Het mannetje vertelt: ‘Op deze planeet woont niemand omdat er een 
vulkaan is. Volgens de legende is in deze vulkaan een van de negen 
gouden sleutels te vinden waarmee je een geheime grot die te maken 
heeft met de geheime wereld ‘Deljen’ kunt openen.’
Als Kris dit hoort, krijgt hij het ultieme verlangen om deze grot in te 
kunnen gaan, op zoek naar informatie over zijn ouders. Kris vraagt 
het mannetje of hij nog meer informatie heeft. Hij kijkt verdwaasd 
om zich heen en wil weer gaan liggen, hij is nog erg duf van de klap. 
Kris begrijpt dat ze zo niet veel meer te weten zullen komen over deze 
mysterieuze vulkaan. In ieder geval niet van dit knotsgekke mannetje. 
Hij geeft het op. 
Dan gaat er ergens in de ruimte een gong. Alsof dit een signaal is, 
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haalt het mannetje een fles tevoorschijn waarin een amberkleurige 
vloeistof zit. Hij neemt er een grote slok van. Kris beseft meteen wat 
dit is: bier! Het mannetje drinkt en blijft drinken, de fles lijkt niet leeg 
te raken. Uiteindelijk zet het mannetje de fles neer, staat op en wag-
gelt weg. Kris en zijn vrienden volgen hem in stilte. Dan komen ze 
bij een ander planetenstelsel aan. Net voordat het mannetje uitgeput 
neerploft, kan hij nog uitbrengen dat ze hier moeten zijn. Hij blijft 
liggen en is niet in staat hen verder te helpen. 
 
in de vulkaan
 
Er zijn tien planeten in dit planetenstelsel. Eén daarvan is de juiste, 
maar Kris en Moe’Soe weten niet welke. Zelfs Sadi, die vrij dicht bij 
deze stad geboren is, kan hen niet met zekerheid helpen. Ze besluiten 
om op de meest logische manier op onderzoek uit te gaan en bellen 
bij elk huisje aan. Omdat het op dit moment midden in de nacht is, 
levert dit meestal knorrige opmerkingen van de bewoners op. 
Zo gaan ze van planeet naar planeet. Uiteindelijk blijft er nog één 
planeet over. Kris ziet direct dat deze planeet er apart uitziet. Hij ver-
wacht daarom dat de vulkaan zich op deze planeet bevindt. Hij vraagt 
dit aan Sadi na, die dit met een knipoog bevestigt. Ze lopen op de 
planeet af en ontdekken een gesloten deur. Ze vragen zich af wat ze 
daarmee aan moeten. Ze gaan verder op verkenning en zien een ach-
terdeur die wel open is. 
Ze gaan naar binnen en komen terecht in een lange vochtige gang. 
Aan het eind van deze gang ontdekken een diepe bron. Ze waden 
erdoor heen, klimmen op een rotskloof en merken op dat het steeds 
warmer wordt. Ze beseffen dat dit het hart van de vulkaan is. Kris 
kijkt goed om zich heen, maar ziet niets wat op een sleutel lijkt. Dit 
maakt hem onzeker. Weer krijgt hij het gevoel dat hij faalt in het 
zoeken naar het geheim van zijn ouders. Door een fonkeling schrikt 
uit zijn gedachte op. Deze fonkeling komt uit de vulkaan. Hij buigt 
zich over de vulkaanrand maar deinst overvallen door de hitte terug. 
Met zijn handen voor zijn ogen doet hij nog een poging. Tussen de 
rookwolken door ziet hij vaag iets glinsteren. Hij kijkt nog eens goed 
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en ziet een gouden sleutel, bezet met fonkelende diamanten. Het eni-
ge wat ze binnen handbereik hebben om deze sleutel te bereiken, is 
een koord. Kris besluit dat hij slingerend aan het koord naar beneden 
zal gaan. Sadi en Moe’Soe zijn angstig, zij verbieden hem dit te doen. 
Kris verlangt er zo naar om het geheim van zijn ouders te kennen dat 
hij zijn plan toch uitvoert. 
Het risico is groot. Kris twijfelt, wellicht hebben Sadi en Moe’Soe 
gelijk, maar toch… misschien kan hij hierdoor eindelijk zijn konink-
rijk vinden. Voor hij het weet, heeft hij het koord vast en slingert hij 
de vulkaan in. Ver boven hem, hoort hij de verschrikte stemmen van 
Moe’Soe en Sadi maar hij is al te ver om het op te geven. Door alle 
rook kan hij de sleutel niet te pakken krijgen. Het slingeren van het 
touw maakt het ook niet gemakkelijk. Na een paar pogingen lijken 
de stemmen van Moe’Soe en Sadi steeds angstiger te worden. Als dit 
tot hem doordringt doet hij nog één verwoede poging, waarbij hij de 
sleutel te pakken krijgt. Dan ziet hij de reden waarom Moe’Soe en 
Sadi zo angstig roepen. Het koord waar hij aan hangt is door de in-
tense hitte van de vulkaan bijna volledig doorgebrand. Sadi springt op 
het touw af, maar hij is net te laat. Het koord breekt en met een zware 
dreun valt Kris bewusteloos op een versteende richel lava.
Bovenaan de vulkaan staat Sadi naar hem te kijken. Terwijl hij wanho-
pig zoekt naar een oplossing, brokkelt de richel waarop Kris ligt lang-
zaam af. Het lijkt eeuwen te duren voordat Sadi van repen kleding een 
nieuw koord gevlochten heeft. Als Kris ontwaakt, ziet hij dat er een 
koord voor zijn ogen bungelt. Versuft twijfelt Kris of hij deze moet 
vastpakken, maar als hij merkt dat Sadi het vasthoudt, vertrouwt hij 
de situatie en pakt hij het koord. De sleutel houdt hij hierbij in zijn 
handen geklemd. Nu kan Sadi Kris omhoog trekken. Opgelucht zet-
ten ze de tocht voort.
 
de vuuRRivieR
 
Na een paar dagen reizen hoort Kris gezoem. Hij voelt in zijn zakken 
en ontdekt dat het geluid afkomstig is van de sleutel is die hem naar 
deze wereld heeft gebracht. Omdat het kijken naar deze sleutel, hem te 
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veel herinnert aan zijn woonplaats, heeft Kris er al lang niet meer naar 
gekeken. Naar zijn idee heeft de sleutel hem verhinderd zijn ouders 
terug te vinden. Ondanks dat hij nu in een vreemde bizarre wereld 
is, hoopt hij nog steeds dat hij ooit weer met zijn ouders herenigd zal 
worden. Nieuwsgierig besluit Kris om eens nauwkeurig naar de sleutel 
te kijken. Hij ontdekt dat er verschillende hendels aan zitten. Zonder 
op de eventuele gevolgen te letten test hij de hendels uit en ontdekt hij 
hun functie. Hij begrijpt welke geheimen ze in zich hebben. 
Even later verspert een indrukwekkend persoon midden op de weg 
hun de doorgang. Sadi is genoodzaakt om de kar stil te zetten. Deze 
persoon blijft midden op de weg staan en vraagt vriendelijk of hij mee 
mag reizen. Omdat ze dit vreemd vinden vragen ze hem waarom hij 
mee wil reizen. De man steekt zijn hand uit en zegt: ‘Ik zal me even 
voorstellen, ik ben Amidamaroe.’
Zijn inktzwarte haar heeft hij in een paardenstaart. Hij draagt een 
bruin leren uniform, met een mes, een zwaard en een mysterieus zakje 
aan een riem. Zijn ogen zijn onnatuurlijk blauw, je ziet meteen dat hij 
een krijger is. Hij vertelt dat hij uit een ver land komt en dat hij over 
magische krachten beschikt. Zo kan hij bijvoorbeeld in het verleden 
en de toekomst kijken. Daarnaast kan hij met geesten praten. Hij 
heeft vernomen dat de mensen van de voorspelling in het koninkrijk 
Nimbus terecht zijn gekomen. Hij heeft opdracht gekregen om hen 
met hun opdracht te helpen. Kris blijft zich wantrouwig voelen, maar 
toch besluit hij dat Amidamaroe met hen mee mag reizen. Hij beseft 
niet dat Amidamaroe later van onmiskenbaar belang zal zijn.
 
De eerste tekens dat de verhaalwereld en de echte wereld steeds sneller 
naar elkaar toe komen naderen mijn werkkamer. Gisteren was er een 
aardbeving in de omgeving van mijn werkkamer, die nergens anders 
op de wereld te voelen was. Tegelijkertijd leek zich vanuit mijn schrijf-
papier het gezicht van de vijand op te doemen. Ik heb het angstige 
vermoeden dat er nog veel zal gebeuren.
 
Eindelijk komen Kris en zijn reisgenoten bij de ‘vuurrivier’ aan. In 
deze rivier zijn geen golven, maar vlammen te zien. Er staan bomen 
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in het vuur. Kris bedenkt dat dit een goed moment is om de sleutel 
te gebruiken. Hij haalt een hendel over en onmiddellijk daarna ver-
schijnt er een hologramscherm waarop vier feiten te lezen zijn. Kris 
leest de tekst.
1. Je hebt een boom uit het vuur nodig om de vuurrivier over te 

steken. 
2. Wie in de rivier valt, gaat rechtstreeks naar de gevangenis Aski.
3. Je kunt uit de gevangenis ontsnappen door een toverwoord te 

gebruiken.
4. Het toverwoord is: Shanti.
Nog voor Kris hiermee klaar is ziet Sadi een mysterieuze man. Als 
Sadi zich heeft omgedraaid om meer van deze man te zien, is deze 
verdwenen. Sadi denkt dat hij het zich verbeeld heeft en denkt er 
verder niet meer over na. Hij keert zich weer naar de groep en ze gaan 
op zoek naar een boom. Met een andere hendel krijgen ze toegang tot 
de gadgets. Ze gebruiken een zelfsturend mes om de bomen in het 
water om te zagen. Daarna hollen ze met het mes de bomen uit zodat 
het een kano wordt. Als Amidamaroe klaar is met het maken van de 
laatste peddels, klimmen ze met zijn allen in de kano, bevestigen ze de 
peddels en beginnen daarna aan hun tocht naar de overkant. Als ze in 
het midden van de vuurrivier zijn aangekomen zien ze tot hun grote 
verbazing dat er iets beweegt in het vuur. Ze horen nu ook gesnuif. 
Opeens ruikt het naar zwavel. Dan rijst een reusachtige grote kop met 
horens uit het water omhoog. Het blijkt een vurig wezen te zijn. Kris 
aarzelt geen moment en haalt de gadgethendel opnieuw over. Snel 
bekijkt hij de gadgets. Geen enkele gadget komt hem bekend voor. 
Het miniatuur zwaard trekt zijn aandacht. Omdat de tijd dringt, kiest 
hij voor ervoor om dit te gebruiken. Er zitten twee knopjes aan. Als 
hij op één van de knopjes drukt wordt het zwaard enorm lang en 
scherp en begint daarbij ook blauw op te lichten. Kris haalt uit naar 
het monster, dit heeft helaas geen effect. Door het heftige zwiepen van 
Kris dreigt de boot te kantelen. Kris zoekt naarstig naar een oplossing. 
Zijn enige kans is het tweede knopje. Hij drukt erop en hoopt op een 
gunstige uitwerking. IJskoud water spuit met enorme kracht uit het 
zwaard richting het vurige wezen. Het monster kan zich niet verzet-
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ten, kronkelt in elkaar en spat daarna uiteen. Opgelucht hervatten ze 
hun reis. De schrik zit er behoorlijk in. Als ze tot rust zijn gekomen, is 
hun boot gevaarlijk dicht bij een draaikolk. De peddels verdwijnen in 
de draaikolk. Omdat Sadi de peddels angstvallig vasthoudt, wordt hij 
uit de kano gesleurd en verdwijnt hij in de diepte. De anderen kunnen 
zich nog net vasthouden. 
 
de gevangenis aski
 
Sadi komt in een ondergrondse kerker terecht. Het is er kil en het 
stinkt er naar oude modder. Aan het plafond hangen tientallen vleer-
muizen. Hij bedenkt dat wel de beruchte gevangenis Aski moet zijn. 
Hij realiseert zich dat hij niet weet hoe hij hier uit moet komen. Tot 
zijn grote verbazing ontdekt hij dat er een gouden sleutel achter hem 
aan de muur hangt. Hij begrijpt dat dit de tweede sleutel naar de ge-
heime grot van ‘Deljen’ moet zijn. Hij stopt hem in zijn zak om hem 
later aan Kris te geven. De kerkerdeur gaat open en er komen twee 
afgrijselijke trollen binnen. Ze dragen een trog met eten en zetten het 
voor Sadi neer. Als hij het braakselachtige voer ziet en ruikt, heeft hij 
absoluut geen zin meer om te eten. 
 
Op dit tijdstip in het verhaal gaan we even terug naar de vuurrivier. 
Weemoedig beseffen de vrienden dat Sadi gevangen zit in de beruchte 
gevangenis. Hun kano heeft eindelijk de overkant bereikt. Met be-
droefde gezichten stappen ze aan wal en bespreken ze hoe ze Sadi kun-
nen verlossen. Dan horen ze opeens het klapwieken van vleugels. Een 
grote feniks strijkt voor hen neer. Kris bedenkt dat dit de redding zou 
kunnen zijn. Moe’Soe maakt de feniks duidelijk wat hun opdracht is 
en dat ze de hulp van de feniks hierbij in willen schakelen. Ze stop-
pen een briefje met het wachtwoord in de snavel van de feniks. De 
feniks moet dit in de gevangenis laten vallen, zodat Sadi zichzelf uit de 
gevangenis kan bevrijden. De feniks begrijpt de opdracht, neemt het 
briefje in zijn snavel en duikt de vuurrivier in. 
Enkele tientallen meters onder de vuurrivier heeft Sadi de hoop al 
bijna opgegeven. Dan valt er een briefje uit de lucht. De magische 
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krachten van het wachtwoord komen hierbij vrij. Met luid geraas 
dondert de kerker ineen. De trollen sterven een pijnlijke dood onder 
het puin. Dit lot blijft Sadi bespaard. Hij heeft geluk, precies daar 
waar hij opgesloten zit, is een grote ruimte ontstaan. Plotseling staat 
hij vrij in de buitenlucht. Dan ziet hij dat niet alleen de kerker is weg-
gevaagd, maar dat de vuurrivier ook is opgelost. Sadi sluit zich weer 
bij zijn vrienden aan en geeft de tweede sleutel aan Kris. Blij met zijn 
terugkeer lopen ze allen hun volgende avontuur tegemoet.
 
de Reis naaR ijsZonland
 
Het viertal trekt, zonder dat ze in de gaten hebben dat ze gevolgd 
worden, verder richting de hoofdstad Nimbus. Volgens Sadi komen 
ze eerst nog een ministaatje tegen voordat ze in de stad Nimbus zijn. 
Dat is het beruchte IJszonland. De weg is te gevaarlijk voor paard en 
wagen. Deze laten ze daarom achter bij een boer en dan lopen ze ver-
der. Hoe verder ze lopen, hoe kouder het wordt. Dit is een vreemde 
ervaring omdat er geen sneeuw op de grond ligt. Daarnaast schijnt de 
zon wel, maar lijkt geen warmte af te geven. Het lijkt wel alsof de zon 
ijsstralen afgeeft. 
Dan worden ze staande gehouden door bewakingspinguïns, die hen 
verbieden om verder lopen. Het pistool dat ze bij zich dragen is een 
ijsbloktransformator. Word je beschoten, dan verander je in ijs. De 
pinguïns willen het toegangsbewijs tot IJszonland zien. De reisgeno-
ten kunnen dit verdienen door de Verschrikkelijke Sneeuwman in een 
gevecht te verslaan. Kris besluit dat hij degene is die het toegangsbe-
wijs moet gaan veroveren. De pinguïn geeft hem zijn instructies. Hij 
moet plaats nemen in de zogenaamde battle-ring. Het enige wapen 
dat hij krijgt, is een mysterieus blok dat bekend staat als blauw goud. 
Nieuwsgierig kijkt Kris naar het blok, zoiets heeft hij nog nooit ge-
zien. Ondertussen wordt de verschrikkelijke sneeuwman geroepen. 
Een immense kou komt landinwaarts. De sneeuwman verschijnt, het 
blijkt een monsterlijke man te zijn. Als Kris hem ziet, zinkt de moed 
hem in de schoenen. 
Dan merkt Kris dat het blauwe goud in zijn handen warmer wordt. 
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Voorzichtig en hopend dat zijn plan werkt, richt hij het vreemde wa-
pen op het monster. Eerst gebeurt er niets, dan smelt de ijsman lang-
zaam. Ontzet kijkt hij Kris aan. Dit is hem nog nooit overkomen. Hij 
vecht voor zijn leven, verschrikkelijke kreten komen uit zijn bek. Hij 
kan deze strijd niet winnen. Van de eens zo monsterlijke ijsman rest er 
slechts een plas water. Kris heeft het er warm van gekregen. Hij heeft 
nooit gedacht deze strijd te kunnen winnen. 
De pinguïn overhandigt met een starre, bevroren uitdrukking het toe-
gangsbewijs aan Kris. Echt gegund is het hem niet, hij kan niet anders 
De grens van IJszonland staat nu geheel voor hen open. 
 
ijsZonland
 
Na een tijdje komen ze bij een heuvel. Ze kunnen niets anders dan die 
te beklimmen. Op de top zit een vreemde vogel die allerlei kampeers-
pullen bij zich heeft. Ze vragen hem waarom hij deze spullen bij zich 
heeft. De vogel vertelt het volgende verhaal: ‘Mijn naam is Eduard. Ik 
ben een ontdekkingsvogel.’
Daar willen de reisgenoten natuurlijk het fijne wel van weten.
‘Maar dat ben ik niet altijd geweest, ooit was ik een mens en was ik 
koning van IJszonland, dat toen nog het ‘Land van de gelukkige zon’ 
heette. Mijn halfbroer, de slechte ridder Kromzwaard, veroverde met 
een list de troon. Dit deed hij door een betovering uit te spreken waar-
door de zon van geluk, ijs ging uitstralen. Toen ik hier achter kwam, 
was hij daar niet blij mee en betoverde mij in een vogel. Kromzwaard 
vertelde het volk dat de koning ontvoerd was door de ontdekkings-
vogel. Ik werd zonder pardon verbannen uit het kasteel. Ik was echter 
vastbesloten om de terugkeer van de zon van geluk mogelijk te ma-
ken. Hiervoor moest ik incognito reizen vandaar deze uitrusting.’
Kris vraagt hem of ze hulp kunnen bieden. Eduard vertelt dat hij een 
vurig zwaard nodig heeft dat in een diepe donkere grot te vinden is. 
Helaas heeft Kromzwaard de kist waar het zwaard zich in bevindt 
op slot gedaan. Er zijn vier rode sleutels nodig om de kist te openen. 
Om het nog moeilijker te maken zijn die vier sleutels ook nog eens 
verborgen bij vier monsters. Eduard heeft zelf al ontdekt dat het eerste 
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monster zich bevindt in het gruwelijke bos der ijspegels. Dit monster 
luistert naar de naam: I.S. dat betekent Internationaal Superspion. 
Eduard laat een schel, snerpend geluid diep achter uit zijn driehoekige 
snavel komen. Er landt een jumbojet raket precies voor hun voeten. 
Kris en zijn reisgenoten stappen in. Met verrassend hoge snelheid ver-
voert de raket hen naar het bos der ijspegels. Onderweg verbazen ze 
zich over de uitgestrektheid van IJszonland. 
In minder dan een kwartier leggen ze de enorme afstand af. Terwijl ze 
uitstappen kijken ze behoedzaam om zich heen. Waar ze ook kijken, 
ze zien geen monster.
‘Er is dus geen I.S.,’ denkt Kris hardop. 
Maar dan horen ze een diepe donderende stem weerklinken: ‘Ik ben 
I.S.’
Achter hen doemt een gigantisch gedrocht op. Het lijkt op een zwe-
vende ruwharige weerwolf. Dan krijgt Kris een visioen van twaalf 
klokslagen door. Hij begrijpt direct dat dit iets te betekenen heeft. Hij 
herinnert zich dat het vuurmonster een vluchtige blik op de sleutel 
heeft geworpen. Kris denkt aan het miniatuur kerkje dat hij de vorige 
keer als gadget in de sleutel heeft zien zitten en haalt het tevoorschijn. 
Nu begrijpt Kris waarom dit kerkje in de sleutel vertopt en waarom 
het kerkje zijn aandacht trekt. Bij de eerste aanraking beginnen de 
wijzers van de klok te lopen. Zij staan een paar minuten voor twaalf 
uur. Nog altijd gebeurt er niets. I.S. wordt ongeduldig en wil het ge-
vecht aangaan. Hij merkt niet dat Kris plannen aan het smeden is om 
het monster uit te schakelen. Dan weerklinken er twaalf luide klok-
slagen. Verbijsterend hard voor zo’n miniatuur uurwerk. Kris kijkt de 
wolf hierbij doordringend aan, ziet dat de wolf oplost en in het niets 
verdwijnt. De eerste rode sleutel valt kletterend op de grond. 
‘Dat ging nogal makkelijk,’ denken ze allemaal. Ze weten echter nog 
niet wat er nog komen gaat. Ze gaan op zoek naar het tweede mon-
ster. Ze stappen in de jumbojet raket en willen de motor starten om 
hun reis te vervolgen. Tot hun schrik merken ze dat de motor bevro-
ren is. Helaas zullen ze hun weg lopend moeten vervolgen. Na twee 
uur lopen komen ze bij een gouden tempel. Bij de poort staat een 
bord met grote letters: 


