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Welkom in de wereld van de fantasie! We hebben overal gezocht en vonden dertien 
van de beste escaperooms die ooit in Minecraft zijn gebouwd! Ze spelen zich af 
in allerlei verschillende werelden en zitten stampvol uitdagingen waarmee je je 
spelers kunt testen en tergen. Dit zijn de bouwers...

INLEIDING

HUGO DE JAGER, 
BOVENWERELDAVONTURIER
Legendarisch ontdekkingsreiziger? 
Betrouwbare bron van Bovenwereldkennis? 
Waanzinnig knap? Wat lief dat je het zegt!  
Je hebt helemaal gelijk.

Tijmen Braai, risicokok
Gegroet, kokende collega, schuif 
gezellig aan! Onzin, mijn culinaire 
creaties zijn helemaal niet 
gevaarlijk. Je houdt er hooguit 
een vieze smaak in je mond aan 
over… En het kost griezelig veel 
tijd om aan mijn levensgrote 
picknick te ontsnappen!

Helse Nellie, Netherganger
Leuk hoor, spelen met lavarijders en ghasts, 
maar niemand begrijpt hoe zwaar het was om 
op te groeien in de Nether. Vandaar deze 
escaperoom, dan snap je misschien hoe 
dapper ik altijd moest zijn! Ik hoor wel hoe 
het was. Als je tenminste levend terugkomt!

HAJE VISSER, DIEPZEEHOTELIER
Ik heb mijn droomhotel op de zeebodem 
gebouwd. Het ligt alleen iets te diep, dus er 
zijn wat probleempjes met vocht. En met lang 
genoeg leven om veilig boven te komen...

Brulbek, groen gevaar
Laat je niet misleiden door mijn 
woeste kop, ik ben best lief. Ik 
bouw graag enorme wezens die je 
van binnen kunt verkennen, maar 
mijn nieuwste creatie is misschien 
iets te gevaarlijk. Gelukkig levert 
dat wel een behoorlijk smerige, ik 
bedoel interessante, escaperoom 
op.

PRINSES ZWEEFJE, 
TOVERARCHITECT
Het is heerlijk om te bouwen 
in de lucht en ik ben gek op 
mijn betoverde kasteel! Kom 
op bezoek en dwaal rond 
in mijn prachtige paleis vol 
koninklijke uitdagingen. Doe je 
dekschild om, dan gaan we!

STERRE KIJKER, 
RUIMTEVAARTINGENIEUR 
Hallo uit een universum hier heel ver vandaan! 
Hallo? Hoor je me? Mooi. Ze zeggen dat niemand 
je kan horen in de ruimte. Al gil je nog zo hard, 
niemand ontsnapt uit mijn ruimteschip.

10



BAS BAJES, 
ontsnappingskunstenaar
Niemand kan zo goed uit de gevangenis 
ontsnappen als ik. Hoe dat zo gekomen is? 
Bemoei je met je eigen zaken, joh. Ik stel hier 
de vragen! De eerste is: wil je ontsnappen uit 
een gevangenis vol zombies?

Petra Geist, spookhuisarchitect
K-Kun je me zien? De meeste mensen kijken 
dwars door me heen, en daarom bouw ik 
kaarten die zo eng zijn dat je MERKT DAT 
IK ER BEN! Ik leer je hoe je je vrienden de 
stuipen op het lijf jaagt.

Isa Zeewolf, professor  
in de piratologie
Ahoy, medezeebonken! Laatst leed ik in 
een van de zeven zeeën schipbreuk. 
Balen! Terwijl ik wachtte op redding 
heb ik een daverend piratenavontuur 
gebouwd. Geniet ervan! Er kan iets 
ontploffen!

Anna-Liese, geniale 
wetenschapper
Kom je voor het 
experiment? Wat 
dapper! O, je komt voor 
iets anders? Ik heb 
niks gezegd. Ik heb 
een geheim lab met 
proefkonijnen... eh, ik 
bedoel vrienden.

Aart Willik, meesterdief
Eerlijk waar, ik heb nog nooit een museum 
gezien dat ik niet wilde beroven. Samen 
zetten we een kraak in een museum 
waaruit zelfs de briljantste boef nooit 
meer wegkomt.

MIK ROSKOOP, 
GAMEDESIGNER
Je kent me van mijn 
reuzenslaapkamer, 
waar je het gevoel 
krijgt dat je piepklein 
bent! Ik ben terug met 
een arcadegame voor 
escaperoomfans. Probeer 
maar eens te ontsnappen 
uit mijn gigantische 
speelkast! Game on!
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Fantasie en bouwkunst komen samen in de waanzinnige omgevingen in dit boek, 
maar het is vaak niet zo ingewikkeld als het eruitziet. Toch kunnen al die 
verschillende blokken, items en redstonetechnieken behoorlijk uitdagend zijn, 
dus de bouwers geven een paar tips om je op weg te helpen. Als je de basis 
eenmaal begrijpt, kun je er op los experimenteren en ontdek je allerlei nieuwe 
dingen. Misschien maak je de kaarten zelfs nog beter! 

BOUWTIPS

AVONTUREN
Escaperooms hebben vaak een centraal thema, en 
dat geldt ook voor de kaarten in dit boek. Spelers 
gaan op avontuur in omgevingen vol puzzels, listen en 
valstrikken. We raden bij iedere escaperoom een paar 
blokken aan, maar je kunt ook zelf materialen zoeken 
die bij je bouwwerk passen. Snuffel in de inventaris 
van de creatieve modus en ontdek fantastische 
nieuwe mogelijkheden!

CREATIEVE MODUS
In de creatieve modus kun je alle blokken van Minecraft 
gebruiken: je selecteert ze gewoon in je inventaris. Je 
kunt alles uit dit boek bouwen. Als je klaar bent schakel 
je over naar de avontuurmodus, zodat andere spelers 
je werk niet zomaar kunnen veranderen. Ze kunnen niets 
delven of maken, en beschikken alleen over dingen die 
jij ze hebt gegeven. Perfect voor een overtuigende 
escaperoomervaring.
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REDSTONE-
ONDERDELEN 
Er zijn tientallen blokken en 
voorwerpen die je met redstone 
kunt gebruiken. Ze doen allemaal 
iets anders, dus leer zo snel 
mogelijk hoe ze werken. Hier zie je 
er een paar die we voor de kaarten 
in dit boek hebben gebruikt.

REDSTONESIGNALEN
Een redstonesignaal heeft een maximale 
kracht van 15. Dat wil zeggen dat het 
15 blokken kan bereiken. Je kunt deze 
afstand groter maken met een herhaler. 
Die versterkt het stroomsignaal weer tot 
zijn volle kracht.

Bouw samen
Je leert veel door in je eentje te 
bouwen, maar in een team ontdek je 
meer en bespaar je tijd.

Observeerder

Kleefzuiger Redstone
blok

Daglicht
sensor

Redstone
lampDoelwit

VERBEELDING
Onze experts hebben hun 
fantastische ideeën uitgevoerd, 
maar er is nog veel meer mogelijk. 

EXPERIMENTEER
Experimenteren maakt het leuk! Leer 
en verzin nieuwe dingen, en voeg 
spannende redstone-oplossingen 
toe aan je bouwwerken!
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Welkom in je ergste nachtmerrie! Deze gevangenis heeft een duistere 
geschiedenis. Alle bewakers en gevangenen zijn in zombies veranderd en nu 
sta jij op het menu! Deze kaart heeft geheime gangen, verborgen gevaren en 
uitdagende puzzels, waardoor het zelfs voor de dapperste spelers een hele 
kunst is om te ontsnappen. En uitbreken is de enige manier om te overleven!

ZOMBIE-UITBRAAK

BAS BAJES
Ontsnappingskunstenaar

Start

Binnenplaats

Lavaput
In de vloer van de gevangenis 
ligt een bubbelende lavaput te 
wachten tot er iemand in valt.



Hoofdgebouw

Binnenplaats

Poortgebouw 
Ontmoet de geestelijke 
van de gevangenis en 
overwin het verborgen 
redstonemechanisme.

Terrortorens
Vanuit deze torens kijken 
bewakers uit over de omgeving 
en de binnenplaats.
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SLIMME DETAILS De spelers komen het ene 
na het andere gruwelijke 

obstakel tegen en moeten 
van alles verzinnen om te 
ontsnappen. Leuk om ze te zien 
puzzelen! Laten we de unieke 
problemen die ze moeten 
oplossen eens van dichtbij 
bekijken.

OP VERKENNING
Buiten de cel gaan de zombies direct 
in de aanval. Je kunt dekking zoeken in 
andere cellen, maar je zult de vaten met 
het wapen en de gouden appel moeten 
vinden.

START IN EEN CEL
Je spelers spawnen in een cel. Een 
tukje doen op bed is verleidelijk, maar 
dan kom je dus nergens. Zet overal 
in de gevangenis monsterkooien met 
zombiespawneieren neer, dan komen de 
spelers hordes zombies tegen vanaf het 
moment dat ze hun cel verlaten.

PARKOUR
TEST
De spelers beginnen op 
de bovenste verdieping 
van de gevangenis en 
moeten veilig beneden 
zien te komen voor ze 
kunnen oversteken naar 
de andere kant van het 
gebouw. Zet vier zuilen 
op twee of drie blokken 
afstand van elkaar. Zo 
kunnen ze veilig over de 
kokende lava springen.

Lavaput
Graaf een angstaanjagende lavaput 
midden in de gevangenis. Eén misstap 
en de spelers eindigden in de gloeiende 
diepten, maar als ze het wapen hebben 
gevonden, kunnen ze zombies in de lava 
gooien.
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LUCHTEN
Als de spelers eindelijk zijn 
ontsnapt uit het gebouw 
moet de echte test nog 
komen. De binnenplaats 
is een levensgevaarlijke 
hindernisbaan met 
ingebouwde monsterkooien, 
dus overal zijn zombies!

TERROR
TORENS
De donkere binnenplaats 
is levensgevaarlijk. De 
torens verspreiden een 
griezelig schijnsel, maar 
is het genoeg om het vat 
met het gefermenteerde 
spinnenoog te ontdekken? 
Het zal snel duidelijk 
worden dat deze torens 
hier niet alleen staan om 
licht te geven...

Bewakers
Plaats vier ijzeren tralies 
rondom een leeg blok onder 
de bovenste kruisvorm 
van de torens. Zo maak 
je een lege ruimte, waarin 
je een waterbronblok en 
een bewaker zet. Zodra er 
iemand binnen bereik komt, 
richt de bewaker zijn laser. 
De spelers hebben twee 
seconden om weg te komen, 
anders lopen ze schade op 
door de laserstraal.

KUNST
Met al die zombies 
heeft niemand tijd om 
de kunst in de cellen 
te bewonderen, maar 
dat is niet slim! Bouw 
een deuropening, zet 
er een bord in en 
hang er een schilderij 
overheen. Zo maak 
je een verborgen 
doorgang waar je 
dwars doorheen kunt 
lopen.

details
Met wat extra
details kunnen de
spelers zich nog
beter inleven in het
gevangenisthema. 
Het sportveld op 
de binnenplaats 
is gebouwd van 
blokken Netheriet, 
andesiet, blokstenen 
trappen en platen, 
harnashouders 
en Endstaven. En 
een monsterkooi, 
natuurlijk.
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