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INLEIDING

Helkom in de wereld van de fantasie! He hebben overal gezocht en vonden dertien
van de beste escaperooms die ooit in Minecratt zijn gebouwd! 22 spelen zich af

in allerlei ver=chillende werelden en zitten stampwol vitdagingen waarmes je je
spelers kunt testen en tergen. Dit zijn de bouwer=...

S5TERRE KIJKER, HUGO DE JAGER,
RUIMTEVAARTINGENIEUR BOVENWERELDAVONTURIER

Halla uit een universum hier heel ver vandaan! Legendarizch ontdekkingsreiziger?

-

Hallo? Hoor e me? Mool 22 zeggen dat niemand Betrouubare bron van Bovenwereldkennis?

je kan horen in de Fuinte, AL gl je nog zo kard, Haanzinnig knap? Hat lief dat je het zegt!
niemand ontznapt it mijn ruinteschie. Je hebt helemaal gelijk.

Ik heb miin droombotel op de zesbodemn -
gebouwd. Het ligt alleen iets te diep, dus er ‘
1 Ziin wat probleempies met vocht En met Llang

TIJMEN BRARI, RISICOKOK genoed Leven om veilia boven te komern...
Gegroet, kokende collega, schuif
gezellia aan! Onzin, mijn culinaire
creaties zijn helemaal niet
gevaarljk. Je houdt er hooguit
een vieze smaak in je mond aan
over.. En het kost griezelia vesl
tijd om aan mijn levensgrote
picknick te ontsnappean!

BRULBEK, GROEH GEYRARR
Laat je niet misleiden door mijn
woeste kop, ik ben best lief Ik PRINSES 2WEEF.E,
bouw graag enorme wezens die je TOVERARCHITELT
van binnen kunt verkennen, maar Het is heearlijk om te bouwen
mijn nieuwste creatie is misschien HELSE HELLIE, HETHERGANLGER in de lucht en ik ben ask op
iets te gevaarlijk. Gelukkig levert Leuk hoor, spelen met lavarijders en ghasts, mijn betowverde kastesll Kom
dat wel een behaarlijk snerige, ik maar niemand bearijet hoe zuaar het was on op bezoek en duasl rond
bedoel interessante, escaparoom op te groeien in de Nether Vandaar deze in mijn prachtige paleis wvol
op. escaperoom, dan snap je misschien hoe koninklijke uitdagingen. Doe je
dapper ik altijd moest zijn! Ik hoor wel hoe dekschild om, dan 9aan wel
het was. Als je tenminste levend terugkomt!




MIK ROSKDDOP,
GAMEDESIGHER

Jde kent me van miin
reuzenslaapkamer,

waatr je het gevosl

krijgt dat je piepklein
bent! Ik ben terug met
ean arcadegame voor
escaperoomfans. Frobeer
maatr eens te ontsnappen
uit mijn gigantische
speelkast! Game onl

PETRR GEIST, SPOOKHUISARCHITELT
F-Fun je me zien? De meeste mensen kijken
duat=s door me heen, en daarom bouw ik
kaarten die zo eng zijn dat je MERRKT DAT
IK EF GEM! Ik leer je hoe je je vrienden de
stuipen op het lijf jaagt.

ANNA-LIESE, GENIALE

WETEHSCHAPPER I5A ZEEWILF, PROFESSOR

Kom je voor het IN DE PIRATOLOGIE

Akhoy, medezesbonken! Laat=st leed ik in
ot woor ean van de zeven zesén schipbreuk.

iets anders? Ik heb Balen! Terwijl ik wachtte ap redding

niks gezegd. Ik heb heb ik een daverend piratenavontour

expearinent? Hat

een gehein Lab met gebouwd. Geniet ervan! Er kan iets
r:nr'--:-Eﬂ::c-ru__lnen... eh, ik ontploffen!
bedosl vrienden.

BAS BAR.ES,
ONTSHAPPINGSKUNSTENRAR
AART WILLIKE, MEESTERDIEF Miemand kan zo goed uit de gewvanaenis
Eerlijk waar, ik heb nog nooit een museum ontsnappen als k. Hoe dat zo gekomen is?
gezien dat ik niet wilde beroven, Samen Beroei je met je eigen zaken, joh. Ik stel hier
ratten we een kiaak in een MUSEURM de uragen! De eer i=: wil je ontsnappen uit
waaruit zelfs de briljantste boef nooit een gevangenis vol zonbies?
meat wegkomt,




BOUWTIPS

Fantasie en bouwkunst komen =amen in de waanzinnige omgevingen in dit boek,
maar het is vaak niet zo ingeuwikkeld als het eruitziet. Toch kunnen al die
ver=chillende blokken, items en redstonetechnieken behoorlijk vitdagend zijin,
dus de bouwers geven ean paar tips om je op weg te helpen. Als je de basis
eenmaal bearijiet, kun je er op los experimenteren en ontdek je allerlai niesuwe
dingen. Mis=chien maak je de kaarten zelfs nog beter!

CRERTIEVE MODUS

In de creatieve modus kun je alle blokken van Minecraft
aebruiken: je selectesrt ze gewoon in je inventaris. Je
kunt alles wit dit boek bouwen. Als je klaar bent schakel
e over naar de avontuurmodus, zodat andere spelers
e werk niet zomaar kunnen veranderen. £e kunnen niets
delven of maken, en beschikken alleen over dingen die
Jii ze hebt gegeven. Ferfect voor een overtuigends
escaperoomaruLaring.

AVONTUREN

Escaperooms hebben vaak een centraal thema, en

dat geldt ook voor de kaarten in dit boek. Spelers
gaan op avontuur in omgevingen vol puzzels, listen en
valstrikken. He raden bij iedere escaperoom een paar
blokken aan, maar je kunt ook zelf materialen zosken
diz bij jg bouwwerk passen. Snuffel in de inventaris
van de creatieve modus en ontdek fantastische
niguwe mogelijkhadan!
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DALLICHT-
SENSOR

REDSTONESILGHHALEN

Een red=stonesignaal heeft een maximale
kracht wan 15, Dat wil zegagen dat het

15 blokken kan bereiken. Je kunt deze
afstand aroter maken met een herhaler.
Die versterkt het stroomsignaal weer tot
Ziin volle kracht.

REDSTONE-
OHDERDELEN

Er ziin tientallen blokken en
vooryerpen die je met redstone
kunt gaebruiken. Ze doen allemaal
izt ander=, dus leer zo =nel
mogelijk hos ze werken. Hier zie je
et ean paar die we voor de kaarten
in dit boek hebben gebruikt.

|
KLEEFZUIGER REDSTONE-
==, DOELWIT LAMP

YEREBEELDING

Onze experts hebben hun
fantastische idesén uitgevoesrd,
maar er is nog veel mear mogelijk.

Je leert veel door in je eent je te
bouwen, maar in een team ontdek je
meestr en bespaar je tijd

EXPERIMENTEER

Experimenteren maakt het leuk! Lesr
en verzin nieuws dingen, en voeg
spannende redstone-oplossingen
toe aan je bouwwerken!
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LOMBIE-UITBRAAK

Helkom in je ergste nachtmerrie! Deze gevangenis heeft een duistere
hiedenis. Alle bewaker=s en gevangensn ziin in Zombies veranderd en nu
=tz jij op het menu! Deze kaart heeft geheime gangen, verborgen gevaren en

uitdagende puzzels, waardoor het zelf=z voor de dapperste spelers een hele

kun=t is om te ontsnappen. En uitbreken is de enige manier om te overlewean!

LAYAPUT

In de vloer van de gevangenis
ligt een bubbelenda Lavaput te
wachten tot er iemand in walt,

BAS BA.JES

Ontsnappingskunstenaar




HOOFDGEBROUW

TERRORTORENS

Vanuit deze torens kij

bewakers Uit over
en de binnenplaats.

POORTLEEOUW
Ontrmoet de geestelijke
van de gevangenis en
etuwin h erborgen
redstonemachanisme,
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1 van alles verzinnen om te

1b

D e spelers komen het ene
na het andere gruuwelijke
ob=takel tegen en moeten

ontsnappen. Leuk om ze te zien

ETHHT I" EE" [EI. puzzelen! Laten we de uniekes

Jde spelers spawnen in een cel. Een problemen die ze moatan

tuk je doen op bed is verleidelijk, maar . -
y oplossen eens van dichtbij

dan kom je dus nergens. Zet overal o

in de gevangenis monsterkooien met bekiijken.

zombiespauneieren neer, dan komen de

spelars hordes zombies tegen vanaft het

moment dat ze hun cel verlaten.

Euiten de cel gaan de zombies direct

in de aarval. Je kunt dekking zosken in
andere cellen, maar je zult de vaten met
ket wapen en de gouden appel moeten
vinden.

PARKOUR-
TEST

De spelers beginnen op
de bovenste verdieping
van de gevangenis en
moeten veilia beneden
zien te komen voor ze
kunnen oversteken naar
de andere kant van het
aebouw. Z2et vier zuilen
op tuee of drie blokken
afstand van elkaar. £o
kunnen ze veilia over de
kokende lava springen.

LAVAPUT

Graaf een anastaanjagende lavaput
midden in de gevanaenis. E&n misstap
en de spelers eindigden in de glosiende
digpten, maar als ze het wapen hebben
gevonden, kunnen ze zombies in de Llava
Qooien.



KUHST

Met al die zombies
heeft niemand tijd om
de kun=t in de cellen
te bewonderen, maar
dat i= niet =lim! Bouw
een deuropening, zet
er ean bord in en
hang er esn =childerij
overhean, £o maak

e ean verboraen
doorgang waar je
duar= doorheen kunt
lopean.

LUCHTEN

Al=s de spelers eindelijk ziin
ont=napt vit het gebouw
moet de echte test nog
komen. De binnenplaats

iz een levensgevaarlijke
hindernisbaan mat
ingaebouwde monsterkooien,
dus overal ziin zombies!

TERROR-
TORENS

De donkere binnenplaats
i= levensgevaarlijk. De
torens verspreiden esn
ariezelig schijnsel, maar
i= het genoeg om het vat
met het gefermentesrde
spinnenoog te ontdekken?
Het zal snel duidelijk
worden dat deze torens
hier niet alleen staan om
licht te geven...

Flaats vier ijzeren tralies
rondon een leeg blok onder
de bovenste kruiswvorm

van de torens. 2o maak

e een lege ruimte, waarin
g2 een waterbronblok en

een bewaker zet, Zodra er S
iemand binnen bereik komt,

richt de bewaker ziin Laser

De speler=s hebben tues nETnII—E
seconden om weg te komen, Met wat extra

anders lopen ze schade op details kunnen de

door de Laserstraal. spelars zich nog

beter inlewven in het
gevangenisthema.
Het sportueld op
de binnenplaats

i= gebouwd van
blokken Hetherist,
andesiet, blokstenen
trappen en platen,
harnashouders

en End=staven. En
een monsterkoo,
natuarlijk.
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