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STUDIOS

ONLINE VEILIGHEID VOOR DE JONGERE FANS
Tijd online doorbrengen is erg leuk! Hier zijn een paar simpele regels om jongere fans te
helpen veilig te blijven en het internet een fijne plek te houden:
- Deel nooit je echte naam en gebruik die ook niet als gebruikersnaam
- Deel nooit je persoonlijke gegevens
- Deel nooit naar welke school je gaat of hoe oud je bent
- Deel nooit je wachtwoord, behalve met een ouder of voogd
- Hou er rekening mee dat je 13 jaar of ouder moet zijn om op veel sites een account aan
te maken. Controleer altijd het beleid en vraag toestemming
aan een ouder of voogd voordat je je registreert
- Vertel het altijd aan een ouder of voogd als je je ergens zorgen over maakt
Blijf veilig online. De in dit boek genoemde websites hielden zich aan de voorschriften op het
moment dat dit boek naar de drukker ging. HarperCollins Holland is echter niet verantwoordelijk
voor content die door derden wordt geplaatst. Let erop dat onlinecontent aan verandering
onderhevig is en dat websites informatie kunnen bevatten die niet geschikt is voor kinderen.
We raden aan dat alle kinderen onder toezicht het internet gebruiken.
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WELKOM IN HET I'-'II-I'I-E[II.IIFT
SURVIVAL HANDBIOEK!

|I.l|an de vele manieren waarop je Minecraft kunt spelan, is de Surwvival-
rmodus misschien wel het populairst. In deze modus moet je je sigen ueg
doot de game vinden, en kun je alleen de blokken gebruiken die je onderweg
verzamelt, Ook tref je vele gevaren, en kun je met £&n verkesrde beweging
al je voortgang verliezen. Superspannend dus, en een flinke uitdagingl

Misschien heb je dit bosk opgepakt omdat je graag wilt ueten hoe je je esrste
nacht overlesft, of misschien ben je al een eindje op weg an kun je wel wat
hulp gebruiken om verder 12 komen, Of misschien ben je al een ervaren held
die alles uit de game wil halen wat erin zit?

Deze gids leert elke speler alles over wat je moet weten om in de Suruvival-
modus te vorderen en te slagen. Zo leer je hoe je de interface van
Minecraft moet lezen, en essentiéle gereedschappen maakt. Maar ook hoe je
Jezelf tegen gevaarlijke mobs verdedigt en je buik gevuld houdt, En hoe je
vriendelijke dorpelingen ontmoet, drank jes brouwt en je vitrusting betowert,

Ten slotte vertrekken we naar de vresemde en gevaarlijke dimensies van
de Hether en de End, waar je alles wat je leerde moet gebruiken om de held
te worden waarvoor je in de wieg bent gelegd. De wereld is groot en val
avonturen.

DUS YERTREK YANDARG HOG!
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OM TE BELINNEN

BEDROCK-EDITIE & JAYR-EDITIE

Minecraft is beschikbaar in twee edities: de Bedrock-editie en de Java-editie. Beide bieden
dezelfde Minecraft-ervaring, los van wat kleine verschillen. Je kunt geen multiplayer tussen
de twee versies spelen.

JAVA-EDITIE BEDROCK-EDITIE

WELK APFFRARART?

Je kunt Minecraft op allerlei apparaten
spelen, van mobiele telefoons tot
gameconsoles en zelfs VR-headsets.
Afhankelijk van het apparaat dat je gebruikt,
speel je de Bedrock-editie of de Java-editie.
Als je Bedrock speelt kun je cross-platform
tussen consoles, mobiele apparaten en
Windows spelen, terwijl je Java cross-
platform tussen Windows, Linux en macOS
kunt spelen.

TnF_TIF Edit Sarwar Indo
Vraag je vrienden
uelke aditie

Zij spelen. Als

ie dezelfde
versie gebruikt,
kunnen jullie
cross-platform
samenspelan!

AANHSLUITEN OF EEN
BESTHAHDE SERVER

Wil je je bij je vrienden
aansluiten op een bestaande
server? Kies dan voor
multiplayer en voeg hun
server toe. Voer in het
multiplayer-menu de

naam en het adres in.




SINGLEPLAYER ¥5 MULTIPLAYER

Als je een editie hebt gekozen en
geinstalleerd, moet je kiezen of je in je eentje
wilt spelen of samen met anderen, oftewel de
singleplayer of de multiplayer.

De multiplayer kan je
spelen via internet of
een LAN (verschillende
apparaten in dezelfde
ruimte).

Singleplayer is de standaard modus.
Als je de game voor het eerst speelt,
kun je het best eerst een tijdje de
singleplayer spelen om te wennen
aan de besturing en de game.
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SURVIVAL-HMIODLUS

Hanneer je in de Survival-modus je eerste stappen in de
bovenuwereld zet, betreed je een onbekend gebied vol gevaarlijke
rmob=. Om daarin te overleven, moet je je goed voorbereiden op de
gevaren die je ongetuijfeld gaat tegenkomen. Maar waar begin je
maa? Zonder vaste route om te volgen, bepaal je zelf de weg die

ie wilt banen door deze woeste blokkenuereld. Lees verdear om
alles te leren over de Surwvival-modus en overleven in Hinecraft,
Daar gaan we!



WAT IS DE
SURVIVAL-MODUS?

WAT DOE .IE IN DE
SURVIVAL-MODUS?

VYERKEHNHEH

Je kunt vrij door het
land zwerven om de
geheimen rondom
je te ontdekken,
maar moet daarbij
wel oppassen
voor afgronden,
lavapoelen en vele
andere gevaren.

OVERLEVEN

MATERIALEN Elke nacht
Je moet zelf alle spawnen
BESTRLID HOBS materialen die je vijandige
Explosieve creepers en nodig hebt vinden mobs, aan
met bogen gewapende en verzamelen. jou de taak
skeletten maken jacht op Sommige zijn om vooruit
nietsvermoedende spelers. Ga makkelijk te vinden, te plannen
het gevecht met ze aan, of maak voor andere moet om veilig te

dat je wegkomt. je op avontuur gaan. blijven.



In de Survival-mode moeten spelers verkennen, bouwen en vechten
om te overleven. Je begint met lege handen en moet je haasten om de

arondstoffen te verzamelen voor je eerste nacht en alle nachiten die nog

kormen, Rijk uit waar je loopt! Je wordt o

RISICO & BELONING

In de Survival-modus

komt het gevaar

van alle kanten. In
tegenstelling tot in de
Creative-modus, kun

je ook ‘doodgaan’ door

alle gezondheids-

punten te verliezen.
Natuurlijk kun je altijd :
weer respawnen,maar

dan verlies je alle
verzamelde
voorwerpen en
ervaringspunten.

DAGYERLOOF

In Minecraft verloopt

de tijd exact 72 keer

sneller dan in de echte
wereld. Dat betekent dat

er elke 20 minuten een
volledige dag verstrijkt,
inclusief zonsopkomst en
zonsondergang. Houd de
klok in de gaten, want als
de zon ondergaat, spawnt
een groot aantal mobs in
duistere hoeken, en vanwege
het weinige licht kun je die
ook nog eens slecht zien.
De nacht is de gevaarlijkste
tijd in de game. Die kun je
beter slapend doorbrengen!

pay 7

NACHTRLOK

DAGKLOK

ringd door gewvaren.

TOP-TIP

Oebruik een
bed om de nacht
over te slaan!



SCHEP EEN
NIEUWE WERELD

Om het meeste uit dit boek
te halen, moet je de Survival-
modus spelen. De Creative-
modus geeft je onbeperkte
toegang tot alle beschikbare
blokken en voorwerpen,
maar in de Survival-modus
moet je zelf de materialen
verzamelen om te bouwen,
craften en overleven. Spelers
van de Java-editie kunnen ook
de Hardcore-modus spelen.

SPELNIVERL CHERTS ACTIVEREN

Naast Normaal zijn er drie spelniveaus: Vreedzaam, Zet deze optie aan om cheats
Makkie en Lastig. In Vreedzaam herstelt de gezondheid toe te staan. Cheats maken
van spelers snel en zullen de meeste vijandige mobs je ervaring makkelijker,

niet verschijnen, terwijl de mobs die wel verschijnen maar voorkomen dat je

je geen schade kunnen toebrengen. In Makkie doen achievements verdient. Je kunt
mobs weinig schade en verschijnen ze met minder de Survival-modus het beste
wapens. In Lastig veroorzaken mobs veel meer schade. spelen zonder cheats.

RESHOURCEFAKKETTEN

Met deze pakketten kun je

je ervaring aanpassen. Deze
pakketten zorgen voor andere
textures en achievements, en
kunnen content toevoegen en
verwijderen. Je vindt ze op de
Minecraft Marketplace.

SPELRELELS

Hier kun je verschillende
spelopties in- en uitschakelen
voordat je wereld wordt
gegenereerd. Je kunt heel
veel opties veranderen,

zoals het verhogen van de
tiksnelheid of het behouden
van je inventaris.




Hanneer je wilt beginnen met een nieuwe wereld, krija je de optie om

de wereldinstellingen aan te passen. Deze bepalen hoe je game wordt
gespesld, hoe het landschap eruitziet en hoe gebouwen gemaakt worden. Je
kunt deze opties afstermen op de manier waarop je het liefst wilt spelen.

Elke wereld heeft een unieke
seed - een code van 19
tekens die je gebruikt om een
wereld te genereren. Je kunt
een willekeurige seed laten
genereren of een bestaande
seed invoeren om in dezelfde
wereld als andere spelers te
spelen. Zo kun je opnieuw in
je favoriete werelden duiken,
of je Survival-avonturen met
die van vrienden vergelijken.

Minecraft zit vol gebouwen
(zie pagina’s 44 en 88).

Als je in een complete
wildernis wilt spelen,

kun je de optie voor
gegenereerde gebouwen
uitschakelen. Dit kan

wel je voortgang in de game
beperken.
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BONUSKIST

Als je deze optie aanzet, verschijnt na het genereren
van een nieuwe wereld een kist in de buurt van

het spawnpunt van de speler. Hierin vind je een
willekeurige verzameling basisvoorwerpen.

TYPE WERELD

Deze optie bepaalt
hoe je wereld wordt
samengesteld. De
standaardoptie
genereert een
gevarieerd en
weelderig landschap,
terwijl de Vlak-optie
in Bedrock een vlak
grasland genereert.
Java-spelers kunnen
ruigere werelden
met hogere bergen
scheppen.



