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INLEIDING

HALLO!
Welkom in dit Minecraft  

tekenboek. 
 
Sinds Minecraft verscheen is het een bron van inspiratie 

geweest voor creatieve mensen, die de meest ongelooflijke 
creaties met elkaar deelden. Geen wonder, want Minecraft zit vol 

dingen die je aanmoedigen om creatief aan de slag te gaan.

In dit boek laten we je kennismaken met tekenvaardigheden die je 
kunt gebruiken om een heel nieuwe artistieke reis in Minecraft te 
beginnen. Er zijn stapsgewijze instructies voor het tekenen van al je 
favoriete mobs, plus pagina’s over het tekenen van gebouwen en 
planten. Aan het eind van het boek kun je alles wat je hebt geleerd 
samenvoegen in coole Minecraft-scènes.

Er zijn ook veel pagina’s met ruimte om op te oefenen, maar alleen als 
dit boek van jou is – want we willen geen vrienden of bibliothecarissen 
boos maken, toch? Hoe dan ook, pak alvast wat papier, een potlood, 

een puntenslijper en een gum, dan kunnen we beginnen.

TEKENEN MAAR!
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DE BASIS

DIT HEB JE NODIG:
OM TE BEGINNEN

Papier

Omdat dit hele boek over tekenen gaat, leek het 
ons handig met de basis te beginnen! Maar of 
je nu een ervaren kunstenaar bent of pas bent 
begonnen, het belangrijkste is dat je plezier in 
je werk hebt, ook als je tekening niet helemaal 
op het voorbeeld lijkt – misschien is dat juist 
beter! Want stel je eens voor dat iedereen exact 
dezelfde kunst zou maken... Dat zou toch saai 
zijn? De stappen in dit boek leren je hoe je de 
basisvormen tekent, maar zodra je die onder de 
knie hebt kun je naar hartelust los gaan en je 
eigen artistieke stijl verkennen. 

Nu we alvast hebben besloten dat al je werk 
GEWELDIG wordt, is het tijd om creatief te 
worden. Je kunt dit boek pagina voor pagina 
doorlopen of gewoon iets kiezen wat je wilt 
proberen – doe wat je wilt! Het belangrijkste is 
dat je er plezier aan beleeft!

Puntenslijper

Potlood

Liniaal

Gum

TOPTIPs

Natuurlijk moet je hard 
genoeg op je potlood 
drukken om te zien wat 
je tekent, maar druk 
zo dat je vergissingen 
nog weg kan gummen 
– het is wel zo fijn als 
hulplijnen niet meer 
zichtbaar zijn op de 
gezichten van je mobs!

Net als bij het spelen van 
Minecraft, moet het tekenen 
met dit boek vooral leuk 
zijn. Maak je geen zorgen 
als je kunstwerk niet precies 
wordt zoals je hoopte: 
oefening baart kunst. 
Trouwens, soms zijn de 
minst perfecte tekeningen 
juist de meest interessante!

Dat we je stap voor stap 
instructies geven, betekent 
niet dat je je hoeft te laten 
beperken. Plaats ledematen 
in andere houdingen, wissel 
van perspectief en pas je 
mobs gerust wat aan. Je 
kunt je nieuwe skills zelfs 
gebruiken om geheel eigen 
mobs te ontwerpen!

Druk niet  

te hard  

Streef niet NAAR 

perfectie

EXPERIMENteer1 2 3
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2D OF 3D?

Alle iconen in Minecraft zijn gemaakt van pixels – kleine vierkantjes die samen afbeeldingen vormen 
in videogames. Op de schermen van pc’s of tv’s zijn de pixels vaak zo klein dat je ze met het blote 
oog niet eens kunt zien, maar in Minecraft is de pixelachtige uitstraling juist de charme van de 
game. Hieronder vind je voorbeelden van iconen die je kunt proberen te tekenen. Begin aan de 
bovenkant of onderkant en werk lijn voor lijn om alle pixels tekenen en ze te arceren – zie pagina 18 
voor de uitleg over arceren.

ENDER-OOG

ZWAARD RAUWE KABELJAUW

PIKHOUWEEL

TOPTIP
Je kunt iconen het makkelijkst tekenen op ruitjespapier, maar 
geen zorgen als je dat niet hebt – je kunt altijd zelf een rooster 
tekenen of zonder ruitjes werken.
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De meeste dingen in Minecraft zijn in 3D – de blokken, de mobs, de wereld – maar 
er zijn ook veel 2D-beelden in de game te vinden, dus laten we daarmee beginnen. 
De belangrijkste 2D-afbeeldingen in de game zijn, je raadt het al – iconen! Er 
zijn iconen voor vrijwel alles wat je in Minecraft tegenkomt. Je vindt ze in je 
inventaris, tenzij je Survival speelt, want dan moet je ze eerst in de game vinden.

REDSTONE-STOF

GLAZEN FLES

DIAMANT KOM

RAUWE BIEFSTUK

WORTEL
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Teken een lange balk voor het 
lichaam van de creeper.

Voeg de kop van je creeper toe door er 
in een hoek een kubus op te tekenen.

Teken nu vier balkjes voor zijn poten, 
onder verschillende hoeken, zodat 
het lijkt alsof hij wegrent voor een kat.

STAP 1

STAP 2

STAP 3

Ooit al eens een creeper laten ontploffen met 
een vuursteen en staal? Sissssss... BOEM!

CREEPER
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8 pixels

8 pixels

Teken lichtjes een raster van 8x8 
op zijn gezicht. Kleur vervolgens de 
gelaatstrekken in en wis het raster.

Voeg aan de onderkant van 
de voeten van je creeper een 
schaakbordeffect toe. Voeg 
schaduw en texturen toe om 
hem tot leven te wekken.

STAP 4

STAP 5

SISSSSS

SISSSSS

SISSSSS
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