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ONLINE VEILIGHEID VOOR JONGERE FANS
Tijd online doorbrengen is erg leuk! Hier zijn een paar simpele regels voor de veiligheid
van jongere fans waardoor het internet een fijne plek blijft:
- Deel nooit je echte naam en gebruik die ook niet als gebruikersnaam.
- Deel nooit je persoonlijke gegevens.
- Deel nooit naar welke school je gaat of hoe oud je bent.
- Deel nooit je wachtwoord, behalve met een ouder of voogd.
- Hou er rekening mee dat je 13 jaar of ouder moet zijn om op veel sites een account aan te maken.
Controleer altijd het beleid en vraag toestemming aan een ouder of voogd voordat je je registreert.
- Vertel het altijd aan een ouder of voogd als je je ergens zorgen over maakt.

Blijf veilig online. Alle websiteadressen in dit boek zijn correct op het moment van drukken.
HarperCollins Holland is echter niet verantwoordelijk voor content die door derden wordt gehost.
Hou er rekening mee dat onlinecontent kan veranderen en dat websites content kunnen bevatten

die niet geschikt is voor kinderen. We raden aan dat alle kinderen onder toezicht het internet gebruiken.
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Sinds Minecraft verscheen is het een bron van inspiratie
geweest voor creatieve mensen, die de meest ongelooflijke
creaties met elkaar deelden. Geen wonder, want Minecraft zit vol
dingen die je aanmoedigen om creatief aan de slag te gaan.

In dit boek laten we je kennismaken met tekenvaardigheden die je
kunt gebruiken om een heel nieuwe artistieke reis in Minecraft te
beginnen. Er zijn stapsgewijze instructies voor het tekenen van al je
favoriete mobs, plus pagina’s over het tekenen van gebouwen en
planten. Aan het eind van het boek kun je alles wat je hebt geleerd
samenvoegen in coole Minecraft-scenes.

Er zijn ook veel pagina’s met ruimte om op te oefenen, maar alleen als

dit boek van jou is - want we willen geen vrienden of bibliothecarissen

boos maken, toch? Hoe dan ook, pak alvast wat papier, een potlood,
een puntenslijper en een gum, dan kunnen we beginnen.

TEKEHEN MARR!




OM TE BELINNEN B
DIT HEE .JE NODIE:

Omdat dit hele boek over tekenen gaat, leek het
ons handig met de basis te beginnen! Maar of
je nu een ervaren kunstenaar bent of pas bent PaDi
begonnen, het belangrijkste is dat je plezier in |:| apier
je werk hebt, ook als je tekening niet helemaal
op het voorbeeld lijkt - misschien is dat juist
beter! Want stel je eens voor dat iedereen exact
dezelfde kunst zou maken... Dat zou toch saai
zijn? De stappen in dit boek leren je hoe je de |
basisvormen tekent, maar zodra je die onder de I |:| Gum

knie hebt kun je naar hartelust los gaan en je

eigen artistieke stijl verkennen. - I
[] Puntenslijper

[] Potlood

Nu we alvast hebben besloten dat al je werk
GEWELDIG wordet, is het tijd om creatief te

worden. Je kunt dit boek pagina voor pagina i |:| Liniaal
doorlopen of gewoon iets kiezen wat je wilt —
proberen - doe wat je wilt! Het belangrijkste is

dat je er plezier aan beleeft! I_ -
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Alle iconen in Minecraft zijn gemaakt van pixels - kleine vierkantjes die samen afbeeldingen vormen
in videogames. Op de schermen van pc's of tv's zijn de pixels vaak zo klein dat je ze met het blote
00g niet eens kunt zien, maar in Minecraft is de pixelachtige uitstraling juist de charme van de
game. Hieronder vind je voorbeelden van iconen die je kunt proberen te tekenen. Begin aan de
bovenkant of onderkant en werk lijn voor lijn om alle pixels tekenen en ze te arceren - zie pagina 18
voor de uitleg over arceren.
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De meeste dingen in Minecraft zijn in 3D - de blokken, de mobs, de wereld - maar
er zijn ook veel 2D-beelden in de game te vinden, dus laten we daarmee beginnen.
De belangrijkste 2D-afbeeldingen in de game zijn, je raadt het al - iconen! Er

zijn iconen voor vrijwel alles wat je in Minecraft tegenkomt. Je vindt ze in je
inventaris, tenzij je Survival speelt, want dan moet je ze eerst in de game vinden.

RAUWE BIEFSTUK




Ooit al eens een creeper laten ontploffen met
een vuursteen en staal? Sissssss... BOEM!

Teken een lange balk voor het
. | lichaam van de creeper.

i Voeg de kop van je creeper toe door er '_ -
| in een hoek een kubus op te tekenen. \_/ ' | 1/

o w3

[yt "-_ / Teken nu vier balkjes voor zijn poten,
, - onder verschillende hoeken, zodat
| het lijkt alsof hij wegrent voor een kat.
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STHP

Teken lichtjes een raster van 8x8
op zijn gezicht. Kleur vervolgens de
gelaatstrekken in en wis het raster.

STHP

Voeg aan de onderkant van
de voeten van je creeper een
schaakbordeffect toe. Voeg
schaduw en texturen toe om
hem tot leven te wekken.




