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ONLINE VEILIGHEID VOOR JONGERE FANS

Tijd online doorbrengen is erg leuk! Hier zijn een paar simpele regels voor de veiligheid
van jongere fans waardoor het internet een fijne plek blijft:
- Deel nooit je echte naam en gebruik die ook niet als gebruikersnaam.
- Deel nooit je persoonlijke gegevens.
- Deel nooit naar welke school je gaat of hoe oud je bent.
- Deel nooit je wachtwoord, behalve met een ouder of voogd.
- Hou er rekening mee dat je 13 jaar of ouder moet zijn om op veel sites een account aan te maken.
Controleer altijd het beleid en vraag toestemming aan een ouder of voogd voordat je je registreert.
- Vertel het altijd aan een ouder of voogd als je je ergens zorgen over maakt.

Blijf veilig online. Alle websiteadressen in dit boek zijn correct op het moment van drukken. HarperCollins Holland
is echter niet verantwoordelijk voor content die door derden wordt gehost. Hou er rekening mee dat onlinecontent
kan veranderen en dat websites content kunnen bevatten die niet geschikt is voor kinderen.

We raden aan dat alle kinderen onder toezicht het internet gebruiken.
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Helkom in het Hoofdkwartier Fealm! Hier wonen De Twaalf, esn club van bouwexperis
die al hun tiJgd en aandacht hebben besteed aan het creéren van de indruk-
wekkendste basis=sen. Yoor het esr=st hebben De Tuaalf de poorten geopend en
mede-awvonturiers uitgaenodigd voor een Frondleiding langs hun unieke basissen.
Fom, dan maken we kennis met onze gastheren en gasturouwen en kunnen ze ons
alles vertellen owver hun beste tips en trucs.

ALDUR BLAUWEARK, LISKOHING

Ik ben de koning van de kou! De schittering wvan midn
iJds en de kracht van midn maren kennen geen geli ke,
behalve misschien de macht van midn sneeuwgclens.

ESCHER WOHDER,
LGROOT ARCHITELT

Fhwr. He LAl ider

van deze o =t me esn
genoegen om Jullie wel te
hieten in dn Bouwersburchi.

L Je vindt
wat een bouwer
maar nodig kan hebben.

PROF. SHELLY 2AHDE,
YASTE ARCHEDLDOG

Hallo! Ik ben Shelly en ik ben
de arc g van het team.
Oude gebouy die gehuld zidn
in masteries eren me. Hie
heeft al die tempels gebouwd
bijvoorbesld? En waarom?

DR. ATTICUS SPARK,
MOBIELE LITYIHDER
Jda, Ja, Ja. Ik ben het, De

bl jante ~

MARIA TREHCH, DIEFZEE-
OHDERZIOEKER

MiJrn ooit machtiae familie

LUNHILDA FEHRIR, VIKING-BEERSERKER woonde in een prachtia onder-

appet O At
ben ik ean mtumder‘ =y
COnc entr et

Sommigen noemen me dapper, anderen roskeloos,

Eén ding i=s zeker: wie het wazgt midin de weg te
zitten, kan ke iaken met mign Zwaard. Mocht

e e ooit nodis ben, dan kun Je me vinden op

midn betrouwbare Vikingschie, Ferrir=s Tand,

waterpaleis. Het is lana geladen
tot puin vervallen, maar ik heb
bt in zZidn o EI|DI"‘iE hersteld
en het ger - tot
onderuater




KAT SEEKER,
WILDERHISYERKENNER

Jde bent 2 pearl Ik kan niet
wachten o te laten zien
wat ik in het osrwoud heb

van alles te be

LOLLY POF, SNOEPKONINGIN

Haoil Ik ben Lally Fop en ik ben zo bliJ dat e er

t=te trakiaties
e mensen. Er iz niets wat ik niet
t mid 1 2, supergeheine

FLINT GRUIS, HEESTERSHELTER
Eh... Midn hobby is.. eh.. mineralen. Ertsen vinden, Ja,
ik t dol op & . Glanzende goudstaven,
= , onbreskbare diamanten.
acht maar tot Je midn schatkamer ziet!

STEVEN STERREKIJIKER,
SENO-ARCHEDLON

Luister en St r:
1. Midn bouwtechnisken
n buitenaards! Ik ben

bouwstil.

RITH RERHIMATOR,
YOOREODE YAH OHHEIL
Op=chieten! Ik moet voor
hiet donker thuis zidn. Het
Macabere Motel is mi

Jdid bent niet
allean wel de

SIR CORNELIUS LULCKLESS,
PARAHOIDE RIDDER

Gid hebt veel geluk, want ge zoch
=y

heb een machtia fort gebouwd om
het kuaad op afstand te houden.

Laat ons w m blijwen. Men

kan nooit




ALGEMENE

Jdid kunt ook een bouwexpert worden, Het is makkeliJker dan Jje denkt!

Ik weet uit eigen erwvaring dat het in eerste instantie moeilik kan zidn om
arootschalige basissen te bouwen, dus ik heb midn collega-bouwexperts
geuraagd om hun beste tips te delen zodat jij ook een indrukuekkende £ s
basi= kunt maken. Yola deze tips, die net zo fantastisch zidn als onze
bouwwerken, en ontdek wat (e allemaal kunt creéren.

12

BOUWTIPS

o~ PLANHINLG 1

CREATIVE-MODUS

In Creative-modus kun Je ongeloofliJk snel en makkelik een basis
bouwen, omdat (e onbeperkte toegang hebt tot alle blokken en
bovendien een bewegingswridheid hebt waar alle avonturiers

) daloer=s op zidn. Hil Je Jezelf echt uitdagen dan kun Je =

basi= bouwen in Survival-nodus, maar zora er dan wel voor

dat je een flinke voorraad van de benodigde blokken hebi!

PLANNINL

Goed plannen is het belanari kst voor alle
aeweldige bouwwerken. Zonder een Jjuiste
voorbereiding kunnen zelfs de esnvoudiaste
creaties in de soep lopen. Stap één is beslissen
wat e gaat bouwen: een kasteesl, een school, een
ruimteschip — wat Je maar wilt. Denk na over wat je
allemaal nodig hebt en stem Je ontuerp daarop af

THEMA

Heb = esnmaal gepland wat (e gaat bouwen,
dan is het tiJd om een thema te zosken dat

bid Je idee past. Bidk voor inspiratie welke
blokken e allemaal beschikbaar zidn en kies
Je favorieten. Denk erover na hoe Je die kunt
combineren en wat voor uitstraling Je wilt
bereiken. Hees creatief!



STRUCTUUR

Een stevige structuur
voor Je constructie
op=stellen is belangridk
om alles volaens plan
te Laten lopen. Onze
bouwers adviserean

o voordat Jje begint
2an Faarnuerk van Je
structuur wit te zetten
met markeerblokken.
bies ean opvallend,
goed zichtbaar blok
als markeerblok.

De =tudenten van

de Bouwersburchit
gebruiken het liefst
lichtaroen beton!

LOCATIE

Al=s Je weet wat j= gaat bouwen, moet je
beslissen waar Je dat gaat doen. 2osk
ean gebied dat ideaal is voor e thema
en aarzel niet om de plek aan te pas=sen
Fan Jouw wensen.

BLOKKEHKELZE

Tidd om t2 gaan bouwen! Ries de blokken die
bepalend worden voor Je basis. Dit zidn de
belangrikste blokken, dus zorg ervoor dat e
goed hebt nagedacht over wat (e wilt. Het zal =
tiJd en ergernis schelen als Je die beslissing nu
neemt, voordat e begint aan de daaduerkelike
constructie.

3 DECORATIE

DECORATIES

Zorg ervoor dat bezoekers
duidelik kunnen zien bid

wie ze op bezosk komen!
Woeg een paar persoonli ke
dingen toe die het echt Jouw
unieke basis maken. Ben e
ean avonturier? 2et een
paar van Jje schatten in
vooruerplidsten. Ben e
ean mobverzamelaar? Bouw
vitrines voor Je favoriete
mobs. Misschien ben Je een
uitvinder? Ontwere
SEM MUSaUm Yook e
beste creaties.

AFWERKINL

De afuerking maakt het
verschil tussen een
goede basis en ean
fantastische basis.
Denk erover om planten
toe te voegen, getinte
ramen en anderea
versieringen die Jjea
creatie laten opvallen,
Vergeet het terrein
eromheen niet! Klaine
dingen kunnen esn
arote betekenis hebben.
Faden, buitenlampen

en bijgebouwen zin
bivoorbesld prachiiae
extra details.
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. o
OUDE MUMMIETOMBE

Lang aeleden kwam ik per ongeluk in de zigkant van een zandduin een gasheaine
ingana tegen die leidde naar een oude, ondergrondse woestiintempel. Deze
ontdekking bood me de perfecte kans om een graftombe te bouwen in de =til van
oude architecten. Hid moest indrukwekkend ziJn, ontzaguekkend en geschikt voor
een farao.. en ik wist precies wat ik moest bouwen. Helkom bid midn woesti_ntombe!

———

ORSE IN DE WOESTLIN

Hoge bomen, planten vol kleur en
een waterpoel ziJn allemaal tekenen
van een ridk, levendig ecosystesm.

L3 o -

.-



STANDBEELDEN

2

WATERSPUWENDE
STANDBEELDEN

LROOTSE INGANG

MIOBWEREHDE YUURERKEHS
Bescherm Je woestijnoase tegen mobs
door op strategische plekken Llangs de
rand kampwuren te plaatsen.




nderdaad, zo zien oude
E““HTE[H"IE“E" | beszchavingen eruit... oud!
Het was een behoorlijke
vitdaging om de basis er oud
: ] uit te laten zien, maar ik heb
'ﬁi i ' wat trucs achter de hand
waardoor midn creatie wel
2EEE jaar oud lijkt.

INGAHL EN
ATRIUM

De grootse ingana bevindt zich
hioog boven de grond en Leidt
naar een atrium en een grote
waterpoel, De waterval die in
de poel stroomt verbergt een
geheime ingang naar de tombe.

WHTERVHAL-INLGANG

De waterwal-ingang bestaat uit een gat in de
achtermuur waar water doorheen stroomt.
Om naar de basis te komen moet e de
waterval op zuermen en het gat in. Yola het
water naar benaeden tot Jje onder de arond

weer opduikt. gladde
kwarts
e "“\'-.
s -
L
oo prismatrien-

BLOKKEHKELZE zandstesn  bloksteen

Omdat deze basis in de woestijn staat heb
ik allerlei zandsteenblokken gaebruikt wvoor
de fundering, met rood zandsteen als
contrast. De decoratieve details zidn
gemaakt van gladde kwarts, prismarien-
blokstenen en orande-geglazuurd
terracotta. Om de basis heen heb ik
branders geplaatst om wat licht e creéren,

orangegeglazuurd  Zandstesn
terracotta
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De basis zelf zit digp onder het parkour vol Lava
en is alleen toegankelik via een geheine deur aan
het eind van de hindernisbaan. Die deur komt pas
tevoor=chidn nadat e een redstone-puzzel hebt
opaelost door de hendels in de Juiste volgorde
om te halen. Dan zal een verboraen mechanisme de
doorgana naar de basis onthullen,

YULURSPUWENDE
STANDEEELDEN

De standbeelden bestaan it een combinatie van zand-
=teen en gebeiteld zandstesn, en hebben een kampuwaur
in biun hand. De monden wvan de beelden zidn gemaakt
van trapblokken en de ogen van knoppean.

PILAREN EN RIVIEREN

De pilaren heb ik gemaakt van verschillende blokken,
zodat ik grappige details kon toevoegen: trappen,
knoppen en hekken vormnen een mooie onderbreking
voor de gestroomlinde massieve blokken en maken het
wat interessanter. De rivieren bestaan uit trapblokken
en ean helebosl emmers water.
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