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INleiding
Ben jij niet zo snel bang te krijgen? Mooi, want 
we gaan aan een griezelig bouwavontuur 
beginnen, vol met bizarre bouwwerken. Van 
spookhuizen tot angstwekkende attracties: we 
leggen blokje voor blokje uit hoe je ze bouwt. 

Je hoeft je natuurlijk niet aan onze instructies 
te houden. Geef er gerust je eigen dreigende 
draai aan! Verander de blokken, de kleuren, 
of probeer de benodigde blokken in de 
overlevingsmodus te verzamelen en daar te 
bouwen. Bang of niet, jij bent de baas!

Ben je klaar om iets te bouwen waar zelfs de 
monsterlijkste mobs van schrikken? Start je 
game, zoek een geschikt plekje en maak er wat 
engs van!
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ALGEMENE BOUWTIPS
De bouwwerken hebben verschillende moeilijkheidsniveaus. Of je nu 
een beginner of een ervaren Minecrafter bent, er zit altijd wat leuks 
voor je tussen. Begin je met een makkelijke missie of ga je meteen 
voor het grotere werk? Hier zijn wat tips om je op weg te helpen!

CREATIEVE MODUS
Je kunt de bouwwerken het beste in de 
creatieve modus maken. Vanwege de 
onbeperkte toegang tot alle blokken en 
de mogelijkheid om blokken direct te 
verwijderen, is dit de makkelijkste manier 
om te bouwen. Je kunt de bouwwerken 
ook in de overlevingsmodus maken, maar 
dat kost meer tijd en voorbereiding.

BOUWVOORBEREIDING
Kijk voordat je begint met bouwen even goed naar 
de instructies. Denk ook na over de plaats waar je 
wilt beginnen met bouwen en hoeveel ruimte daar 
beschikbaar is. Het moet natuurlijk wel passen!
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Reken de omvang uit met 
verschillend gekleurde blokken. 
Deze rij telt er 11: 5 groene + 
6 gele.

Tijdelijke blokken 
helpen zwevende 
blokken te plaatsen.

WERKBALKEN
De meeste bouwwerken bestaan 
uit een heleboel verschillende 
blokken. Het is handig om de 
blokken alvast in je werkbalk te 
zetten, zodat je er snel bij kunt. 
Je kunt in je inventaris maximaal 
negen werkbalken opslaan.

BLOKKEN PLAATSEN
Het is vaak lastig om een blok naast een 
interactief blok te plaatsen, zoals een 
betoveringstafel. Soms activeer je onbedoeld 
het andere blok. Je kunt dit voorkomen door  
te sluipen. Handig, toch? 

TIJDELIJKE BLOKKEN
Tijdelijke bouwblokken helpen bij het 
uittellen van de ruimte en het plaatsen 
van zwevende voorwerpen. Ze helpen je 
ook bij het plaatsen van lastige blokken.



Portalen leiden soms naar griezelige plekken, zoals de Nether, waar 
je ‘warm’ wordt onthaald door monsterlijke mobs als piglins, ghasts en 
lavarijders. De toegang tot zo’n enge plek verdient een afschrikwekkend 
portaal. Probeer deze spookboompoort eens te bouwen!

SPOOKBOOMPOORT

MOEILIJKHEID:

20 minuten
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7 blokken

7 blokken geschaafde 
eiken stronk

donker 
eikenhout

donker 
eikenhouten 

planken

obsidiaan

donker eiken 
plaat

donker 
eikenhouten 

trappen

eiken- 
bladeren



Deze basis hangt hoog in de lucht, zodat je van een veilige afstand kunt 
zien wat er onder je gebeurt. En het uiterlijk ervan is ook best geestig, 
toch? Omdat dit spooktastische bouwwerk van glasblokken is gemaakt en 
vanbinnen verlicht is, vind je altijd je weg terug naar huis!

VERLICHTE GEEST

MOEILIJKHEID:

35 minuten
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Kies een soort glas- 
blokken, zoals de witte 
gebrandschilderde 
glasblokken, en bouw 
in de lucht een basis 
van 11 blokken breed.

Bouw vanaf je ba- 
sis naar boven met 
de blokken, maar 
dan alleen langs 
de zijkanten van 
je bouwwerk. De 
binnenkant moet 
immers hol zijn, an
ders kun je er niet in 
wonen! Gebruik  
3 zwarte betonblok
ken voor de mond.

Voeg onder de basis 
nog een laag witte 
gebrandschilderde 
glasblokken toe. 
Daaronder plaats 
je nog een paar 
blokken. Laat 
tussen de blokken 
ruimte open zodat 
de onderkant er 
golvend en zwevend 
uitziet. 

11 blokken11 blokken


