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Elk ongeoorloofd gebruik van deze publicatie om generatieve kunstmatige-intelligentietechnologieén
(Al-technologieén) te trainen is uitdrukkelijk verboden. De exclusieve rechten van de auteur en de uitgever
worden hierbij niet beperkt. HarperCollins maakt tevens gebruik van de rechten onder Artikel 4(3) van de
Digital Single Market Directive 2019/79 en het uitvoeren van tekst- en datamining op deze publicatie is
niet toegestaan. Niets uit deze uitgave mag openbaar worden gemaakt door middel van druk, fotokopie,
internet of op welke andere wijze dan ook zonder voorafgaande schriftelijke toestemming van de uitgever.
Alle in dit verhaal voorkomende personen zijn ontleend aan de fantasie van de schrijver. Elke gelijkenis met
bestaande personen berust op toeval.

ONLINEVEILIGHEID VOOR JONGERE FANS

Tijd online doorbrengen is erg leuk! Hier zijn een paar simpele regels om jongere fans te
helpen veilig te blijven en het internet een fijne plek te houden.
— Deel nooit je echte naam en gebruik die ook niet als gebruikersnaam.
— Deel nooit je persoonlijke gegevens.
— Deel nooit naar welke school je gaat of hoe oud je bent.
— Deel nooit je wachtwoord, behalve met een ouder of voogd.

— Hou er rekening mee dat je 13 jaar of ouder moet zijn om op veel sites een account aan
te maken. Controleer altijd het beleid en vraag toestemming aan een ouder of voogd
voordat je je registreert.

— Vertel het altijd aan een ouder of voogd als je je ergens zorgen over maakt.

Blijf veilig online. Alle websiteadressen in dit boek zijn correct op het moment van drukken.
HarperCollins Holland is echter niet verantwoordelijk voor content die door derden wordt
gehost. Hou er rekening mee dat onlinecontent kan veranderen en dat websites content
kunnen bevatten die niet geschikt is voor kinderen. We raden aan dat alle kinderen onder
toezicht het internet gebruiken.
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Ben jii niet zo =nel bang te krijgaen? Mooi, want
we gaan aan esn griezelia bouwavontuor
beginnen, vol met bizarre bouwwerken. Yan
spookhuizen tot anastuskkends attracties: ue
leagen blok je voor blok je uit hoe je ze bouwt.

Jde hoeft je natuurlijk niet aan onze instructies
te houden. Geef e gerust je eigen dreigende
draai aan! Yerander de blakken, de kleuren,
of probesr de benodi blokken in de
rlevingsmodus te verzamelen en daar 12
bouwen. Bang of niet, jij bent de baas!

Ben je klaar om iets te bouwen waar zelf= de
monsterlijkste mobs van schrikken? Start je
game, zoek es=n geschikt plekie en maak er wat
engs wan!




_
ALGEMENE BOUWTIPS

De bouwwerken hebben verschillende moeilijkheidsniveaus, OFf je ng
een beginner of een ervaren Minecrafter bent, e zit altijd wat leuks
voor e tussen, Beagin je met een makkelijke missie of 9a je meteen
voor het grotere werk? Hier zijn wat tips om je op weg te helpen!

CRERTIEVE HODUS

Je kunt de bouwwerken het beste in de
creatieve modus maken. Vanwege de
onbeperkte toegang tot alle blokken en
de mogelijkheid om blokken direct te
verwijderen, is dit de makkelijkste manier
om te bouwen. Je kunt de bouwwerken
ook in de overlevingsmodus maken, maar
dat kost meer tijd en voorbereiding.

BOUWYOOREEREIDING
Kijk voordat je begint met bouwen even goed naar
de instructies. Denk ook na over de plaats waar je
wilt beginnen met bouwen en hoeveel ruimte daar
beschikbaar is. Het moet natuurlijk wel passen!

e




TIJDELLIKE ELOKEKEH Reken de omvang uit met

. .. - verschillend gekleurde blokken.
T!Jde|ljke bouwblolfken helpen bij het Deze rijtelt er 11: 5 groene +
uittellen van de ruimte en het plaatsen 6 gele.
van zwevende voorwerpen. Ze helpen je

ook bij het plaatsen van lastige blokken.

|
Tiideljjke blokken 4
helpen zwevende |

blokken te plaatsen.

WERKBERALKEN

De meeste bouwwerken bestaan
uit een heleboel verschillende
blokken. Het is handig om de
blokken alvast in je werkbalk te
zetten, zodat je er snel bij kunt.
Je kuntin je inventaris maximaal
negen werkbalken opslaan.

BLOKKEN PLARTSEN

Het is vaak lastig om een blok naast een
interactief blok te plaatsen, zoals een
betoveringstafel. Soms activeer je onbedoeld
het andere blok. Je kunt dit voorkomen door
te sluipen. Handig, toch?




SPOODKEOOMPOORT

Fortalen leiden soms naar griezelige plekken, zoals de Hether, waar

de ‘warm’ wordt onthaald door monsterliike mobs als piglins, ghasts en
Lavarijiders. De toegang tot zo'n enge plek verdient een afschrikwekkend
portaal. Frobeer deze spockboompoort esns te bouwen!
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geschaafde
eiken stronk

uaxpiolq oL

donker
eikenhout
donker
eikenhouten
planken

eiken-
bladeren

uaxpiolq £

obsidiaan

donker !
eikenhouten
trappen

donker eiken

plaat



YERLICHTE LEEST

Deze basi=s hanat hoog in de lucht, zodat je van een veilige afstand kunt
zien wat er onder je gaebeurt. En het uiterlijk ervan is ook best geestig,

toch? Omdat dit spooktastische bouwwerk van glasblokken is gemaakt en
vanbinnen verlicht is, vind je altiid je weg terua naar huis!

MOEILIIKHEID:

® 35 minuten




Kies een soort glas-
blokken, zoals de witte
gebrandschilderde
glasblokken, en bouw
in de lucht een basis
van 11 blokken breed.

Bouw vanaf je ba-
sis naar boven met
de blokken, maar
dan alleen langs

de zijkanten van

je bouwwerk. De
binnenkant moet
immers hol zijn, an-
ders kun je er niet in
wonen! Gebruik

3 zwarte betonblok-
ken voor de mond.
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