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Prolog

Krolewski Wojownik Vishnuh

Kroélewski Wojownik Vishnuh i Vishnuh-
Genootschap: Dziedzictwo Nadziei, Sity i
Przywoédztwa.

Vishnuh-Genootschap to odwieczna spotecznosé,
zakorzeniona w wspdélnotowosci, zaufaniu i
bezpieczenstwie. Powstata okoto 9000 lat temu na
Sri Lance wokoét mezczyzny z krwi i koSci, ktory
nazywal sie Vishnuh. W sanskrycie Vishnuh
oznacza "siebie", "samotnego" lub
"indywidualnos¢". Ten autentyczny cztowiek
przyciagnat ludzi niezadowolonych z
6wczesnych warunkéw zycia. Niepragniany, stat
sie ich przywoddca i poprowadzit ich do
pokojowego zycia w dzungli, z dala od norm,
ktore ich ograniczaty.

Centralna postacia w Vishnuh-Genootschap jest
Krolewski Wojownik Vishnuh, znany réwniez
jako "Swiety Wojownik". Ta legendarna postac

uosabia najwyzszy stan rownowagi fizycznej,

"Kroél-wojownik Vishnuh."



11

mentalnej i duchowej. Krélewski Wojownik nie
by? tylko podbojca, ale raczej obrornca i
duchowym liderem, ktéry prowadzit swéj lud z
wspolczuciem i nieztomna dyscypling. Tytul ten
zarezerwowany byt dla 0s6b, ktére udowodnity,
ze uosabiaja zarowno fizyczne, jak i duchowe
umiejetnosci Vishnuh.

Poczatki Krolewskiego Wojownika siegaja
wczesnych dni spotecznosci, gdy sam Vishnuh
przyjat role lidera i obroricy. Poprowadzit swoich
zwolennikéw do bezpieczenstwa w trudnej
dzungli Sri Lanki i chronit ich przed
zagrozeniami. Vishnuh znany byl ze swojego
wyjatkowego znawstwa strategii przetrwania i
sztuk walki, takich jak Pencak-Silat, styl walki
inspirowany zachowaniem zwierzat takich jak
tygrysy, malpy i orly. Te techniki miaty na celu
nie tylko fizyczng obrone, ale réwniez byty
sposobem na osiggniecie wewnetrznego spokoju i

rownowagi.

To, co wyrézniato Krélewskiego Wojownika
sposrod innych lideréw, to jego gteboka duchowa

"Kroél-wojownik Vishnuh."
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wiez. Nie walczyt tylko sila fizyczng, ale réwniez
byl oddany sprawiedliwosci i ochronie zycia.
Tytul ten przekazywano przez wieki tym, ktérzy
nosili w sobie madros¢ i site Vishnuh. Krélewscy
Wojownicy wiedzieli, ze najwigksza walka nie
toczyla sie na polu bitwy, ale w duszy cztowieka.
Czesto wybierali pokojowe rozwigzania i
stosowali przemoc tylko jako ostatecznos¢, by
chroni¢ swoj lud.

Vishnuh wprowadzit takze Kunci Batin, technike
pobudzania samoleczenia organizmu za pomoca
technik oddechowych, indonezyjskiej akupresury
i ziololecznictwa. Metody te wspieraly zaré6wno
dobrostan fizyczny, jak i duchowy rozwdj
spotecznosci. Dzieki tym zasadom czlonkowie
spotecznosci mogli swobodnie sie rozwijac.

Po opuszczeniu Indonezyjskich Archipelagéw,
spotecznosé, po trudnej podrézy przez Ocean
Indyjski i przez Afryke, znalazta nowy dom w
dzungli w Poludniowym Surinamie. Obecny
Gurubesar (lider i spadkobierca) prowadzi
spotecznosé wedlug tych samych zasad

"Kroél-wojownik Vishnuh."
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bezpieczeristwa, zaufania i wspdiczucia, ktore
Vishnuh wprowadzit w swoim czasie. W 1979
roku przyniost dziedzictwo Vishnuh do Holandii
i reszty Swiata, aby dzieli¢ si¢ bogata wiedza i
madroscia jako mitosnym darem.

Podobnie jak krélowie-wojownicy z dawnych
czasOw, obecny Gurubesar Lancar Ida-Bagus
prowadzi Vishnuh-Genootschap z integralnoscia,
odpowiedzialnoscig i oddaniem. Inspirowuje
swoich zwolennikéw, aby dbali nie tylko o siebie,
ale takze o siebie nawzajem. Liczba cztonkéw
wzrosta do ponad 9000, rozsianych po Holandii i
innych cze$ciach $wiata, ktérzy czerpia rados¢ z
madrego przewodnictwa swojego Gurubesara.

Vishnuh-Genootschap nie jest sekta, poniewaz nie
opiera sie na wierze w bogéw. Skupia si¢ na
trosce o siebie nawzajem, wspolnotowosci i
dzieleniu sie tym, co sie ma. Kazdy jest
odpowiedzialny za swoje zycie i jest zachecany
do bycia wiernym sobie. Sita autentycznosci i
zycie w pokoju z innymi stanowi rdzen
genootschap.

"Kroél-wojownik Vishnuh."
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W istocie krél-wojownik symbolizuje ostateczna
jednos¢ sity, madrosci i duchowosci. To
dziedzictwo zyje w obecnym pokoleniu, w
ktéorym Gurubesar nadal prowadzi swoja
wspolnote wedltug tych samych wartosci
sprawiedliwosci, wspélczucia i duchowej sity.

Gurubesar Lancar Ida-Bagus

Historia Lancara zaczeta si¢ smutno. Zostal
porzucony przez swoich biologicznych rodzicow
w Paramaribo, pod ostona teatru, gdzie znalezli
go jego dziadkowie i zabrali na potudnie, nadajac
mu imie¢ Lancar.

P6zniej jego rodzice poczuli zal i uznali go,
nadajac mu imi¢ Roberto Rudie Purperhart.

Mimo zalu rodzicéw, spotecznosé¢ odmowita
zwrocenia Lancara rodzicom. "Raz porzucony,
zawsze porzucony," argumentowalo genootschap.
W ich oczach Lancar stat sie wlasnoscig Vishnuh-
Genootschap, poniewaz oni go znalezli, a on
nalezat do uczciwego znalazcy. To stanowcze
stanowisko Vishnuh-Genootschap

"Kroél-wojownik Vishnuh."
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odzwierciedlato ich przekonanie, Ze maja
odpowiedzialnos¢ za opieke nad Lancarem i jego
ochrone, niezaleznie od okoliczno$ci.

Madrze rodzice zdecydowali sie nie
przeciwstawiac spotecznosci i zakonczyli
dyskusje. Zrozumieli determinacje spolecznosci
oraz zlozono$¢ sytuacji. Cho¢ trudno im bylo nie
mie¢ Roberto przy sobie, uznali autorytet
genootschap i postanowili unika¢ dalszych
konfrontacji. Ich decyzja o zakoriczeniu dyskusji
Swiadczyla o ich gotowosci do zachowania
pokoju i radzenia sobie z sytuacja taka, jaka byla.

Lancar (Roberto) dorastat w Vishnuh-
Genootschap, srodowisku, ktére uksztaltowalo go
w to, kim jest teraz.

W miare jak Lancar dorastat w Vishnuh-
Genootschap, byl narazony na przekonania i
praktyki wspdlnoty. Spolecznos¢, kierowana
przez jego dziadka i innych duchowych lideréw,
oferowata sSrodowisko poswiecenia i dyscypliny,
ale takze surowych zasad i oczekiwan.

"Kroél-wojownik Vishnuh."
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Lancar poznatl wartosci lojalnosci, duchowosci i
wspolnoty, ale jednoczesnie zaczal zadawac
pytania dotyczace dogmatéw i ograniczen, ktére
spolecznos¢ narzucata swoim cztonkom.

Zglebiajac filozoficzne nauki genootschap, Lancar
zaczal rozumie¢ ztozonos¢é duchowosci i wiare w
nature.

Doceniat gltebie duchowych praktyk, ktore
uprawial, ale czul takze wewnetrzna potrzebe
eksploracji i odnalezienia wtasnej drogi w
spektrum wiary i przekonania.

Sztywna struktura genootschap zaczeta go
przytlaczaé, a on pragnat wiekszej wolnosci do
podjecia wlasnej duchowej podroézy.

Zaczat zadawac pytania, nie tylko liderom
spotecznosci, ale takze swojemu dziadkowi, gdy
jeszcze zyt, i samemu sobie, dotyczace natury
prawdy oraz celu jego wlasnego dazenia do

os$wiecenia.

Chociaz Lancar gleboko szanowat tradycje i
historie spotecznosci, czut potrzebe podazania

"Kroél-wojownik Vishnuh."
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wlasng droga i znajdowania wlasnych
odpowiedzi.

Ten wewnetrzny konflikt zaprowadzit go w
podréz odkrywania siebie i rozwoju, w trakcie
ktorej kwestionowal swoje wtasne przekonania i
wartosci, poszukujac gltebszego zrozumienia
siebie i swojego miejsca w Swiecie.

Pomimo swojej lojalnosSci wobec wspodlnoty,
Lancar zaczal pragna¢ wlasnej tozsamosci i
wolnosci poza granicami wspolnoty Vishnuh.
Czul wewnetrzny impuls, by odkrywac swiat
poza znanymi ramami i znalez¢ wlasng droge.
Ta wewnetrzna walka byla wspierana przez
wladze w Vishnuh-Genootschap. Zachecano go
do podejmowania wyzwan w zyciu, a wspdlnota
obiecata mu wsparcie w odkrywaniu swojej
wlasnej prawdy.

Lancar postanowil pozosta¢ wierny tradycjom i
oczekiwaniom wspdlnoty, ale jednoczesénie
podazac wlasna Sciezka i odkrywac swoja prawde.
To oznaczalo poczatek podrézy pelnej wyzwan,
samopoznania i rozwoju dla Lancara.

"Kroél-wojownik Vishnuh."
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Lancar nie byl zwykla osoba; jego pochodzenie
jako Javanina niosto ze soba gteboka i intrygujaca
mieszanke tradycji, zwyczajow i opowiesci.
Wspdélnota Vishnuh, w ktérej rozpoczat swoje
zycie, byla tetnigca zyciem spotecznoscia,
przesiagknieta zywymi wptywami kulturowymi.
Tutaj rozwijal swoja tozsamos¢ wsroéd mozaiki
tradycji, doswiadczajac zaréwno bogactwa, jak i
wyzwan swojego dziedzictwa.

W samym wiosce r6znorodnosc¢ byta
wszechobecna, z ludZmi o r6znych
pochodzeniach etnicznych i przekonaniach
religijnych, ktérzy zyli obok siebie.

Ulice byly przesigkniete zapachami egzotycznych
potraw, wypelnione dZwigekami r6znych jezykoéw
i splatane z rytmami réznych gatunkéw
muzycznych.

Ta zywa tkanina kultur stanowila tlo dziecinstwa
Lancara, w ktérym uczyt sie porusza¢ miedzy
réznymi tozsamosciami i perspektywami.

Mimo ze Lancar znany byt z wszechstronnosci i

pozornie niekonczacych sie umiejetnosci, zawsze

"Kroél-wojownik Vishnuh."
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nosit ze soba odrobine humoru. Jakby nosit
u$miech, ktéry zarazal innych. Jego towarzyska
natura i pomocnos$¢ sprawialy, ze byt ulubiericem
wszystkich, ktérzy go znali.

Jego humor byt jak od$wiezajacy powiew wiatru,
ktory przeplywat przez kazde spotkanie, a jego
zdolno$¢ do wniesienia §wiatla w kazda sytuacje
czynila go ulubieficem wéréd przyjacioét i
znajomych. Czy to podczas opowiadania
dowcipéw na spotkaniach, czy podczas
oferowania ucha dla tych, ktérzy go potrzebowali,
Lancar zawsze byt gotowy z pocieszajacym
stowem lub serdecznym $miechem.

Jego ciepto i dobro¢ byty jak promien storica w
deszczowy dzien, a ich trwaty wplyw

pozostawial na wszystkich, ktérzy mieli szczescie
spotkac go na swojej drodze.

Humor Lancara by? tak unikalny i zarazliwy, ze
potrafit rozjasni¢ nawet najbardziej ponure chwile.
Jego zdolnos¢ do wniesienia $wiatta w kazda
sytuacje czynifa go niezastagpiona obecnoscia w
zyciu jego przyjaciol i spotecznosci. Byt nie tylko

"Kroél-wojownik Vishnuh."
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zdolny i wszechstronny, ale takze Zrédlem
radosci i pocieszenia dla tych wokét niego.

Jego umiejetnosci spoteczne i pomocna natura
szly w parze z jego humorem, co sprawiatlo, ze byt
nie tylko lubiany, ale takze podziwiany.

Czy to przy organizowaniu spotkan sasiedzkich,
wspieraniu przyjaciot w trudnych chwilach, czy
po prostu przy rozprzestrzenianiu radosci swoimi
zartami i dowcipami, Lancar zawsze byt tam, by
sprawi¢, by inni sie uSémiechali. Jego obecnos¢ w
zyciu ludzi byla jak latarnia pozytywnosci wéréd
codziennych wyzwan.

Jego zdolnos¢ do wniesienia lekkosci, nawet w
najciemniejszych chwilach, pozostawiala trwatla
spuscizne, ktora siegata dalej niz same stowa.
Ciekawo$¢ Lancara nie miata granic; wyrédzniat
sie w szkole i zdobywal wiedze, ktéra nawet
zadziwiala nauczycieli. Mimo ze nie chodzit
codziennie do szkoly i trzymat sie z dala od lekcji
religijnych, jego intelektualna ciekawosc¢ byta
niezaprzeczalna.

Wydawat sie mie¢ naturalny talent do

"Kroél-wojownik Vishnuh."
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absorbowania i rozumienia tego, co mu
oferowano, nawet poza formalnymi instytucjami
edukacyjnymi. Jego gtéd wiedzy wynosit go poza
granice klasy.

Lancar czesto mozna bylo znalez¢ w bibliotece
Vishnuh-Genootschap, zanurzonego w ksigzkach,
ktore sam wybral, a jego zainteresowania siegaty
dalej niz to, co oferowaly tradycyjne programy
nauczania. Jego ciekawos¢ prowadzita go do
réznych tematéw, od nauki po historig, a on
aktywnie uczestniczyl w samoksztalceniu, aby
poszerzy¢ swoje horyzonty.

Mimo zZe nie zawsze uczestniczyt w regularnych
lekcjach, jego wiedza i zrozumienie $wiata wokot
niego byly niezwyktle. Lancar wydawal sie mie¢
wrodzong zdolnos$¢ do rozumienia i stosowania
ztozonych koncepcji, co sprawiato, ze czesto
wyprzedzal swoich réwiesnikéw, nawet bez
podazania za formalng strukturg edukacyjna.

Poza swoja akademicka ciekawoscig i
niezmordowang pomoca dla babci na sawa,

"Kroél-wojownik Vishnuh."
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Lancar z pewnoscig miat réwniez swoje psoty.
Pod jego pozornie niewinnym wygladem kryta
sie przygodowa dusza, ktéra nie bata si¢ czasem
przesuwac granic. Byl ciekawy i lubit
eksperymentowacd, czasem niepokojac swoich
rodzicoOw i nauczycieli. Jego niegrzeczne strony
czesto ujawnialy sie w pragnieniu odkrywania i
przygod. Lancar nie bat sie podejmowac ryzyka i
od czasu do czasu tamac zasady, czesto
kierowany pragnieniem ekscytacji i nowych
doswiadczen. Chociaz jego psoty czasem
powodowatly problemy, byly takze oznaka jego
zywego ducha i determinacji, aby odkrywac
otaczajgcy go Swiat.

W 1969 roku Gerrit M. van Praag, szanowany
neerlandysta, dotaczyt do Vishnuh-Genootschap.
Jego doglebna wiedza na temat jezyka
niderlandzkiego, historii Europy i nauk
spotecznych szybko uczynila go cennym
czlonkiem wspoélnoty. Dzieki swojej erudycji i
zaangazowaniu cieszy? sie wielkim szacunkiem

wsrod cztonkow.
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Na prosbe wspoélnoty, van Praag otrzymat
zaszczytna misje nauczania Roberto w tych
dziedzinach. Ta edukacyjna opieka byta
postrzegana jako wazna inwestycja w przysztoscé
wspolnoty, w ktérej wiedza van Praaga
odgrywata kluczowa role w ksztaltowaniu
intelektualnego rozwoju Roberto.

Ta inicjatywa odzwierciedlata nie tylko dgazenie
Vishnuh-Genootschap do dzielenia sie wiedza i
edukagji, ale takze gleboko zakorzeniong oddanie
van Praaga w rozpowszechnianiu jego wiedzy.
Jego rola wykraczala poza nauczanie; byta
symbolem mostu, ktéry chcial zbudowac¢ miedzy
réznymi tradycjami kulturowymi i
intelektualnymi. Poprzez swoje lekcje przyczyniat
sie do promowania wzajemnego zrozumienia,
tworzac srodowisko nauczania, w ktérym
szacunek dla réznych perspektyw i tta byt
centralnym punktem. Jego wklad edukacyjny
wzmocnil wiec nie tylko intelektualne
fundamenty wspdlnoty, ale takze dialog
miedzykulturowy.

"Kroél-wojownik Vishnuh."
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Szkota podstawowa

W wieku siedmiu lat Lancar od razu przeszedt do
czwartej klasy szkoty podstawowej poza
Vishnuh-Genootschap. To byta wyjatkowa
decyzja, a z dyrektorem szkoty zawarto jasne
ustalenia, szczeg6lnie bioragc pod uwage
niedawng $mier¢ dziadka Lancara, waznej postaci
w jego zyciu. Ten nowy krok oznaczal duza
zmiane dla Lancara. Do tej pory spedzit cate
dziecifistwo w chronigcym srodowisku
wspolnoty, otoczony znanymi twarzami i
wartosciami. Teraz stanat przed wyzwaniem
szerszego $wiata, z nowymi ludZmi, pomystami i
oczekiwaniami.

Przejscie do regularnej szkoty podstawowej
przyniosto r6zne wyzwania dla Lancara. Musiat
przyzwyczaic sie¢ do nowego otoczenia, nowych
kolegéw z klasy i innego systemu edukacji. To byt

proces uczenia sie, w ktérym musiat na nowo
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odkry¢ siebie i dostosowac sie do nowego
Srodowiska.

Po raz pierwszy Lancar zostal wystawiony na
réznorodng grupe ludzi i pomystéw poza ramami
wspolnoty. Cho¢ to byto odéwiezajace, przyniosto
rOwniez wyzwania, szczeg6lnie dlatego, ze byl
przyzwyczajony do chronigcego srodowiska
wspolnoty.

Miat trudnosci z odnalezieniem swojego miejsca
w tym nowym otoczeniu i nawiazywaniem relacji
z rOwiesnikami.

Pomimo tych wyzwan, przejscie przyniosto
Lancarowi réwniez poczucie wolnosci i
niezaleznosci. Zaczynat ksztatltowac swoja
tozsamos¢ z dala od surowych zasad i oczekiwan
wspolnoty.

Lancar byl zdeterminowany, aby wytyczy¢
wlasng droge w Swiecie, z ciekawa dusza i
pragnieniem przygod. Przyjat mozliwosci, ktore
znajdowaly sie poza jego znanym otoczeniem, i
byl otwarty na wszystko, co zycie mialo mu do

"Kroél-wojownik Vishnuh."
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zaoferowania, jednoczesnie pielegnujac i szanujac
swoje korzenie w wspdlnocie.

Cho¢ mial zaledwie siedem lat, Lancar okazat sie
bystry i znacznie bardziej dojrzaly niz jego wiek
mogltby sugerowad, co pomoglo mu szybko
dostosowac sie do nowego otoczenia. Nauczyciele
byli zaskoczeni jego bezbtednym niderlandzkim.
Jego opanowanie jezyka bylo imponujace i
natychmiast wzbudzato podziw. To, ze még} tak
szybko i precyzyjnie komunikowac sie w
niderlandzkim, zaskoczylo ich i jednoczesnie
zaintrygowalo. Jego umiejetnosé jezykowa, w
polaczeniu z determinacja i zdolnoscia do nauki,
wzbudzata nie tylko szacunek, ale takze zazdros¢
wsrod niektérych réwiesnikéw. Mimo to,
szacunek nauczycieli pozostal niezmiennie silny,
poniewaz uznawali, ze Lancar ma co$
szczegOlnego do zaoferowania w swojej
akademickiej podrozy.

Nauczyciele nie byli sSwiadomi niderlandzkich
lekqji i innych przedmiotéw, ktére Lancar juz
wczesniej odbyl w Vishnuh-Genootschap. To
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wyjasnialo pézniej jego zdumiewajaca biegtos¢ w
jezyku, ale w danym momencie pozostawalo to
dla nich zagadka. Uswiadomienie sobie, ze byl juz
aktywnie zaangazowany w nauke jezyka
niderlandzkiego i innych przedmiotéw poza
regularnymi instytucjami edukacyjnymi, jeszcze
bardziej wzmocnito ich zdziwienie.

Mimo ze rzadko go widywali, jego determinacja i
zaangazowanie w edukacje zrobity gtebokie
wrazenie. To, co poczatkowo uwazano za
wrodzony talent, okazatlo sie w rzeczywistosci
wynikiem starannie zaplanowanego i
ukierunkowanego przygotowania w ramach jego
wspolnoty. To odkrycie doprowadzito do jeszcze
wiekszego podziwu dla Lancara, ktoéry nie tylko
osiagal doskonatos¢ w swoich osiggnieciach
edukacyjnych, ale takze §wiadczyl o dyscyplinie i
oddaniu, ktére znacznie przewyzszaly jego wiek.

To, ze Lancar potrafit skutecznie bronié sie i z
taktem omija¢ swoich dreczycieli, szybko stato sie
jasne. Jego bystros¢ i determinacja daty mu
zdolnoé¢ do inteligentnego i strategicznego
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radzenia sobie z wyzwaniami i oporem, z ktérymi
sie spotykal. Dzieki kombinacji zacietosci,
przemyslanej strategii i czasami psotnej formy
zemsty, potrafil przetrwac i nawet przewyzszy¢
swoich przeciwnikéw.

Chociaz jego podejscie czasami bylo zabawne i
wyzywajace, Swiadczylo to o jego pomystowosci i
zarliwosci, z jaka bronil samego siebie. Lancar nie
dawat sie tatwo zniechecié i zawsze znajdowat
kreatywne sposoby na przetrwanie, nawet w
najtrudniejszych sytuacjach konfliktowych. Ta
determinacja do obrony siebie i ochrony swoich
interes6w czynita go nie tylko groZznym
przeciwnikiem, ale takze godnym podziwu
sojusznikiem dla tych, ktérzy potrafili zdoby¢
jego szacunek.

Pani Annie

Juz w czwartej klasie szkoty podstawowej Lancar
byl regularnie dreczony przez nauczycielke, co
gleboko go dotykato. Napedzany determinacja i
pragnieniem sprawiedliwosci, Lancar zaczat
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gleboko rozmysla¢ nad tym, jak moégtby sie
zemscié. Jego mysli byly przesigkniete strategiami
i planami, podczas gdy starannie rozwazal, jakie
kroki powinien podjaé¢, aby odpowiednio
skonfrontowac swoja dreczycielke. Lancar nie dat
sie zastraszy¢ moca swojego oprawcy, lecz
wykorzystat swoja bystros¢ i determinacje, aby
uknu¢ plan, ktéry postawilby ja na miejscu.

Chociaz pomyst zemsty moégt wydawac sie
niegrzeczny, dla Lancara bylo to kwestia
sprawiedliwoéci. Byt zdeterminowany, by broni¢
siebie i stawaé w obronie swojej godnosci, i nie
spocznie, dopoki nie pokaze swojemu
przeciwnikowi, ze nie moze pozostaé bezkarna.
Napedzany swoja determinacja i postanowieniem
obrony samego siebie, Lancar kontynuowat swoje
plany dotyczace stawienia czota swojej
dreczycielce.

Wiedzial, ze musi dziala¢ sprytnie i cierpliwie,
czekajac na idealny moment, aby uderzy¢. Lancar

zaczal zbiera¢ informacje, obserwowat wzorce i
stabe punkty nauczycielki, a takze doktadnie
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analizowat jej zachowanie. Wiedzial, Zze musi ja
uderzy¢ w sposob, ktéry sprawi, ze zastanowi sie
nad swoimi dzialaniami i zrozumie, ze nie moze
pozostaé bezkarna.

Pewnego dnia, kiedy jechat wozem zaprzegowym
obok szkoly z seniorem, wpadt na genialny
pomyst. Co ciekawe, nastepnego dnia przypadaly
urodziny pani Annie. Lancar uznat to za znak,
okazje do zemsty.

Czul, ze nie moze pozwoli¢, aby pani Annie wcigz
uchodzito to plazem za swoje przesladowania.
Tym razem miato by¢ inaczej. Chciat dac¢ jej lekcje,
aby zrozumiala, ze jej czyny maja konsekwencje.
Wymysélit sprytng i przemyslang strategie, aby
skonfrontowac ja w dniu jej urodzin w sposéb,
ktory pokazalby jej, ze nie moze pozostac
bezkarna.

Lancar zeskoczyl z wozu i pobiegt do drzewa
Awarab, gdzie zebral najdluzsze i najszybsze
kolce, jakie mogt znalezé. Nastepnie zakradt sie
do klasy i starannie umiescit kolce pod krzestem
pani Annie.
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Ta nauczycielka wielokrotnie ponizata Lancara
przed klasa, ale teraz zobaczyl swoja szanse na
zemste. Uwazal, ze nadszed? czas, aby odwrdcity
sie role. Jego towarzysz, przyjaciel, ktéry zawsze
byl gotowy na zarty, zachecat go i uwazat plan za
genialny.

Razem starannie umiescili ostre kolce w miejscu
nauczyciela, wiedzac, ze konsekwencje nie beda
na siebie dtugo czekaly. Z podekscytowaniem
wrocili do domu, pelni oczekiwania na
zaskakujacy final odwaznego dzialania Lancara.

Nastepnego dnia Lancar wstal z 16zka wcze$niej
niz zwykle, wypelniony ekscytacjg na mysl o tym,
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co przyniesie dzien. Nie chcial przegapi¢ ani
chwili i wyruszyt do szkoly z determinacja i
celem. Ale zanim opuscit dom, zrobit krétka
przerwe nad brzegiem wody, szukajac gtadkich,
btyszczacych kamykow.

Zebral gars¢ $nieznobiatych kamykoéw i starannie
schowat je w woreczku. Po przybyciu do szkoty
Lancar dostrzegt znany obrazek na szkolnym
dziedzificu: dzieci bawiace sie i $miejace. Dla nich
bylo to codzienne rytuat peten radosci i beztroski,
ale Lancar nie czul sie do tego pociaggany. Zawsze
trzymat sie na uboczu i nigdy nie brat udziatu w
tych zabawach.

Dzieci bawigce sie tam uwazal za okrutne,
podstepne i dziecinne. Postrzegal ich zachowanie
jako powierzchowne i brakowato mu glebi, ktérej
szukal w przyjazniach i interakcjach. Podczas gdy
inni cieszyli sie swoimi niewinnymi zabawami,
Lancar czesto czut sie outsiderem, kierowany
wlasna Sciezka i wewnetrznym Swiatem, ktory
siegal dalej niz proste radosci szkolnego
dziedzinca.
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Te dzieci byly gleboko religijne i czesto wydawaly
sie nawet nie w petni rozumie¢ wtasne
przekonania, nie méwiac juz o tym, ze moglyby
zrozumie¢ Lancara. Ich wychowanie i wptyw
otoczenia uformowatly je na indywidualnosci,
ktore bez wielu pytan podazaly za wiara, ktéra im
wpojono. Istnialo niewiele miejsca na inne
perspektywy czy krytyczne mySlenie.

Lancar, z wlasnym wychowaniem w Vishnuh-
Genootschap i szeroka gama pomystoéw i nauk,
ktore tam zdobyl, czul sie coraz bardziej
oddalony od ich swiata. Nauczy! sie patrze¢ na
rézne Swiatopoglady z otwartym umystem, ale
brak tej samej otwartosci u swoich rowiesnikéw
frustrowat go. Ich swiat wydawat sie tak
ograniczony i zamkniety, podczas gdy on pragnat
wiekszego zrozumienia i glebi, czego nie
znajdowat w nich.

Lancar, ze swoim unikalnym tltem i gteboka
wiedzg, prawdopodobnie bylby dla swoich
kolegdéw z klasy tajemnica. Jego pomysty i
dzialania moglyby by¢ latwo postrzegane jako
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