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Mijn educatieve boeken

e bROOD met aardbeien: gevoelens leren uiten door gedichten.
e  BurN-oUT: wat wil je mij vertellen?

e  Coderen voor kinderen: pixeltekeningen met Vier op een Rij
e  Cursus Shiatsu stoelmassage.

e Degrappige ober en de gekke kok

e ESCAPE ROOM: Dragos de Dierendief.

o [k tel tot tien! Wie niet weg is, is gezien. Lees- en speurboek.
e Leesbeest Mees 1.0: wisselrijtjes lezen in verhaalvorm.

o Leesdoolhof 2 : Kp Tok gaat op Reis

e  Meer dan 700 wensen voor verjaardagen.

e Omgaan met het gevoel ik ben niet goed genoeg

e Programmeren voor kinderen: route coderen met Bolletje Pijl
e  Roodkapje! Waar vlieg je heen?



Mijn educatieve websites

Mijn puzzelwebsite: www.sugurupuzzles.com

Deze website richt zich op liefhebbers van logische puzzels, met als
hoofdfocus de sudoku-puzzel. Bezoekers kunnen online deze-puzzels spelen in
verschillende rastergroottes en moeilijkheidsniveaus, van eenvoudig tot
uitdagend.

De site biedt duidelijke uitleg van de spelregels en strategieén. Naast sudoku
zijn er ook andere puzzeltypes beschikbaar zoals: woordzoeker, tectonic,
binaire, .. Er is een afzonderlijke rubriek met puzzels voor kinderen.

Mijn taal- en rekenwebsite: www.oefeningen.eu

Deze website is een alles-in-één educatieve omgeving die taal, rekenen, lezen
en puzzels combineert in gebruiksvriendelijke, vaak adaptieve online
oefeningen én downloadbare werkbladen.

De uiteenlopende sites zijn ontworpen voor kleuters, basisschoolleerlingen én
volwassenen die een taal leren. Ook nieuwkomers of NT2-leerders vinden er
waardevolle oefeningen.



Wat is Escape Boek Lezen ?

Een Escape Room is een live, interactief spel waarin een team (meestal 2-6
personen) opgesloten wordt in een themakamer. Het doel is om in 60 minuten
te ontsnappen door puzzels op te lossen, raadsels te ontcijferen, aanwijzingen
te vinden en samen te werken.

Bij Escape Boek Lezen lees je de pagina’s niet in vaste volgorde.
Zo werkt het:

Elk verhaal telt 10 zinnen

Lees het eerste verhaal

De laatste zin bevat een vetgedrukt woord

Bekijk goed de tekening bij het verhaal

Onder de tekening staan drie woorden

Kies het woord dat bij de tekening past

Het getal onder dat woord vertelt op welke pagina je verder leest
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Bovenaan elk verhaal zie je, ter controle, via welk woord je op deze pagina
kwam.

Veel leesplezier en ontsnap (escape) naar de juiste pagina! Verdwaal niet in
het leesdoolhof.
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