ESCAPE GAME COUPLE

L’HOTEL
DES SOUVENIRS

Une aventure d vivre a deux



LIVIX GAMES

Mentions & contact

IMPORTANT

Pour vous offrir I’'expérience la plus fluide possible, ce livre a bénéficié d’une nouvelle édition
totalement revisité avec une vérification supplémentaire réalisée par des correcteurs externes.
Un grand merci a eux pour leur travail minutieux.

Cependant, malgré toute notre attention,

une petite erreur peut parfois se glisser entre les mailles du filet.

Si vous en repérez une... ou si une énigme vous laisse dans le doute,
n’hésitez surtout pas a nous le dire ici :

contact@livixgames.com

LIVIX games™

ISBN : 9789403918907
2° édition - 16,99€
Dépot légal : Septembre 2026

Tous droits réservés © 2026 LIVIX

Tous droits de reproduction, d’adaptation et de traduction, intégrale ou partielle réservés pour
tous pays. L'auteur est seul propriétaire des droits et responsable du contenu de ce livre.

Le code de propriété intellectuelle interdit les copies ou reproductions destinées a une utilisation
collective. Toute représentation ou reproduction intégrale ou partielle faite par quelque procédé
que ce soit, sans le consentement de I'auteur ou de ses ayant droit ou ayant cause, est illicite et
constitue une contrefagon, aux termes des articles L.335-2 et suivants du Code de la propriété
intellectuelle.

Pour découvrir toute la collection LIVIX

https://shop.livixgames.com




BIENVENUE

Ce séjour vous appartient.

Il est des lieux ou I'on arrive avec une valise et d’ou I'on repart avec bien
davantage. L'Ho6tel des Souvenirs est de ceux-la.

Ce soir, vous n’étes pas ici pour aller plus vite que I'autre. Vous allez regarder
autrement, rapprocher des détails, vous surprendre et retrouver le plaisir de

chercher ensemble.

Chacun recevra une part du mystére. Une lettre, une image, une régle : ce que
I’'un voit prendra son sens dans ce que |'autre raconte.

Entre deux portes, prenez le temps des petits défis. Un souvenir un peu flou,
une imitation ratée ou une réponse inattendue peuvent devenir les meilleurs
moments du séjour.

Installez-vous confortablement. Le quotidien peut attendre un peu.

Certaines portes s’'ouvrent a deux.



VOTRE CLE COMMUNE

Entrez dans I’hotel.

Munissez-vous chacun de votre téléphone, connecté a Internet. Scannez tous les
deux le méme QR ci-dessous.

L’un choisit « Créer notre séjour », indique son prénom et I’'email du couple, puis
choisit LUl ou ELLE.

Lautre choisit « Rejoindre notre séjour », saisit la méme adresse email et le
code de liaison a six chiffres affiché sur le premier téléphone. Il regoit
automatiquement le role restant.

+
+444
+ +
+ 4+ 4444 4 444
+444 4 + 0+ + + 4+ +
b ea o it o R ICIR AT ot
eI e R I R I R R B RIS
+ 4+ 4+ e e+ PR RER:
+ + + + ++ +4444 44
+ 4 + a2 IR A e S o et
+4 44 + 4 b e+
+ ++ 4+ R AR IRS
LS adhad + 0+ o+ +
+ + + +4 4+ 444444 4+
LRI + + 44+
+ + / + ¢ +
4+ e+ + + 4+ + + 4+
be + +4 +44 +
+4+ 4 444 + ¢ ++ +
b esedbadbocd +4 4+ 4+ 4
444 44 + + + +
+ 4+ e LoD s diasd
4+ 4 re R S TR RIS
+44 + P anscdhdnabs
+ + 4 4+ AR I AR +
e TR asadlR s 444+ e eadbe
4 e + + 4 44 +4 4
4+ 44+ 4 At b e +44 +4+ + + +
e R S AR s e cdbdbod + + 4+ ++
+4+ 4+ 444 A s + +
4+ terebeeees 44 HE o+
+ +44 +4 +444 +4 4
R TR s et a s T R o +
+ 4+ + et
4+ e +4+ 44444444 +444
+ 4+ PRI dbad
FHEEEEPEPE 4 A Heee 4

https://battlechrono.livixgames.com/hotel-des-souvenirs

Gardez chacun votre écran. Parlez-vous, comparez, coopérez.



LE RYTHME DU SEJOUR

Deux regards, une équipe.

A chaque énigme, ouvrez vos enveloppes dans Iapplication et observez les
pages du livre indiquées. Vos écrans ne montrent pas toujours la méme chose.
Décrivez vos informations a voix haute.

Le téléphone qui doit saisir la réponse est clairement indiqué. Ce réle alterne
au fil du séjour ; I'autre regard compte tout autant dans la recherche.

Besoin d’un coup de pouce ? Trois indices progressifs et une solution expliquée
sont disponibles. Une demande arrive sur 'autre téléphone : décidez ensemble
de I'ouvrir ou de chercher encore.

Aprés la découverte, accordez-vous un petit moment a deux. Les défis restent
légers ; adaptez les gestes a vos envies. Vous pouvez ensuite poursuivre
lorsque vous étes tous les deux préts.

Un carnet, un crayon et un peu de place peuvent aider. Vous pouvez écrire
dans les espaces prévus. Aucun compte a rebours ne vous presse.

L’HOTEL DES SOUVENIRS 005



UNE CLE BIEN GARDEE

Revenez quand vous voulez.

Votre progression est conservée. Sur les mémes téléphones, rouvrez
I'application dans le méme navigateur : vous retrouvez directement votre
séjour, sans code. Conservez les données de ce navigateur.

Un téléphone a changé ?

Choisissez « Retrouver notre séjour », indiquez I'email du couple et votre role,
LUl ou ELLE. Votre partenaire ouvre I'application, compare avec vous le
numéro affiché, puis autorise votre retour. Le nouveau téléphone remplace
I'ancien sans perdre votre progression.

Votre partenaire n’est pas disponible ?
Utilisez un code de liaison encore valide dans « Rejoindre notre séjour », avec
I’'email du couple. Chaque téléphone associé peut préparer un code pour

I'autre depuis « Notre séjour » = « Notre code ».

Ce code est valable dix minutes et utilisable une seule fois. Sans appareil
reconnu ni code valide, la récupération automatique n’est pas possible.

Votre téléphone garde votre place.

Retrouvez votre séjour dans le méme navigateur.
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12 DECEMBRE 1932

La réservation.

La ville a ralenti sous le froid de décembre. Au bout d’une rue presque
silencieuse, une facade éclairée vous attire. Sur I’enseigne, quelques mots :
L'Hotel des Souvenirs.

Vous poussez la porte ensemble. A I'intérieur, la chaleur du hall et la lumiére
des lustres donnent I'impression que le lieu attendait votre arrivée.

Le réceptionniste léve les yeux de son registre. Il sourit avant méme que vous
ayez donné votre nom. Deux enveloppes reposent devant lui.

« Votre chambre est préte. Mais ici, chaque clé se mérite a deux. »

Vous échangez un regard. Ce devait étre une simple nuit a I’hotel.
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L’HOTEL DES SOUVENIRS

SOUVENIR

O1

ENIGME

Le hall des clés

Le réceptionniste glisse deux enveloppes sur le comptoir. Celle-ci porte votre
nom.

« Une chambre vous attend. Encore faut-il retrouver son numéro... »

A VOUS DE JOUER

Retrouvez le numéro de votre chambre. Votre clé n’est pas sur le tableau : vos
deux enveloppes vous permettront de construire son numéro.

Ouvrez chacun votre enveloppe dans Uapplication.
Puis observez le souvenir aux pages suivantes.
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ENIGME 01 / LE SOUVENIR
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ﬂ Votre clé
/ nest pas présente
sur le tableau, vous
allez devoir trouver
Son numéro.
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ENIGME 01 / LE SOUVENIR

Deux enveloppes.
Un numéro a retrouver.

Votre séjour
commence ici.

—
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