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VIERUNDZWANZIG TUREN

Dein Advent auf einen Blick

Jedes Spiel im Countdown, wie du es spielst. Hake jede Tiir an, sobald sie gedffnet wurde.

01 o

Sterne gegen
Schneeflocken
KOPF-AN-KOPF

0S o

Raétsel am Kamin
WECHSELN SIE SICH AB

09 -

Verworrene Lametta-
Worter
KOPF-AN-KOPF

13 o

Uber das frostige Raster
hinweg
TEAM

17 o

Operation Gift Rescue

TEAM

21 o

Zehn Teaser von Twinkle
Light

KOPF-AN-KOPF

02 -

Versteckt im Lametta
KOPF-AN-KOPF

06 -

Kisten unter dem Baum
KOPF-AN-KOPF

10 o

Die nichste Kugel
KOPF-AN-KOPF

14 o

Glieder in der
Papierkette
KOPF-AN-KOPF

18 o

Ein Buchstabe nach dem
anderen
KOPF-AN-KOPF
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Lichter im ganzen Dorf
KOPF-AN-KOPF

03 -

Der Fall der fehlenden
Zahlen

KOPF-AN-KOPF

07 o

Wessen Geschenk ist das
iiberhaupt?
TEAM-UP ODER RENNEN

11 o

Dominosteine im Schnee

KOPF-AN-KOPF

15 o

Sechzig-Sekunden-
Skizzen
WECHSELN SIE SICH AB

19 o

Die geheime Botschaft
der Elfen

KOPF-AN-KOPF

23 o

Die Nacht davor: Der
verschwindende Stern

TEAM-UP ODER RENNEN

04 -

Schau einmal, zieh
zweimal
WECHSELN SIE SICH AB

08 -

Der
Schneeverwehungssprint
WECHSELN SIE SICH AB

12 o

Der Keksdosen-Caper
TEAM-UP ODER RENNEN

16 -

Punkt fiir Punkt zum
Nordstern
WECHSELN SIE SICH AB

20 o

Zweimal auf einem
Kaminsims
WECHSELN SIE SICH AB
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Das grof3e Finale
TEAM



VOR DEM ERSTEN SPIEL

Lernen Sie die Spieler kennen

Fiillen Sie diese am ersten Tag aus. Lesen Sie sie am Heiligabend noch einmal und sehen Sie, wer
Recht hatte.

SPIELER EINS SPIELER ZWEI

Name Name

Weihnachtspuzzle-Superkraft Weihnachtspuzzle-Superkraft
Lieblingsfestliche Leckerei Lieblingsfestliche Leckerei

Am wahrscheinlichsten zu gewinnen bei Am wahrscheinlichsten zu gewinnen bei

Am ehesten wird man dariiber streiten. Am ehesten wird man dariiber streiten.

Anzahl der Tage, an denen ich gewinne (von 24) Anzahl der Tage, an denen ich gewinne (von 24)

Unsere Herausforderung

Wir haben an@efan@en ... e
War SPielen D ed (Ot oo e
Die Einsiitze (was gewinnt der Champion?) . e

L) S O VA=) o TS =0 B 11 1 TP

[0 EIN WORT VON DEN ELFEN
Vorhersagen sind bindend. Jeder, der am Heiligabend still seine Vorhersage auswischt, muss die Kakaotassen spiilen.



BEVOR SICH DIE ERSTE TUR OFFNET

Zieh zwei Stithle heran

Eine Einfiihrung in vierundzwanzig Tage Spiele fiir zwei.
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Der Dezember hat die Fahigkeit, jedes Quadrat im Kalender zu fiillen. Es gibt Geschenke einzupacken und
Mahlzeiten zu planen, Lichter, die letztes Jahr perfekt funktioniert haben und es jetzt schlichtweg
ablehnen, und eine Liste von Menschen, die man sehen kann, die mit jedem Blick groer zu werden

scheint. Es ist eine wunderschone Jahreszeit. Sie ist auch eine laute.

Dieses Buch ist ein kleines, stilles Gegengewicht zu all dem. Vierundzwanzig Tage, vierundzwanzig
Spiele, und alles, was man wirklich braucht, ist ein Stift, eine Ecke des Kiichentischs und eine weitere

Person, die dafiir bereit ist.

Vierundzwanzig kleine Tiiren

Der Countdown gibt dem Buch seinen Rhythmus. Anstatt immer nach etwas zu suchen, das man tun kann,
offnet man einfach am néichsten Tag. Schon bald wird daraus ein kleines Ritual — der Kakao wird

weitergegeben, das Buch kommt heraus, und jemand sagt: "Gut, was haben wir heute Abend?"

Manche Néchte jagst du nach Wortern, die in einem Raster versteckt sind, oder knackst eine geheime
Botschaft. An anderen Néchten zeichnest du einen schiefen Schneemann gegen die Uhr, findest deinen
Weg aus einem Labyrinth oder iibernimmst, wer um alles in der Welt den letzten Keks gegessen hat.
Einige Spiele sind reine Strategie: ruhige, auf die Seite starrende Spiele, Ich-weif-was-du-machst-Spiele .
Andere sind schnell und laut und enden wahrscheinlich in einer hitzigen Debatte dariiber, ob diese

Zeichnung wirklich ein Rentier zeigen sollte.



