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De METRIEKMISSIE is een spel. Niet in een doos, maar in
een boek. Daarom zijn ook alleen de voorkanten van elk blad
bedrukt. -

Maar liefst zes spellen vind je in dit boek: Het Lengteland,
De Gewichtsgrot, Het Litermeer, Het Opperviakteveld,
De Kubusgrot, De Rekentoren.

Op elk bord staan 30 getallen. Elk spel heeft zijn eigen
opdrachten. Ben je op de zesde kaart, De Rekentoren, dan
krijg je vragen uit de vorige werelden.

In het midden van het speelveld staan meetplaatjes met
voorbeelden. Daarnaast is er nog een kaart met alle

Meetplaatjes uit de werelden.

Verzamel vier Meetpunten en je krijgt de Meetmedaille om I
toegang te krijgen tot het volgende speelveld. |

Zo oefen je al spelenderwijs met alle facetten van het ¢ 3

metriek stelsel.

' y speel je een spel: )

Haal voorzichtig (snijden) de bladen van een spel uit dit boek.
Het is handig om de bladen te lamineren - dan zijn ze lekker
stevig en gaan lang mee.

Knip de Meetpunten en de Meetmedailles uit. Je hebt verder
alleen een dobbelsteen en vier pionnetjes nodig.

Speel het spel en leer veel over het metriek stelsel.
Speel je het bord van De Rekentoren goed dan heb je laten
| zien dat je de METRIEKMISSIE hebt volbracht.
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Spreelt van tevoren af met welke
el ::-m,m

S een dobbelsteen verplaats je
je pion over het bord. mund' dan verdien

je een meetmedaille!
G J

e bijvoorbeeld
d%ﬁelkun je maximaal drie medanlles mnnen

valqes.
e Bij elk vakje hoort een vraag.

De die na jou aan de beurt is leest de opdracht voor

B A Gij meeku ). De r die voor jou de had
4 :? cmmert antmoit::hetantwmrdblad

Bij een goed antwoord verdien je één MEETPUNT.
(4] f; Gebrulkdwvoordemeetpuntenofﬁdm

7>  Met vier meetpunten binnen één meetwereld verdien je de
&) medaill van die wereld. Per wereld kun je 6én medaille verdienen.

: Heb j medaille verdiend, dan ook direct starten
e @ mdepvﬁ;ende lend, -

Na een rondje nﬁmmda:lle? Loop nog een rondje

tot je een medai
em kmetelkaarafwanneerhetspelstop

naZOnnnuten of ...

\ (B.Drlemveaus voorgroep 5-83

Niet ieder kind hoeft dezelfde opdrachten te krijgen. Er zijn
drie niveaus die je herkent aan één, twee of drie sterren.

( ﬁ Niveau1l- Meetverkenne:m A
Vooral groep 5-6. Herkennen elij
schatten en envoudige omrehenmn'ﬁgc#
eroorbeeld 2 meter = ... centimeter.

Vooral groep 7-8. Opperviakte, volume,

en redeneren. i
Bij : hoveel liter water past er in |
een bak van 50 x 40 x 30 cm? -

De mhjkhe.-dlaoptmet automattschopnaannate
je verder op het bord komt. Kies vooraf een niveau en
blijf dat voor de hele spelronde gebruiken. )

er in het dagelijks
leven uitzien.
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