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» AN DE SLAG ¢ P T

Om te programmeren in HTML heb je een teksteditor nodig. ® Klik Start > S > Sublime : :ﬂmmmmtmmmm
‘Waarschijnlijk staat er al een op je computer, namelijk Kladblok (als je S - :

‘Windows hebt) of TextEdit (op een Mac). Dat is genoeg om aan de slag 0 = : -K

te gaan. Maar het schrijven van HTML-codes is gemakkelijker als je B = Klik op het Sublime Text-pictogram.
een uitgebreidere teksteditor downloadt. : -

In dit boek gebruiken we de teksteditor Sublime Text. Er zijn ook
andere teksteditors, zoals Brackets of Notepad+, die je gratis kunt -
downloaden en uitproberen. STAP 5 — WELKOM!

= Typ nu et Sl

_ ; Wh;ﬂ!zm f’: L <htmls | Start een HTML-code altjd met <himi=
STAP 1 — NAAR DE WEBSITE STAP 2- DOWNLOADEN ) hsetor | <poWellomi<sp> A e e

7 | </htmi> - Begindig de HTML-code aftijd met </tmi>

< Open je webbrowser en ga naar « Kiik op de knop Download bove
wwwsublimetext.com, kot !

= Kies de juiste versie. Als je sen Mac ;
gebruikt, klik je op het Apple-menu STAP 6 - OPSLAAN

en dan op Over. Op een pe kiik je met . -
de rechtermuisknop op Startmenu. = Klik op File = Save as.

Selecteer dan je systeem en kiik op Info. ol o

Als jo twijfelt, vraag dan een vobwassene Sla het op in je map Documenten,
om je te helpen. = Typ welkom.hitmi als bestandsnaam.

STAP 3 = INSTALLEREN STAP 7 - BEKIJK JE PAGINA |
WILARCM HEBEEN WE HTHL WoDe?

< Sommige webbrowsers vrage je om Er zjn miljarden websites. Overal ter wereld wordt dezelfde taal, namelijk * Openje map Documenten.

het installatieprogramma wit te voeren. HTML, gebruikt om deze websites te bouwen. < Dubbelkfik op het bestand welkem html.

RN, Als een website online staat, kun je hem bekijken in een browser, z0als -

« Geen paniek als dat niet gebeurt, Chrome, Satfari, Firefox of Microsoft Edge. Je webpagina wordt nu geopend in e browser, Het zou er

Het installatiebestand staat dan op mmmﬂt’ moeten zien:

je computer in de map Downloads. HTML-pagina's zijn gevuld met losse anderdelen, 2oals tekst, afbeeldingen,

Zoek het op en dubbelklik erop, Je ziet video's, tabellen, titels, knoppen of links. Elk van deze onderdelen noemen

nu een wit of grijs venster met daarin we gen dement,

instructies. Volg deze aanwijzingen om Elk element krijgt een tag en inhoud. De tag vertelt de browser vt voor TAGS ; .

ooyt M bl dumm:.#mm:’édmamg De inhou vertet de browser In HTML hebben alle elementen cen D99 Slittag

welke afbeelding hij moet laten fien, begintag en de meeste hebben cok een N (

sluittag. < p> Welkom!< /ps
Tags staan altijd tussen <en >
We noemen dit punthaken. Inhoud
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* KLEUREN AANPASSEN | AANRASSEN

Met kleur kun je een element extra laten opvallen. - < Voeg nu zelf alinea’s toe met
Bijvoorbeeld door verschillende knoppen een andere kleur verschillende titels en kleuren.
te geven, of juist allemaal dezelfde kleur. Leer nu zelf de ] Probeer ook lichte en donkere

= kleuren, bijvoorbeeld darkblue
kleur van HTML-elementen aanpassen. {Bonlerblaind) of Ightgrecn

{lichtgroen).

iy

- i " = 5la je pagina op en I.rmlu_sje
STAP 1 - NIEUW HTML-BESTAND J§ STAP 2 - VOER DE CODEIN  » - browser om het resultaat te zien.

= Open je teksteditor, of B = Typ nauwkeurg het volgende in de teksteditor; b=
klik op File > New File. i =
. S, 16 MILIOEN KLEUREN )]

<h1>lk nodig uit:</h1> Ve een titel toe Er is ook een andere manier om je elementen kleur te geven, Hierbij
| <p style="colorred;"=Alex</p= ]_u'ergm o asnhalingsekins, meng je de kleuren rood, groen en blaww, Je geeft met een getal

| <p style="colorgreen:">Anna< dubbele punien n . tussen de 0 en 255 aan hoeveel reod, groen en blauw een
i 3 ; = il il klewr moet hebben. fo kun je meer dan 16 miljoen kleuren maken!
<pstyle="colorblue;*>Max<ip= purithamima's niet We n it het RGB-Kleursystee,
<fhitmlz= Bediindig de HTML-code.

Voor felrood gebruik je de code 255, 0. 0. Daames zeq jo: combineer
255 stukjes rood met O groen en O blaww. In je website wordt deze
: 5 _ RiGB-waarde vervolgens omgezet naar een hexadecimale code, Die
; T =~ = gebruikt de fetters A tot en met F in plaats van 10 tot en met 15, De
STAP3-SLAJECODEOP [ | STAP 4 - BEKIJK JE PAGINA hexadecimale code voor rood is #FFO00D.
g < ik File> Save s, o o Open e mop Documenten [[eceermbioumies | Je hoaft nog niet helemaal te snappen, maar experimenteer er alvast

ey b | : | wons meel Hexadecimale codes moeten
* e Sl het op in j& map Documenten, ; ?&mﬂr het bestand P _ 2 beginnen met een hashitag #. Je mag

o Typ kleuren.html aks bestandsnaan. o i de letters groot of kiein schrijven.

0

® 0 0 o0 Sublime Text
i 1 < Pas nu je code <himi» f
HET ATTRIBUUT STYLE E E E‘?‘ﬁg‘i’:;:‘* <ht Ik nodig uit:ght>
Om je browser te laten weten welke kleur de het attribuut style  color stelt de tekstkleur in B5 155 code in plaats uan+ <p style="color:#FFECO0;">Jo<fp=
tekst moet zijn, voeg je extra informatie toe aan ~+ ( A [1] i do naam van de <p style="color:#800080;">Maria</p=>

de alinea. Daarvoor zet je het attrlbuut style in <p> .BT?IE'CGIOI':I"Ed:"} Mex(.(’p) X 5[50 kleur. <p style="color:#FFFFO0;">Paul</p=
de begintag <p> van de alinea. \ <himil

Denk aan de =-tekens, dubbele aanhalingstekens, :
dubbele punten, puntkomma's en haken! Gebrutk de Let op de aanhalingstekens!
Engelse namen van de kleuren. Je vindt =e op internet.




Stap in de wereld van Generation Code
ﬁ en bouw apps, games en websites.

Als je geinteresseerd bent in websites en de techniek die erachter zit,
[ vind je in Websites bouwen in HIML projecten die je zullen aanspreken.

Je leert hoe je een website vult met tekst, links, plaatjes en filmpjes.
Je bouwt eenvoudige paginas (bijvoorbeeld een fotogalerij, een quiz en een
bestelformulier) en geeft daar jouw eigen draai aan.

Dus.. waar wacht je nog op?
Aan de slag!
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