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Dit	boekje	is	bedoeld	als	de	kern	van	een	lesmethode	voor	groep	5	of	hoger	van	de	basisschool,	met	

vier	afzonderlijke	hoofddoelstellingen:	
	

I. Voldoen aan een heel aantal van de SLO-doelen, behorende bij het vakgebied 

‘Programmeren’. 

II. Informatie over de werking van het internet verkrijgen. 

III. Lesgeven omtrent media-wijsheid. 

IV. Kennis over de terminologie (moeilijke woorden) rondom internet en computers 

vergroten. 
	

Dit	boekje	kan	prima	‘los’	worden	gebruikt	als	(voor)leesboek.	Maar	voor	leerkrachten	is	er	ook	

nog	een	handleiding	met	kopieerbladen	verkrijgbaar,	waarmee	de	twintig	hoofdstukken	van	dit	

boek,	onderdeel	worden	van	twintig	lessen.	In	die	handleiding	vindt	u	tevens	een	toegangscode	om	

bij	elke	les	een	PowerPoint	te	downloaden,	die	de	ruggengraat	van	uw	les	kan	vormen.	

	

Veel	lees-	en	leerplezier	met:	‘Luka,	verdwaald	op	het	internet’!	

	 	


