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Het was al laat, maar op de kamer van Max brandde nog licht. Hij zat voorovergebogen over zijn computerscherm en speelde zijn favoriete spel: Operatie: Atlantis. Het vage licht van zijn scherm gaf zijn gezicht een griezelige schijn, terwijl hij door een virtuele stad liep. Zijn muis en zijn vingers speelden een spel van aanvallen en terugtrekken. Max’ hartslag ging omhoog toen hij moest duiken om aan het spervuur van de vijand te ontsnappen. Ineengedoken achter een krat bedacht hij zijn volgende move. Hij hield van de spanning van dit spel, het was net of hij echt een held was die de wereld van chaos moest redden.

‘You have to go left, around the corner. No, fool... left, your other left!’

Zijn teamgenoten kwamen uit verschillende landen en hij deed zijn best om zijn instructies duidelijk over te brengen. Het Discord-kanaal dat ze gebruikten voor hun communicatie was een kakafonie van geluiden op de momenten dat iedereen zijn instructies door elkaar heen schreeuwde.

‘Heavy to your right, ShadowBlade.’ Shadowblade was zijn vriend Jonas, die een paar huizen verder woonde. ‘Jonas, verstop je achter het bureau in de volgende kamer. Wacht op QuantumQuest, die moet je dekking geven, want die drone daar in het volgende deel is een verdraaid lastige klant.’

In Max’ kamer heerste chaos, maar in de wereld daarbuiten was het stil. De nacht was warm en vredig; het enige geluid dat de stilte doorbrak, was het ruisen van de laurierstruik die bewoog op het ritme van een zacht briesje. Een eenzame uil sloeg af en toe met zijn vleugels. Maar Max merkte er niets van, hij was volledig gefocust op zijn missie. Elk nieuw level van dit spel hield nieuwe uitdagingen in. Maar hij kickte op het avontuurlijke, hij ging volledig op in de virtuele wereld van zijn spel.

‘Kom op, jongens, zien jullie niet wat er gebeurt? Ik zei links!’ Er komen drie heavies jullie kant uit!’

‘Tektektektek.’ Uit de boxen van zijn computer klonk het metaalachtige geluid van een aanvalswapen, afgelost door de droge en doffe knallen van ontploffende granaten. Max vond dat het allemaal heel levensecht klonk. Net zoals vele van zijn vrienden was hij opgegroeid in een wereld waar computers normaal waren en hij gebruikte dat zoemende kastje op zijn bureau voor zo ongeveer alles. Huiswerk, zoekopdrachten en gaming, hij kon zich het leven zonder computer überhaupt niet voorstellen.

Max concentreerde zich op het scherm, dat bijna de gehele breedte van zijn bureau in beslag nam. Hij liet zijn blik gaan over de met sneeuw bedekte straten in de virtuele stad. Links versperden betonnen blokken de doorgang. En even verder lag in een nauw steegje een stapel paletten.

Het was nacht in zijn digitale wereld, enkel maar verlicht door straatlantaarns en neonlichten. In de linkerbovenhoek van zijn scherm toonde een soort radar waar de vijanden vandaan kwamen. En in al deze chaos van explosies en lichtflitsen stond Max’ avatar, een stoere soldaat van de Special Forces. Hij liep een huis binnen om zijn teamgenoten rugdekking te geven. Telkens wanneer er een granaat ontplofte, dook zijn avatar achter een kast, daarna begon hij opnieuw te rennen, steeds weer dekking zoekend en af en toe van wapen wisselend.

Zijn aandacht werd getrokken door een beweging buiten het raam van zijn slaapkamer. Hij fronste zijn voorhoofd en drukte op pauze. Hij leunde wat dichter naar het raam en tuurde in de duisternis. Daar was het opnieuw: een schaduw die zich langzaam tussen de struiken bewoog.

‘Ogenblikje, makkers, even iets checken!’ Hij waarschuwde zijn teamgenoten via zijn hoofdtelefoon. ‘Maxter is AFK.’ Maxter was zijn schermnaam en hij had zijn ploeg net gewaarschuwd dat hij even zijn toetsenbord in de steek ging laten. AFK stond voor Away From Keyboard. 

In de virtuele wereld van Operatie: Atlantis ging het gevecht gewoon door, maar Max was geïntrigeerd door de beweging in de tuin. Hij knipte zijn bureaulamp uit en tuurde opnieuw door het raam, maar zag niets abnormaals. Net toen hij weer achter zijn computer wilde gaan zitten, zag hij beweging in de buurt van de appelbomen.

‘W at is dat nu, verdorie! Iemand probeert appels te stelen! Dat gaat zo maar niet hoor!’ Hij haalde snel zijn sneakers onder zijn bed vandaan en knipte zijn scherm uit. Hij opende zachtjes de deur en luisterde naar de geluiden die uit het huis kwamen. Max’ kamer was op zolder, dat bood een aantal voordelen. Zo kon hij rustig doorspelen wanneer iedereen al sliep. En nu kon hij ongezien naar buiten sluipen zonder iemand te wekken.

De zachte snurkgeluiden die uit de kamers van zijn ouders en zijn zus kwamen, overtuigden hem dat ze allemaal diep in slaap waren. Bij de achterdeur trok hij zijn sneakers aan en haalde de sleutel van het slot. Eenmaal buiten ademde hij de koele nachtlucht in voor hij zijn telefoon uit zijn broekzak trok en zijn chatapp opende.

Met één oog op de tuin tikte hij snel een bericht voor zijn vriend Jonas:

Max: Dude, er is iets aan de hand in onze tuin. Kom snel!

Een paar seconden later verscheen Jonas’ antwoord:

Jonas: Onderweg. Ben er in 5.

Max wachtte op zijn vriend bij de zijkant van het huis. Een paar deuren verder zag hij iemand naar buiten sluipen. Jonas liep dicht tegen de huizen aan en voegde zich bij Max.

‘Wat is er aan de hand? Appeldieven?’ Jonas fluisterde, maar in zijn ogen zag Max een schittering. Hij wees naar de tuin.

‘Daar, ik zag iets bewegen.’

‘Let’s go, dan,’ zei Jonas en hij trok zijn vriend mee naar het tuinpad. Samen slopen ze door de tuin, af en toe verscholen ze zich achter een struik of boom. Ze gebruikten de technieken die ze hadden geleerd bij het spelen van Operatie: Atlantis. Het kostte hun dan ook niet veel moeite om het achterste deel van de tuin te bereiken. Daar lieten ze zich vallen achter een struik waarvan de bloemen zelfs ’s nachts nog heerlijk geurden. Het bleek een ideale uitvalsbasis om de schurk bij de appelbomen in de gaten te houden.

Toen Max zijn hoofd boven de struik uit stak, zag hij een klein ventje dat zich vreemd gedroeg. Hij zag er onverzorgd uit, met wild uitstaand haar en gescheurde kleren. Hij was klein, niet groter dan een kind en hij droeg een kap over zijn hoofd.

‘Whoa, wie is die gast?’ fluisterde Jonas. Hij porde Max in de zij.

‘Geen idee, maar hij ziet er raar uit.’ Max kon zijn ogen niet van het zonderlinge ventje afhouden.

‘Wat doet hij nu?’ Jonas trok een wenkbrauw op. De vreemde bezoeker rommelde in het gras en het leek alsof hij de gevallen appels verzamelde. Toen hij er genoeg had, begon hij ze op elkaar te stapelen. Maar raar genoeg vielen ze niet op de grond! De appels vormden een perfecte toren.

‘Wow, hoe is dat mogelijk?’ Max kon niet geloven wat hij zag. Was dit een soort magie? Want normaal bleven appels niet uit zichzelf aan elkaar kleven. 

Plotseling stopte de indringer met zijn stapelspel. Hij leek zich bewust te zijn van de aanwezigheid van de jongens, want hij draaide zijn hoofd scherp in hun richting en zijn ogen keken recht in die van Max. Voor het eerst konden de jongens zijn gezicht zien. Het had een grijze tint en scherpe trekken. De ogen onder de kap waren feloranje, zoals die van een kat, maar nog intenser. Max voelde een rilling over zijn rug lopen.

De vreemdeling deed een stap achteruit en zodra hij dat deed, vielen alle appels op de grond alsof iemand de onzichtbare draad, die ze allemaal in de lucht hield, had doorgeknipt. Hij leunde achteruit en keek naar de maan. Opeens draaide hij zijn hoofd snel om en grijnsde naar de jongens. De kap gleed langzaam van zijn hoofd en onthulde een bos blonde krullen.

‘Wtf!’

Max sloeg zijn hand voor zijn mond. Toen de kap van het hoofd van de indringer schoof, zag hij de oren tussen de krullen verschijnen. Puntige oren! Nee, geen normale menselijke oren die een beetje puntig waren, maar echt puntige elfenoren!

Jonas moest het ook hebben gezien, want zijn gezicht werd wit, terwijl hij aan Max’ mouw trok. Zijn lippen vormden het woord 'elf', maar er kwam geen geluid uit zijn mond.

De elfachtige figuur met de puntige oren keek om zich heen. Aan het uiteinde van de tuin zag hij een klein hek en voordat de jongens konden reageren, had hij zijn kap weer opgezet en was hij door het hek verdwenen.

'Kom op, achter hem aan!' riep Max, en de jongens zetten de achtervolging in.

Ze renden achter het wezen aan door donkere straten en smalle steegjes, hun voeten bonkten op de stoep. Het wezen was snel, maar Max en Jonas waren vastberaden.

Max was niet van plan het ventje te laten ontsnappen voordat hij wist wat hij van plan was. Maar het had een voorsprong en toen de jongens het einde van de straat bereikten, was de elf nergens te bekennen.

'O nee, we zijn hem kwijt!' riep Jonas, terwijl ze hijgend tegen een huis leunden. 'Waar zou hij heen zijn?'

Max wees naar links. 'Ik denk dat hij daar ergens is. Kom op, ik wil weten wie dat was.' De twee vrienden sloegen de hoek om en begonnen weer te rennen.

Een paar straten verder haalden ze de indringer eindelijk in; hij was een smal steegje in gerend. Ze liepen snel achter hem aan, maar voordat ze konden reageren, draaide het wezen zich naar hen om en hief een kleine, knoestige hand op. Een fel licht vulde de steeg en verblindde hen.

Max voelde zich opeens heel erg duizelig en de omgeving werd wazig. Hij stak zijn hand uit naar Jonas, maar voordat hij hem kon bereiken, werd alles hem zwart voor de ogen.
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Max knipperde met zijn ogen, hij veegde onbewust met zijn hand over zijn gezicht. Iets kriebelde aan zijn neus en hij hoorde het zachte geritsel van bladeren. Hij fronste zijn voorhoofd, het laatste wat hij zich herinnerde voor alles zwart werd, was de kleine indringer die hen had verblind met... ja, waarmee eigenlijk?

Hij merkte dat hij op iets zachts lag. Vreemd, want toen ze werden verblind, liepen ze op straat. Hij strekte zijn hand uit en tastte om zich heen. Het dikke tapijt van bladeren en mos onder hem rook een beetje vreemd. Langzaam ging hij rechtop zitten en keek verbaasd om zich heen. Het bos rondom hem was donker, maar de maan gaf net genoeg licht om de omgeving te zien. Hoog boven hem torenden bomen zoals hij nog nooit had gezien. Hun stammen kronkelden zich omhoog en ergens onder het bladerdak hadden ze hun takken met elkaar verweven tot een soort van mand waarin een enorm bladerdak rustte. 

Max vroeg zich af waar hij was en wat er was gebeurd nadat alles zwart werd. Hij probeerde in zijn herinneringen te graven, maar de inspanning bezorgde hem hoofdpijn. Toen hij naar zijn voorhoofd greep, ontdekte hij een flinke bult. Hij had blijkbaar zijn hoofd gestoten, maar waaraan? Hij kon het zich niet herinneren.

Hij hoorde iemand in de buurt kreunen. Hij probeerde om zich heen te kijken, maar zijn hoofd deed pijn en het hoge gras beperkte zijn zicht. Hij schudde langzaam zijn hoofd en bedacht zich dat het maar één persoon kon zijn.

‘Jonas?’ riep Max. Zijn woorden leken verloren te gaan in de uitgestrektheid van het bos.

‘Hier.’ Jonas’ stem klonk schor, maar dichtbij. Max draaide zich om en zag zijn vriend op zijn rug liggen, terwijl hij in zijn ogen wreef. Jonas keek om zich heen, de verwarring en het ongeloof was op zijn gezicht te lezen.

‘Kun je rechtop zitten?’ Zijn vriend rolde op zijn zij en probeerde op zijn armen te steunen.

‘Verdorie, mijn hoofd doet pijn!’ mompelde Jonas. ‘Waar zijn we?’ Jonas kroop overeind en klopte het gras en de takjes van zijn spijkerbroek.

‘Ik heb geen idee. Heb je die bomen hier gezien? Het is alsof... we in... ik weet het niet, misschien in een ander land zijn?’ Max borstelde een handjevol dennennaalden van zijn shirt.

‘Doe niet zo gek! Hoe kunnen we nu in een ander land zijn?’

‘Heb jij een beter idee? Mijn hoofd doet pijn en het voelt alsof het vol zit met watten, er moet iets zijn gebeurd met ons.’ Hij probeerde de mist in zijn hoofd kwijt te geraken, en toen realiseerde hij zich: ‘Ik kan me niet herinneren wat er is gebeurd!’

Jonas dacht na. ‘Hé vreemd! Ik ook niet. Wacht even, je stuurde me een berichtje. Er zat een indringer of zo in je tuin.’ Jonas ging weer zitten en leunde tegen de stam van een boom. Hij trok een grassprietje uit de grond en stak het tussen zijn lippen.

‘Juist!’ Max herinnerde zich plotseling de vreemde figuur weer. ‘De gekke kerel met de mantel die appels stapelde in de achtertuin.’

‘En hij had puntige oren,’ zei Jonas, terwijl hij over de bult op zijn voorhoofd wreef.

‘Ja, en toen hoorde hij iets en rende hij weg. Wij volgden hem en...’

‘En?’

‘En... daarna wordt alles zwart.’ Max keek verward en zijn kin zakte op zijn borst.

‘Nou, we kunnen hier niet blijven,’ zei Jonas, terwijl hij om zich heen keek in het bos. ‘Vroeg of laat zullen we toch weer thuis moeten zien te komen.’ Het klonk zo logisch, maar hij had geen idee hoe ze dat moesten klaarspelen.

Rondom hen kwam het woud langzaam tot leven. De maan maakte plaats voor de opkomende zon en aan de horizon verscheen een zwakke gloed. De vuurvliegjes, die om hen heen hadden gedanst toen ze wakker werden, verdwenen tussen de bladeren van de struiken. De dieren hielden zich nog schuil, maar Max kon hen horen. Hij vroeg zich af van welke dieren deze vroege geluiden waren, het kon hen misschien helpen om te zien waar ze waren.

‘Het lijkt erop dat we op de een of andere manier in een bos of een woud terecht zijn gekomen.’

‘Ja, duh!’ zei Max. ‘Zover was ik ook al, maar waar? Heb jij ooit zulke bomen gezien?’ 

Jonas knikte van neen. ‘Nee, zelfs niet in een documentaire. Om de een of andere reden lijken de bomen niet helemaal echt, niet helemaal... ik weet niet, eerder iets uit een game, of zo.’

‘Wat bedoel je? Dat we nog slapen, of zo, of dat we dromen?’

‘Geen idee, het kan bijna niet anders, toch?’

‘Het zou helpen als we wisten waar we waren,’ antwoordde Jonas met een zucht in zijn stem.

Max greep naar zijn achterzak en was opgelucht toen hij zijn telefoon daar vond. Hij viste hem op en zette hem aan.

‘Wat doe je?’ vroeg Jonas.

‘Uitzoeken waar we zijn.’ Hij opende een kaart en tot zijn verbazing verscheen er een leeg scherm. ‘Dit is vreemd,’ mompelde hij.

‘Wat is er?’ Jonas boog zich naar zijn vriend toe en staarde naar het scherm. ‘Is hij stuk?’ 

Max schudde zijn hoofd. Wat hij ook probeerde, de kaart toonde hun geen enkele locatie.

‘Misschien is er een slechte verbinding door al die bomen. Wat doen we nu?’
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