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Een Vier Windstreken Prentenboek De Vier 
Windstreken

en de kristallen schedel

DE  NACHTMERR IEWINKEL

Nina en Pieter krijgen koude rillingen van de 

spanning wanneer een enorme piratenregatta 

de haven van Gruwelstad aandoet. Maar als de 

hoofdprijs van de zeilwedstrijd, een kristallen 

schedel, wordt gestolen, willen Nina en Pieter deze 

merkwaardige misdaad oplossen. Wie is de schuldige: 

de bemanning van de Drijvende Wreker, de Purperen 

Tand of de Mossel des Doods?

De serie De Nachtmerriewinkel gaat verder  

met schedelprikkelende verhalen. De teksten van 

Magdalena Hai en de illustraties van Teemu Juhani 

zitten vol spanning, ectoplasma en hilarische 

piratenhumor!
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Op www.vierwindstreken.com kunt u zich aanmelden voor onze nieuwsbrief.
Hier vindt u ook al onze boeken en andere artikelen.
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met illustraties van Teemu Juhani



En ook nog 
veRRRschrikkelijke 
PIRATEN!

MENEER SPOEK, 
winkelier 
	• Behulpzaam maar 

onhandig

	• Walrussnor

	• Verdwaalt vaak in zijn 
eigen winkel

NINA,  
winkelhulp
	• Genie van negen jaar

	• Vreselijk eigenwijs...  
of nee, dapper!

	• Houdt van jonge katjes  
en extra zure zuurtjes

OKKIE TOPUS,  
winkelmascotte
	• Superslimme landinktvis

	• Lievelingsdier van 
Meneer Spoek – en een 
superdetective!

	• Steekt overal zijn slijmerige 
tentakels in

IRMA, ijsverkoopster 
LUCAS, vampier
	• Buren van de Nachtmerriewinkel

	• Irma maakt de lekkerste ijsjes van 
de buurt.

	• Akelig verliefd op elkaar!

PIETER,  
winkelgeest
	• Vriendelijk

	• Tien jaar oud in mensenjaren

	• Stierf lang geleden bij een 
ongeluk, veroorzaakt door 
een scheetgrapje en een paar 
vissticks (Pas dus op voor 
scheetgrapjes! En vissticks!)



PIRATEN AAN DE HORIZON
Op een mooie middag kijken Nina en Pieter in de 

Nachtmerriewinkel naar Gruweltv. ‘De Kristallen 

schedel-regatta nadert zijn einde!’ zegt de nieuwslezer 

enthousiast. ‘Vier grote, griezelige, schrikbarende en 

stinkende piratenschepen varen straks de  

haven van Gruwelstad binnen!’

Een  Regatta is een race waarbij zeilschepen  
steeds in een andere haven van start gaan. In de Kristallen 
schedel-regatta vertrekken de schepen meestal heel snel, 
want als de piraten de halve stad hebben leeggeroofd, 
haast de politie zich naar de haven.

DE WINNAAR WORDT IN EEN  
GROTE SHOW BEKENDGEMAAKT 

DOOR BURGEMEESTER  
AGATHA HUTSEPOT
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DE RACE IS DIT JAAR 
HUIVERINGWEKKEND!

DRIE SCHEPEN MOESTEN 
DE WEDSTRIJD STAKEN 

VANWEGE ZEEMONSTERS.

ÉÉN SCHIP IS VERDWENEN 
IN EEN HAAIENORKAAN!

WOW!
DE PIRATENREGATTA 
IS NOOIT EERDER IN 

GRUWELSTAD GEWEEST.

LATEN WE EENS KIJKEN 
NAAR DE DEELNEMERS DIE 

DE FINISH HEBBEN GEHAALD.

ALS WE DE RESULTATEN VAN 
ALLE HAVENS OPTELLEN, WINT 

EEN VAN DEZE SCHEPEN DE 
HOOFDPRIJS: DE FELBEGEERDE 

KRISTALLEN SCHEDEL!
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MOSSEL DES DOODS
Kapitein: Naseema Lob
Stuurman: Frederik Halfkop
Bemanning: Zombies
Sterke punten: Deze verdorven 
types kennen alle gemene trucjes! 
Zwakke punten: Ledematen die 
er onderweg af vallen

NASEEMA LOB

FREDERIK 
HALFKOP

WILLEM 
WALMBAARD

HEMATOMA 
HARPOEN

SARA 
ZEEBAARS

FRANK 
FAIR

ALTOOS 
GELIJK

SNUITJE 
IJSPEGEL 

DRIJVENDE WREKER
Kapitein: Willem Walmbaard
Stuurman: Snuitje IJspegel
Bemanning: Spoken
Sterke punten: Op de romp van het 
schip groeien zwammen die zo stinken 
dat je ervan flauwvalt. 
Zwakke punten: De branderige ogen 
van de bemanning en de neiging om 
zich met de storm mee te laten voeren

PURPEREN TAND
Kapitein: Sara Zeebaars
Stuurman: Hematoma Harpoen
Bevrouwing: Sirenen en vismensen
Sterke punten: Het gezang van de 
vrouwelijke bemanning kan je de 
hele race doen vergeten.
Zwakke punten: Vegasushi-feesten 
tijdens de wedstrijd

WITTE ZWAAN
Kapitein: Frank Fair
Stuurman: Altoos Gelijk
Bemanning: Deze zeehelden staan 
bekend om hun elegante stijl!
Sterke punten: Moed, daadkracht  
en rechtvaardigheid
Zwakke punten: Welke zwakke 
punten?!

BEEN 
OVER 

BOORD!

YAK SNUF

BAH

RUIGE 
TYPES, VIND 

JE NIET?

YO-
HO!
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De agenten lopen de winkel binnen. Een van hen kijkt achter de 

deur, een andere onder de toonbank. Ze controleren elk schemerig 

hoekje van de winkel, totdat de derde agent een zwarte zak uit zijn 

tas pakt en daaruit de kristallen schedel haalt.

‘Zorg maar goed voor de schedel,’ zegt agent Sierpompoen.

‘Want als er iets mee gebeurt...,’ waarschuwt agent Slangentong.

‘... dan zwaait er wat!’ roept agent Sikkelmaan met zijn vinger in de lucht.

‘Ik verlies hem geen moment uit het oog, hoor!’ verzekert Meneer Spoek, 

en hij straalt bijna net zo helder als de kristallen schedel.

‘Kom eens hier!’ roept Meneer Spoek vanuit de winkel.

Nina en Pieter rennen zo snel als ze kunnen naar hem toe.

In de deuropening staan drie mannen in zwarte pakken.

‘Kijk’, fluistert Pieter. ‘Dat zijn de bewakers van de 

kristallen schedel!’
‘Wie?’ vraagt Nina verbaasd.

De mannen stellen zich voor: ‘Agent Sierpompoen, 

agent Slangentong en agent Sikkelmaan.’

Meneer Spoek lacht in zijn vuistje. ‘De 

Nachtmerriewinkel valt een grote eer te 

beurt! Hier bij ons wordt de kristallen 

schedel bewaard, totdat de winnaar 

bekend is en het eindfeest van de  

regatta begint!’

SLANGENTONG

SIKKELMAAN

SIERPOMPOEN

STAFJES

OGENJAM

O, WAT 
GLINSTERT HIJ 

MOOI!
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