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Inleiding

Welkom en Doelstellingen

Welkom bij "Hoe Maak Je Je Eigen Bordspel: Van 

Idee tot Succes". Dit boek is bedoeld voor iedereen 

die een passie heeft voor bordspellen en er zelf een 

wil ontwikkelen, ongeacht je ervaring of 

achtergrond. Of je nu een fervent speler bent die 

graag zijn eigen spelregels wil creëren, een 

creatieveling met talloze ideeën, of een 

ondernemer die de markt wil betreden, dit boek 

biedt je de handvatten die je nodig hebt om van een 

eenvoudig idee een succesvol bordspel te maken.

De doelstellingen van dit boek zijn veelzijdig. Ten 

eerste wil het je begeleiden door het gehele proces 

van het ontwerpen en ontwikkelen van een 

bordspel, van de eerste brainstormsessies tot de 

uiteindelijke lancering en verkoop. Ten tweede 

biedt het praktische tips en strategieën om 

veelvoorkomende valkuilen te vermijden en je 

kansen op succes te vergroten. Bovendien zal dit 

boek je inspireren door middel van casestudies van 

succesvolle bordspellen, waarbij je leert van de 

ervaringen en best practices van anderen.

Het Belang van Bordspellen

Bordspellen hebben een rijke geschiedenis die 

duizenden jaren teruggaat. Ze zijn niet alleen een 
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bron van vermaak, maar ook een middel voor 

sociale interactie, educatie en strategisch denken. 

In een tijdperk waarin digitale games steeds 

dominanter worden, blijven bordspellen hun 

waarde behouden en zelfs groeien in populariteit. 

Dit kan worden verklaard door de unieke ervaring 

die bordspellen bieden: face-to-face interactie, 

tactiele componenten en het vermogen om samen 

te werken of competitief te spelen.

Daarnaast spelen bordspellen een cruciale rol in de 

ontwikkeling van cognitieve vaardigheden zoals 

probleemoplossend vermogen, logisch denken en 

besluitvorming. Ze stimuleren creativiteit en 

verbeeldingskracht, zowel bij de ontwerpers als bij 

de spelers. Voor families en vrienden zijn 

bordspellen een uitstekende manier om quality 

time door te brengen en banden te versterken. Voor 

ontwerpers bieden ze een platform om verhalen te 

vertellen, thema’s te verkennen en innovatieve 

spelmechanieken te creëren.

Hoe Dit Boek te Gebruiken

Dit boek is opgebouwd om je stap voor stap te 

begeleiden door het proces van 

bordspelontwikkeling. Elk hoofdstuk behandelt 

een cruciaal aspect, van het genereren van ideeën 

en het ontwerpen van spelmechanica tot 

prototyping, productie, marketing en lancering. Het 

is ontworpen om zowel leken als ervaren 
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ontwerpers te dienen, met duidelijke uitleg, 

praktische voorbeelden en bruikbare tips.

Het wordt aanbevolen om het boek lineair te lezen, 

zodat je een goed begrip krijgt van de onderlinge 

samenhang tussen de verschillende fasen van het 

ontwikkelingsproces. Echter, je kunt ook 

specifieke hoofdstukken raadplegen op basis van 

jouw huidige behoeften of interesses. Aan het 

einde van elk hoofdstuk vind je oefeningen en 

vragen die je helpen om de geleerde concepten toe 

te passen op jouw eigen project.

Daarnaast zijn er casestudies van succesvolle 

bordspellen opgenomen in dit boek, die je inzicht 

geven in hoe anderen hun ideeën hebben 

gerealiseerd en welke strategieën zij hebben 

gebruikt om hun spellen populair te maken. Ten 

slotte bevat het boek een hoofdstuk over 

veelgemaakte fouten, zodat je kunt leren van de 

ervaringen van anderen en deze kunt vermijden in 

jouw eigen proces.
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Het Genereren van Ideeën

Inspiratiebronnen voor Bordspellen

Het genereren van een origineel en boeiend 

bordspel begint met het vinden van de juiste 

inspiratie. Inspiratie kan uit diverse bronnen 

komen, variërend van persoonlijke ervaringen en 

interesses tot historische gebeurtenissen en 

literatuur. Het verkennen van verschillende 

thema’s kan je helpen om een uniek concept te 

ontwikkelen dat spelers aanspreekt.

Een populaire bron van inspiratie is de natuur. 

Denk aan ecosystemen, dierenwereld, en 

natuurlijke fenomenen die als basis kunnen dienen 

voor spelmechanieken en thema’s. Historische 

gebeurtenissen bieden ook rijke scenario’s voor 

spellen, waarbij spelers strategische beslissingen 

moeten nemen in contexten zoals oorlogen, 

handelsroutes of politieke intriges.

Daarnaast kan populaire cultuur, zoals films, 

boeken en games, dienen als inspiratie. Het 

analyseren van wat spelers aanspreekt in deze 

media kan waardevolle inzichten bieden voor het 

ontwerpen van aantrekkelijk spelmateriaal en 

verhaallijnen. Persoonlijke passies zoals sport, 

wetenschap of kunst kunnen ook leiden tot unieke 

spelideeën die een specifieke doelgroep 

aanspreken.
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Het is belangrijk om open te staan voor 

verschillende invloeden en niet bang te zijn om 

elementen uit diverse bronnen te combineren. Een 

succesvol bordspel onderscheidt zich vaak door het 

combineren van onverwachte thema’s en 

innovatieve mechanieken, waardoor een frisse en 

meeslepende spelervaring ontstaat. Door bewust 

verschillende inspiratiebronnen te verkennen, 

vergroot je de kans op het ontwikkelen van een 

origineel en succesvoll bordspel.

Brainstormtechnieken

Een effectieve brainstormsessie kan cruciaal zijn in 

het creatieve proces van bordspelontwerp. Er zijn 

verschillende technieken die je kunt toepassen om 

je ideeënstroom te stimuleren en innovatieve 

concepten te genereren. Hier zijn enkele bewezen 

methoden die je kunt gebruiken:

Mindmapping: Deze techniek helpt je om 

gedachten en ideeën visueel te organiseren. Begin 

met een centraal thema of concept in het midden 

van een vel papier en vertak vervolgens naar 

gerelateerde ideeën. Dit kan leiden tot onverwachte 

verbindingen en nieuwe invalshoeken voor je spel.

SCAMPER-methode: SCAMPER staat voor 

Substitute, Combine, Adapt, Modify, Put to 

another use, Eliminate, en Reverse. Door deze 

vragen systematisch te beantwoorden, kun je 


