Hoofdstuk 2

[k schiet wakker van geritsel aan de deur. Het is lamelijk
donker rondom mij. Het enige geluid in de kamer is de
ademhaling van iedereen rondom me. Ik sta op en wil
saan kijken. Op mijn tenen sluip ik naar de deur. Fr ligt
een briefje bij.

Stilletjes stap ik naar het bed van Femke, dat achter in
de kamer higt. Ik schud haar wakker.

‘Femke.”

(Geen reactie.

‘Femke,” fluister ik opnieuw terwijl ik nog altijd aan
haar arm trek. Ze draait zich om,

“Walt is er?’ vraagl ze met een vermoeide blik in haar
Ogen.

‘Maak de rest wakker. We hebben een probleem.’

In een ogenblik hebben we iedereen, met of zonder
gemor, wakker gemaakt. We hebben de bedden van
[Dieuwke, Yana en mezelf tegen elkaar geschoven en zit-
ten er mel z'n allen op.

‘Oké, dit lag onder onze deur.’

Ik houd het briefje omhoog. [k vouw het open en lees
VOOr:

Tullie Eﬁn ﬁE'FﬂIEﬂ.
waavew! Yat deet ev ol niet toe. Wat telt, & wat j'J'l'Ii.'E dotn
vana$ hiey.

Uik is geen dvoown. Uit & ket 'ﬂ'E.tjh'\ van 2en Spel.
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Ve veaels Ziyn Simpel.

- Uﬂ'lﬁ de wSheucthies

- ¥om op tig

- Vevhvouw nigwond

05.04 wiv. Theatevzaal

Paar wackt e eevste aanwijzing Bén kans.
Ev 5 -u'l"rb:i Rwadind diz 'F-nj'li‘l'.

Vavaf e el elke keuze

'05.04 uur is al over tien minuten,’ zegt Lize, zell nog
verbijsterd door wat er juist gebeurd is.

‘We moeten gaan als we dit willen stoppen. Toch?
vraag ik onzeker.

Het enthousiasme ligt laag, wat ik snap, maar we moe-
ten dit doen,

‘Pak misschien wel je telefoon mee. We welen niet wat
we moeten verwachten,” zegt Oona, die de hare al in
haar hand heeft.

[k haal de mijne uit mijn koffer en zie dat ik een bericht
hehb,

Je bent toegevoegd aan de groep: Het Spel.

[k kijk naar de anderen, die het bericht ook gekregen
hebben. Weer komt er een bernicht binnen:

Het spel gaat verder. Jullie weten wat er op het spel staat.
Volg de opdrachten die je vindt nauwkeurig.



Elke juiste keuze brengt je dichter bij de waarheid.
Maak geen fouten. Of het spel verandert.
Jullie volgende hint wacht.

Ik stap naar de deur en doe hem open.

‘Kom, we laten ons toch niet bang maken!’

Stilletjes wandelen we door de gang. Onze gsm's wor-
den als zaklampen gebruikt. Op het einde van de gang,
die wel een eeuwigheid lijkt door te gaan, open ik de
deur naar de theaterzaal. Onverwacht piept deze en
krimp ik in elkaar. Ik laat de rest door en doe de deur
achter mij dicht.

Op de tribune is één spot gericht op een stoel. Alice 1s
er als eersle en pakt hel brielje van de stoel. Ik sta al snel
naast haar en ze geelt me het briefje. Weer lees ik het
VOO

Tulhe 2iyn aje'mnmﬂ. Vat & ket 2nige wat telt

Het spel ontwouwt Zich lanaZadwa.

Miet alle antweovden Zip veor v leedoeld.

Movagn, om precies OL.07 wiw, wiackt de volgende Stag.

In et wwziegklseaal, tweede \Ef::iiﬂ?h‘ﬁ.

Een plek waav aelid echoot, maar woorden kunnen verdwipnen.
Kom alleen. Londer haatt, waar wiet e loot

Daav is ets, of wwand, die ket spel voortzet,

wees Klaar ow e WiSteren.

rhiet alles wat ® hoovt, i& wot ket I.ﬂ'ﬁ"r.
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