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PLAY 01

STOP MET TOOLS VERKOPEN

Klanten kopen geen softwaredemo. Ze kopen rust in een lastige
beslissing. Begin daarom niet met functies, maar met de vraag
welke keuze de klant probeert te maken.

DIAGRAM 01

Vraag |=#=| Besluit |=P=| Waarde |=#=| Actie

ACTIE: gebruik dit diagram in je gesprek, workshop of pilotcharter.
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PLAY 02

VERKOOP HELDERHEID

In een drukke Al-markt is helderheid schaars. Wie verwarring
verlaagt, wordt sneller gezien als adviseur in plaats van
leverancier.

DIAGRAM 02

Helderheid
[ Besluit ]

[ Proces ]
[ Uitvoering ]

ACTIE: gebruik dit diagram in je gesprek, workshop of pilotcharter.
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PLAY 03

BEGIN BlJ HET WERK

Een sterke Al-case start bij werk dat traag, duur, foutgevoelig
of afhankelijk van schaarse kennis is. Daar zit de echte

commerciéle waarde.

DIAGRAM 03

Waa me

Laag rendement

Verbeter later

ACTIE: gebruik dit diagram in je gesprek, workshop of pilotcharter.
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