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V O O R D A T  J E  B E G I N T

Welkom aan tafel
Een schuur vol tabaksbladeren, zeven groene roemers op een zilve-

ren blad, een gastheer die zijn glas in één teug leegdrinkt. Een uur

later is hij dood. In zijn glas zat nicotine uit de eigen oogst.

Dit boek is een moordspel voor zes spelers. Jullie spelen de zes gas-

ten van het Tabaksdiner op Hoeve De Zandhorst, aan de voet van de

Amerongse  Berg.  Drie  weken  na  de  dood  van  gastheer  Coen

Verschuur laat de recherche het diner naspelen in dezelfde schuur,

op dezelfde stoelen, met hetzelfde menu. Ronde na ronde komen er

stukken uit het onderzoek op tafel. Ergens daarin zit de fout in ie-

mands verhaal.

WAT JE I N DI T B OEK VI NDT

spelregels en een handleiding voor de spelleider, met een schema

voor de avond;

zes rolboekjes, per ronde, voor vier rondes;

drieëntwintig kaarten met dossierstukken: verklaringen, logboe-

ken, brieven, foto’s, sms’jes en labuitslagen;

werkbladen, een antwoordformulier, hints in drie niveaus en een

verzegelde oplossing.

S AMEN OF ALLEEN

Samen speel je het als diner of als avondvullend tafelspel met zes

personen. Reken op drie tot vier uur, het eten niet meegerekend. Een

van de zes is ook spelleider; de aanwijzingen voor de spelleider ver-

raden niets.

Alleen lees je het boek als dossier, van voor naar achter. Je leest alle

rolboekjes, maar ook jij krijgt alleen de verhalen die de gasten zelf

vertellen. Reken op twee tot drie uur. Vul onderweg de werkbladen in

en beantwoord de vragen op p. 68 voordat je de verzegelde oplossing

opent.

E ÉN BELOF TE

Alles wat je nodig hebt om de zaak op te lossen, staat in dit boek. Er

is één dader, die alleen werkte. Het antwoord volgt uit de stukken,

niet uit een gevoel.

• 

• 

• 

• 

W E L KO M  A A N  TA F E L
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V O O R  A L L E  S P E L E R S

Spelregels
H ET DOEL

Aan het einde van de vierde ronde schrijft iedere speler op wie Coen

Verschuur vergiftigde,  wanneer  en hoe het  gif  in  zijn  glas  kwam,

waar  het  vandaan  kwam en  waarom.  Wie  de  meeste  vragen  goed

heeft en zijn antwoord met stukken uit het dossier kan onderbou-

wen, wint de avond. Ook de speler van de dader kan winnen.

N I EMAND WEET HET,  OOK DE DADER NI ET

Dit is de belangrijkste regel van dit spel. Je rolboekje is geen geheim

scenario met de waarheid erin, maar de verklaring van jouw persona-

ge: wat hij of zij zegt, en wat hij of zij liever niet zegt. Sommige zin-

nen in jouw boekje zullen onwaar blijken. Dat is geen fout in het

boek, dat is je personage. Je speelt dus een verdachte die zijn eigen

verhaal vertelt, en je zoekt mee naar de dader alsof je een gewone

speler bent. Misschien ben jij het zelf. Dat merk je pas als de oplos-

sing opengaat.

WAT JE MAG EN NI ET MAG

Je vertelt  je  verklaring in je  eigen woorden.  Je  mag voorlezen,

maar navertellen is leuker.

Je mag alleen liegen of zwijgen zoals je boekje het beschrijft. Ver-

zin geen nieuwe feiten, tijden of gebeurtenissen.

Staat iets in een kader Wat je liever voor je houdt, dan hoef je het

niet uit jezelf te vertellen. Komt de kaart op tafel die erover gaat,

dan geef je toe wat de kaart laat zien.

Vragen van anderen beantwoord je met wat in je boekje staat.

Staat het er niet in, dan zeg je: ‘Dat weet ik niet meer.’

Lees nooit in andermans rolboekje. Kaarten zijn voor iedereen.

H ET VERLOOP

Er zijn vier rondes. Elke ronde gaat zo:

Inleiding. De  spelleider  leest  de  korte  inleiding  van  de  ronde

voor.

Rolboekje. Iedereen leest in stilte zijn eigen pagina’s van die ron-

de (ongeveer vijf minuten).

• 

• 

• 

• 

• 

1. 

2. 

S P E L R EG E L S
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V O O R  D E  S P E L L E I D E R  ·  K O K E N  V O O R  D E  A V O N D

Twee recepten
Beide gerechten kun je ruim van tevoren maken, zodat je niet in de

keuken staat als ronde 2 begint.

H ERTENSTOOF VOOR ZES

Snijd 1,2 kilo hertenpoulet of runderstoofvlees in blokken van drie

centimeter en dep ze droog. Bestuif met bloem, peper en zout en bak

ze in porties bruin in een ruime braadpan met boter. Haal het vlees

eruit en fruit in hetzelfde vet drie gesnipperde uien en twee gehakte

wortels zacht. Voeg een eetlepel tomatenpuree toe en laat even mee-

bakken.  Blus  af  met  een  halve  liter  rode  wijn  of  donker  bier  en

schraap de aanbaksels los. Doe het vlees terug met een halve liter

bouillon, twee laurierblaadjes, zes jeneverbessen, een takje tijm en

een plak ontbijtkoek. Laat met het deksel op de pan op heel laag vuur

twee tot tweeënhalf uur trekken, tot het vlees uit elkaar valt. Breng

op smaak met een scheutje azijn en wat bessengelei. Zonder vlees:

neem paddenstoelen en kastanjes en stoof drie kwartier.

Serveer met rode kool met appel en een puree van kruimige aardap-

pels met boter en een snuf nootmuskaat.

G ESTOOFDE GOUDRENET MET VANI LLE-I JS EN KAR AMEL

Schil vier Goudrenetten, verwijder het klokhuis en snijd ze in parten.

Smelt  een  klont  boter  in  een  koekenpan,  strooi  er  twee  eetlepels

bruine suiker over en laat de appel er tien minuten zachtjes in stoven

met een kaneelstokje en een scheut appelsap. Laat afkoelen tot lauw.

Voor de karamel smelt je 100 gram suiker in een droge pan tot hij

amberkleurig is.  Roer er  van het vuur af  voorzichtig 100 milliliter

warme slagroom en een snuf zout door.

Schep in  elke  coupe  een  bol  goed  vanille-ijs,  leg  er  warme appel

naast en giet er een lepel karamel over. In het verhaal heette dit ‘ta-

baksijs’. Op jullie avond heet het gewoon lekker.

D E TOOST

Voor de toost aan het eind van ronde 4 kun je elke kruidenbitter of

een alcoholvrije bitter nemen, in groene glazen als je die hebt.

T W E E  R EC E P T E N
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W I E  E R  A A N  T A F E L  Z A T E N

De gasten
Naam Leeftijd Wie

Coen Verschuur 61 Gastheer, eigenaar van Hoeve De 

Zandhorst. Het slachtoffer.

Ilse Verschuur 34 Zijn dochter. Kok, kookte het diner.

Bram Hoefsloot 58 Teler en beheerder van de hoeve. Woont in

het Bakhuis op het erf.

Saskia Molenkamp 51 Apotheker in Doorn. Sinds twee jaar de

partner van Coen.

Joost Brinkhorst 49 Projectontwikkelaar. Wilde de hoeve

kopen.

Femke Ooms 36 Erfgoedadviseur en fotograaf. Schreef een

rapport over de schuur.

Hugo Teeuwen 64 Zwager van Coen, broer van zijn overleden

vrouw. Stoker in Rhenen.

OVERI GE PERSONEN I N HET DOSSI ER

Anneke Verschuur-Teeuwen, Coens vrouw, overleden in 2019. Zus van

Hugo, moeder van Ilse.

Lotte  Wijnbergen, rechercheur van de Districtsrecherche Heuvelrug.

Leidt het onderzoek en de reconstructie.

Ruben de Wilde, investeerder bij Kromme Rijn Capital. Zakenrelatie

van Joost.

Familie Gerritsma, andere gegadigde voor de hoeve.

mr. P. Kasteleijn, notaris in Wijk bij Duurstede. mr. A. Spoelstra, ad-

vocaat in Utrecht.

• 

• 

• 

• 

• 

D E  G A S T E N
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V O O R L E Z E N :  S P E L L E I D E R

P R O L O O G

Het dossier
U I T N O D I G I N G  ·  A A N  Z E S  G A S T E N

DISTRICTSRECHERCHE HEUVELRUG
Team Zware Criminaliteit · zaaknummer DRH-2025-0913

Zeist, 22 september 2025

Geachte mevrouw, geachte heer,

Op zaterdag 13 september 2025 overleed de heer Coen Verschuur

(61) na het Tabaksdiner op Hoeve De Zandhorst te Amerongen.

Uit onderzoek blijkt dat hij is vergiftigd met nicotine. Het onder-

zoek loopt; tot op heden is niemand aangehouden.

U was op die avond aanwezig. Met instemming van de erfgenaam

wil ik het diner op zaterdag 4 oktober 2025 naspelen in dezelfde

schuur, aan dezelfde tafel, in dezelfde volgorde. Ik vraag u uw ver-

klaring opnieuw te geven, gang voor gang. Gedurende de avond

zal ik stukken uit het dossier met u delen. Wie iets wil aanvullen

of verbeteren, krijgt daar alle gelegenheid voor.

Ontvangst om 18.30 uur. Uw aanwezigheid is vrijwillig maar

wordt zeer op prijs gesteld.

Met vriendelijke groet,

L. Wijnbergen
Lotte Wijnbergen, rechercheur

P R O LO O G
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P R O L O O G  ·  V O O R L E Z E N  D O O R  D E  S P E L L E I D E R

Zaterdag 13 september, een schuur vol
bladeren
Op  de  zuidhelling  van  de  Utrechtse  Heuvelrug,  waar  de  zon  het

langst blijft hangen, is drie eeuwen lang tabak geteeld. Wat er van

die tijd over is, zijn de schuren: lang, laag, van zwart hout onder een

pannendak, met klapluiken in de wanden. Binnen hangen de blade-

ren aan latten, rij boven rij, tot ze bruin en droog zijn.

Coen Verschuur kocht in 2015 de hoeve terug die zijn grootvader in

de jaren zestig had moeten verkopen, toen een schimmelziekte de

Amerongse  tabaksteelt  de  das  omdeed.  Samen  met  teler  Bram

Hoefsloot zette hij een klein veld in, ‘voor de geur en voor het ver-

haal’. Sinds 2017 gaf hij elk jaar in september een diner in de droog-

schuur, onder de oogst. Het hoogtepunt was altijd hetzelfde: na het

dessert werd een nieuwe fles  Zandhorster Bitter geopend, de krui-

denlikeur die zijn zwager Hugo stookt. De eerste slok was voor de

gastheer, uit zijn eigen groene roemer, in één teug. ‘Zo dronken de

planters op de laatste lat,’ zei Coen dan.

Op 13 september 2025 dronk hij om half elf ’s avonds zijn glas leeg.

In de restjes in zijn roemer vond het lab later nicotine, in een hoe-

veelheid die geen mens overleeft.

Zes mensen zaten met hem aan tafel. Vanavond zitten ze er weer.

Wat de recherche zeker weet
Coen  Verschuur dronk op 13 september om 22.30 uur de eerste

Zandhorster van het jaar. Om 22.36 uur klaagde hij over een bran-

dende mond. Om 22.43 uur zakte hij in elkaar. Om 23.24 uur werd

zijn dood vastgesteld.

De doodsoorzaak is nicotinevergiftiging.

Naast Coen waren er die avond zes mensen op de hoeve: de zes

gasten in dit boek. Er is niemand anders gezien, en de oprit loopt

langs het Bakhuis, waar het licht aanging bij elke auto.

De  zeven  roemers  stonden  voor  de  toost  op  een  blad  in  de

Luikenkamer. Ilse  Verschuur bracht het blad om 22.28 uur naar

tafel.

Alle tijden in het dossier zijn telefoontijd (netwerktijd), tenzij er

iets anders bij staat.

• 

• 

• 

• 

• 

P R O LO O G
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P R O L O O G  ·  D E  P L E K

Amerongen en de hoeve

Amerongen en omgeving. De hoeve ligt op de zuidhelling, tussen het dorp en de Amerongse Berg. Het kasteel

ligt in het dorp, aan de kant van de rivier.

Amerongen ligt aan de rand van de Heuvelrug, met de Nederrijn aan de

zuidkant.  Kasteel  Amerongen,  na  de  Franse  brand  van  1673  herbouwd,

staat in het dorp. Er wordt nog altijd verteld dat alleen de kasteelheren

duiven mochten houden, en dat duivenmest de beste mest voor tabak was. 

Nederrijn

Amerongse Berg
69 m, hoogste punt

bos en heide

provinciale weg

Amerongen

Kasteel Amerongen

tabaksvelden

Hoeve De Zandhorst

oprit

N

schematisch, niet op schaal

P R O LO O G
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P R O L O O G  ·  D E  S C H U U R

De droogschuur van Hoeve De Zandhorst met de tafelschikking van 13 september. De Luikenkamer is alleen

bereikbaar via de hal; de buitendeur zat die avond op slot, de luiken waren van binnen vastgehaakt. Het toilet

ligt achter de Luikenkamer.

LUIKENKAMER toilet

buitendeur (op slot)

luiken

(dicht)
blad

kapstok

sensor

HAL (droogschuur)

latten met

bladeren

(boven)

Coen

Saskia

Joost

Ilse

Hugo

Femke

Bram

keukenluiken

westkant

grote schuurdeuren

erf · pad naar het Bakhuis en de gereedschapsschuur (ca. 60 m zuidwest)

parkeerplaats aan de zuidoostkant

N

P R O LO O G
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