
W A R I E S  L E E R B O E K E N

Tafels Oefenen

Werkboek voor groep 4 en 5 · alle tafels van 1 tot en
met 10

Uitgeverij Waries



Zo werkt dit boek

In dit boek oefen je alle tafels van 1 tot en met 10. Je begint met
de makkelijke tafels: 1, 2, 10 en 5. Daarna komen 3 en 4, en tot
slot 6, 7, 8 en 9.

Bij elke tafel maak je eerst het rijtje, dan sommen door elkaar,
deelsommen en verhaaltjessommen. Elke tafel eindigt met een
toets.

Na een paar tafels komt een herhaling, en achterin staan twee
tafelraces en een tafeldiploma.

Voor wie meekijkt: oefen liever elke dag tien minuten dan één
keer per week een uur. Laat uw kind de sommen hardop
opzeggen; dat helpt bij het onthouden. Alle antwoorden staan
achterin.



M I J N  TA F E L K A A R T

7K[ZKÐo>PK[lÐZK^ÐSZÐ>[Ü

Heb je de toets van een tafel helemaal goed? Kleur dan de ster
bij die tafel.

De tafel van 1 ☆

De tafel van 2 ☆

De tafel van 10 ☆

De tafel van 5 ☆

De tafel van 3 ☆

De tafel van 4 ☆

De tafel van 6 ☆

De tafel van 7 ☆

De tafel van 8 ☆

De tafel van 9 ☆



D E  TA F E L  VA N  1

�KÐo>PK[Ðu>^ÐÀ

Bij de tafel van 1 tel je steeds 1 erbij. Een getal keer 1 blijft
hetzelfde getal.

1 Maak het rijtje af.

a 1 × 1 = b 2 × 1 =
c 3 × 1 = d 4 × 1 =
e 5 × 1 = f 6 × 1 =
g 7 × 1 = h 8 × 1 =
i 9 × 1 = j 10 × 1 =

2 Spring steeds 1 verder. Vul de getallen in.

0 → 1 → → 3 → 4 → → → 7 →
→ →
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D E  TA F E L  VA N  3

�KÐo>PK[Ðu>^ÐÂ

Bij de tafel van 3 tel je steeds 3 erbij. Kijk maar: 3, 6, 9, …

1 Maak het rijtje af.

a 1 × 3 = b 2 × 3 =
c 3 × 3 = d 4 × 3 =
e 5 × 3 = f 6 × 3 =
g 7 × 3 = h 8 × 3 =
i 9 × 3 = j 10 × 3 =

2 Spring steeds 3 verder. Vul de getallen in.

0 → → → 9 → 12 → 15 → →

→ 24 → →

26



D E  TA F E L  VA N  6

�KÐo>PK[Ðu>^ÐÅ

Bij de tafel van 6 tel je steeds 6 erbij. Kijk maar: 6, 12, 18, …

1 Maak het rijtje af.

a 1 × 6 = b 2 × 6 =
c 3 × 6 = d 4 × 6 =
e 5 × 6 = f 6 × 6 =
g 7 × 6 = h 8 × 6 =
i 9 × 6 = j 10 × 6 =

2 Spring steeds 6 verder. Vul de getallen in.

0 → 6 → → 18 → 24 → → →

→ → → 60

38



H E R H A L I N G

��KÐo>PK[lÐI``kÐK[Z>>k

1 Reken uit.

a 2 × 7 = b 5 × 10 =
c 8 × 6 = d 4 × 4 =
e 3 × 6 = f 8 × 2 =
g 10 × 3 = h 10 × 5 =
i 9 × 1 = j 9 × 6 =
k 4 × 5 = l 8 × 1 =
m 5 × 3 = n 5 × 8 =

2 Deel.

a 56 : 7 = b 12 : 2 =
c 20 : 4 = d 25 : 5 =
e 6 : 2 = f 5 : 5 =
g 14 : 7 = h 10 : 2 =

58



TA F E L R A C E

0>PK[k>GKÐÀ

Pak een klok of wekker. Hoeveel sommen maak je in 3 minuten?
Doe het later nog een keer: ben je sneller geworden?

1 Reken zo snel als je kunt.

1 3 × 7 = 2 8 × 1 = 3 9 × 2 =
4 3 × 10 = 5 8 × 8 = 6 1 × 6 =
7 8 × 10 = 8 3 × 10 = 9 10 × 3 =
10 4 × 10 = 11 9 × 2 = 12 4 × 4 =
13 8 × 1 = 14 3 × 8 = 15 2 × 9 =
16 7 × 2 = 17 6 × 9 = 18 2 × 3 =
19 10 × 10 = 20 10 × 2 = 21 5 × 8 =
22 1 × 7 = 23 8 × 6 = 24 6 × 5 =
25 9 × 6 = 26 1 × 7 = 27 7 × 4 =
28 6 × 2 = 29 7 × 8 = 30 7 × 9 =

62


