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Een duif op de stoep

Het was een gewone ochtend. Bodhi tekende
met stoepkrijt een grote zon op de tegels voor
het huis. Toen landde er een duif, precies in het
midden van de zon. Hij was grijs, met een
groene glans op zijn nek, en hij keek Bodhi aan
met twee oranje oogjes.

Om zijn poot zat een kokertje. ‘Hé,’ zei Bodhi.
‘Je staat in mijn tekening.’ ‘Roekoe, sorry,’ zei
de duif. ‘Ben jij Bodhi?’ Bodhi liet het krijtje
vallen. Een duif die kan praten! ‘Ja,’ zei Bodhi
zacht. ‘Fijn,’ zei de duif. ‘Ik ben Pluim. Postduif
van de Kaartenmaker.

Ik heb post voor jou.’
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De Namenkaart van

Elk rondje is een verstopplek. Welke letter zou bij
rondje 1 liggen?
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B B van Bloemenweide

Ze landden midden in een bloemenweide.
Overal stonden bloemen: wit, geel, rood en
paars. Het zoemde en het bromde. ‘Het lijkt wel
of de wei zingt,’ zei Bodhi. ‘Dat zijn de
insecten,’ zei Pluim. ‘Die hebben het hier druk,
druk, druk.’

Een vlinder fladderde langs de neus van Pluim.
‘Pardon,’ zei Pluim beleefd. Bodhi draaide een
rondje tussen de bloemen. Alles rook naar
zomer en honing.
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Een dikke, harige bol vloog laag langs. Brrrrr,
deed hij. ‘Een hommel!’ zei Bodhi. De hommel
landde op een bloem. Hij was zwart met gele
strepen en had een wit kontje. ‘Een
aardhommel,’ zei Pluim. ‘Hij drinkt zoete nectar
uit de bloemen en verzamelt stuifmeel.’

Bodhi keek heel goed. Aan de pootjes van de
hommel zaten gele klontjes. ‘Is dat zijn
boodschappentas?’ ‘Zo ongeveer,’ zei Pluim.
‘Dat stuifmeel neemt hij mee naar zijn nest.’
Het woei een beetje en de zon ging achter een
wolk.

Het werd frisser. Toch vloog de hommel gewoon
door naar de volgende bloem. ‘Heeft hij het niet
koud?’ vroeg Bodhi. ‘Een hommel kan zichzelf
opwarmen,’ zei Pluim. ‘Hij laat zijn spieren
trillen, net zoals jij rilt als je het koud hebt.’
‘Wat slim,’ zei Bodhi. ‘Ik ga hem niet aanraken.
Hij heeft het druk.’
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Echt waar!

De aardhommel

Een hommel kan ook vliegen als het fris is.
Hij warmt zich eerst op door zijn
vliegspieren te laten trillen, net zoals jij rilt
als je het koud hebt.

Zo groot de werksters zijn 1,1 tot 1,7
centimeter, de koningin is groter

Eet graag nectar en stuifmeel van bloemen

Herken hem

aan

dik en harig, met gele banden en
een wit achterlijf

Raadsel: wie ben ik?

Ik ben dik en harig, zwart met geel, en mijn
kontje is wit. Ik zoem van bloem naar bloem.
Wie ben ik?

Klopt het? Kijk op p. 57.
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Op zoek naar de aardhommel
Trek met je vinger of een potlood een lijn van de
groene pijl naar de aardhommel. Er is maar één
weg die klopt.

Op p. 58 staat of je gelijk hebt.
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Vijf verschillen bij de
bloemenweide
Vergelijk de twee plaatjes van de bloemenweide. Er
zijn precies 5 verschillen.

Klopt het? Kijk op p. 59.
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De O van Ondiep water

Volg de grijze O eerst met je
vinger. Pak dan een potlood en
schrijf de O zo mooi als je kunt.

Kleur het vakje waar de O in jouw naam staat.

B O D H I

O O O O O

o o  o  o  o  o

Ondiep water
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