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Een duif op de vensterbank

Het was zaterdagochtend. Guus zat op de vloer

van zijn kamer en bouwde een hoge toren van

blokken. Tik-tik, klonk het tegen het raam. De

toren wiebelde. Op de vensterbank zat een duif!

Hij was grijs, met een glimmend groen kraagje

en oranje kraaloogjes.

Aan één poot hing een piepklein kokertje. Het

raam stond op een kier. ‘Roekoe,’ klonk het

door de kier. ‘Ben jij Guus?’ Guus keek met

grote ogen. Duiven kunnen toch niet praten?

‘Ja, dat ben ik,’ zei Guus. ‘Gelukkig,’ zuchtte de

duif. ‘Ik ben Pluim, de postduif van de

Kaartenmaker. Ik heb iets voor jou.’
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De Namenkaart van

Elk rondje is een verstopplek. Welke letter zou bij

rondje 1 liggen?
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G G van Gracht

Ze stonden in een oude stad, aan een gracht.

Hoge, smalle huizen stonden schouder aan

schouder langs het water. Er was een bruggetje

met een boog. ‘Grachten zijn gegraven door

mensen,’ zei Pluim. ‘Lang geleden, om met

boten door de stad te varen.’

Op het water voer een rondvaartboot voorbij,

vol mensen die zwaaiden. Guus zwaaide terug.

Pluim ook, met één vleugel.
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In het water zwom een zwarte vogel met een

wit snavelvlekje boven zijn snavel, net een kaal

plekje. ‘Een meerkoet,’ zei Pluim. ‘Die woont

hier, midden in de stad.’ De meerkoet zwom

naar de kant.

Daar, tegen de muur van de gracht, lag een

nest van takjes en riet. Er zat een tweede

meerkoet op. ‘Ze hebben een nest gebouwd,’ zei

Guus. ‘Middenin de stad!’ De meerkoet klom op

de kant.

Toen zag Guus zijn poten. Ze waren groot en

grijsgroen, met gekke flapjes aan zijn tenen.

‘Wat heeft hij aan zijn voeten?’ ‘Zwemflapjes,’

zei Pluim. ‘Een eend heeft zwemvliezen tussen

zijn tenen. Een meerkoet heeft lobben áán zijn

tenen.

Daarmee kan hij goed zwemmen én goed lopen.’

‘Handig,’ zei Guus. ‘Zwemvliezen die je nooit

kwijtraakt.’ Guus bleef op de stoep staan, ver

genoeg van de rand. Je moet niet te dicht bij

een gracht gaan staan.

Het water is diep.
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Echt waar!

De meerkoet

Een meerkoet heeft geen zwemvliezen zoals

een eend, maar lobben aan zijn tenen.

Daarmee kan hij goed zwemmen en ook

goed lopen.

Zo groot 36 tot 42 centimeter

Eet graag waterplanten, slakjes en kleine

beestjes

Let op zwart, met een witte snavel en een

wit voorhoofd

Raadsel: wie ben ik?

Ik ben zwart, met een witte snavel en een wit

plekje op mijn voorhoofd. Ik heb flapjes aan

mijn tenen. Wie ben ik?

Het antwoord staat op p. 57.
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De G van Gracht

Volg de grijze G eerst met je

vinger. Pak dan een potlood en

schrijf de G zo mooi als je kunt.

Op welke plek in jouw naam staat de G?

G U U S

G G G G G

g g  g  g  g  g

Gracht
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Doolhof
Trek met je vinger of een potlood een lijn van de

groene pijl naar het konikpaard. Er is maar één weg

die klopt.

Op p. 58 staat of je gelijk hebt.
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Zoek de 5 verschillen
Deze twee plaatjes lijken precies op elkaar. Maar er

zijn 5 dingen anders. Zie jij ze?

Op p. 59 staat of je gelijk hebt.
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