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WELKOM
Welkom aan de Maas

Kessel, vrijdag 18 september 2026. In een witte villa aan de
dijk, vlak bij het veer, houdt Hubert Gielen een familiereiinie.
Vijftig jaar geleden vroeg hij zijn Annie ten huwelijk op de
burchtheuvel van de Keverberg. Hij nodigt zes mensen uit.
Niet iedereen is familie. De volgende ochtend ligt Hubert dood
op de pont.

Dit boek is een moordspel voor zes spelers. Iedere speler krijgt
eenrol, met een eigen verleden, een eigen avond en een eigen ge-
heim. Eén van de zes heeft Hubert gedood. Alleen die speler weet
dat. In drie rondes komen verklaringen, sporen en geheimen op
tafel, en aan het eind wijst iedereen een dader aan. Pas dan gaan
de verzegelde bladzijden open.

TWEE MANIEREN OM DIT BOEK TE GEBRUIKEN

Spelen met z’n zessen. Een speelavond van ongeveer drie uur,
het liefst met een diner erbij. Lees de spelregels, kies een spellei-
der die gewoon meespeelt, en kopieer of knip de rolboekjes en
kaarten uit. De spelleider weet niet meer dan de anderen.

Alleen of samen lezen. Je kunt de zaak ook als puzzelboek oplos-
sen, alleen of met z’'n tweeén. Lees dan alles in volgorde: de voor-
leesteksten, de rolboekjes als verklaringen van de zes gasten, en
de kaarten per ronde. Sla het vel met de geheimkaders over (p.
17). Beantwoord daarna de vragen op p. 81. Hints staan op hun
kop vanafp. 86.

WAT JE MOET WETEN

- Alles wat je nodig hebt om de zaak op te lossen, staat in dit
boek.

+ Alleen de dader liegt over waar hij of zij was en wanneer. De
anderen verzwijgen soms iets of draaien om de inhoud van
een gesprek, maar hun tijden en plaatsen kloppen.

« De oplossing gebruikt alleen feiten die je zelf kunt terugvin-

den. Speelduur: ongeveer drie uur als spel, twee tot vier uur
als puzzelboek.



SPELREGELS

Spelregels

WAT JE NODIG HEBT

» Zes spelers. Alle rollen zijn door iedereen te spelen; pas des-
noods een voornaam aan.

- Dit boek, een schaar of een kopieerapparaat, een pen per spe-
ler, en per speler drie enveloppen of paperclips.

KOPIEER OF KNIP UIT

Kopieer of knip uit, voér de speelavond:

- de zes rolboekjes (p. 21 tot en met 56): per rol drie losse vellen,
deell, 2 en 3, elk voor- en achterkant;

- de tweeéntwintig kaarten (p. 57 tot en met 78), twee per vel,
met de achterkant erop;

- de zes geheimkaders (p. 17) en de beschuldigingsstroken (p.
79).

Elk rolboekje en elk kaartvel staat op een eigen blad met een stip-
pellijn als snijrand, zodat niemand vooruitleest. Knip kaartvel-
len en geheimkaders uit vanaf de achterkant (rondenummers of
namen) en draai ze niet om. Kopieer je enkelzijdig, plak dan
voor- en achterkant tegen elkaar voordat je knipt.

DE ROLLEN

Bram Wijnen, Dorien Smeets, Ilse Coenen, Lotte Gielen, Ruud
Hendrikx en Sjaak Meulendijks. Op p. 12 staat wat iedereen van
iedereen mag weten. Verdeel de rollen een week van tevoren,
door loting of door de spelleider, en geef iedere speler alleen zijn
eigen deel 1. Deel 2 en deel 3 bewaart de spelleider in enveloppen
tot de ronde begint.

HET GEHEIMKADER

Elke speler krijgt ook een geheimkader. De zes kaders staan bij el-
kaar op twee aparte vellen (p. 17), niet in de rolboekjes. Ze hebben
precies dezelfde maat, dezelfde drie blokken en dezelfde regel;
aan de vorm valt niets af te lezen. Knip ze uit vanaf de achter-
kant, de kant met de namen, vouw ze dubbel en geef ze dicht aan
de spelers. Er staat in of je de dader bent en wat je verzwijgt.



WIE IS WIE - OPENBAAR
Wie is wie

Dit mag iedere speler van tevoren lezen. Het is wat de gasten van elkaar
weten.

DE GASTHEER

Hubert Gielen (74). Oprichter van Gielen Grindwinning (zand en
grind uit de Maas, verkocht in 2015). Weduwnaar van Annie Gie-
len-Smeets (overleden maart 2024). Woont in Villa Weerdzicht,
aan de dijk in Kessel, vlak bij het veer. Bekend in de familie: in
zijn huidige testament gaat de villa half naar Lotte en half naar
Bram, en gaan Annies schilderijen naar Dorien.

DE ZES GASTEN

Bram Wijnen 31, audiomaker uit Venlo. Kleinzoon van
Huberts overleden zus Mia. Werkt aan een
podcast.

Dorien Smeets 69, uit Baarlo, oud-wijkverpleegkundige.

Annies jongere zus.

lise Coenen 35, uit Roermond. Heeft volgens de uitnodiging
de stamboom van de familie Gielen uitgezocht.

Lotte Gielen 42, lunchroom in Panningen. Dochter van
Huberts overleden broer Frans.

Ruud Hendrikx 58, uit Maasbree. Was tot 2015 bedrijfsleider van
Gielen Grindwinning; heeft nu een eigen bedrijf
in oeverwerken.

Sjaak Meulendijks 76, oud-schoolmeester uit Kessel. Huberts
jeugdvriend.

ANDEREN DIE GENOEMD WORDEN

Gerda Linders (61), huishoudster; kookte vrijdag en ging om 22.10 naar
huis. Wiel Spreeuwenberg (63), veerman van het verzonnen Veerbe-
drijf Spreeuwenberg, dat in dit verhaal de pont vaart. Noor Vaessen,
rechercheur van de verzonnen Districtsrecherche Maasdal. Mr. Beurs-
kens is Huberts notaris, mr. Claessens zijn advocaat; beiden verzon-
nen.



DOCUMENT - DE UITNODIGING
De uitnodiging

Zo kregen de zes gasten hun uitnodiging, half augustus, met de post. Je
kunt hem kopiéren en vooraf aan de spelers sturen.

Familieretinie Gielen
VILLA WEERDZICHT - KESSEL AAN DE MAAS

Kessel, vrijdag 14 augustus 2026
Beste,

Op vrijdag 18 september is het vijftig jaar geleden dat ik
Annie op de burchtheuvel van de Keverberg ten huwelijk
vroeg. Dat wil ik niet alleen herdenken. Daarom houd ik
die dag een familiereiinie in mijn huis aan de dijk.

Je bent welkom vanaf vijf uur. Om zeven uur kookt Ger-
da. Je blijft slapen; er is plek voor iedereen. Zaterdagoch-
tend om zeven uur nemen we samen de eerste pont naar
Beesel en terug. Neem warme kleren mee; op het water is
het fris.

Op de gastenlijst staan Dorien, Sjaak (familie is wie
blijft), Lotte, Bram, Ruud (de zoon die ik nooit had) en
Ilse Coenen, die de stamboom van de Gielens heeft uitge-
zocht.

Laat even weten of je komt. Ik reken op je.

Hubert
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HET DECOR
Kessel aan de Maas: de omgeving
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De bank aan de voet van de burchtheuvel ligt ongeveer 400 m van de
veerstoep, het tuinpoortje van de villa ongeveer 250 m. Kasteel De Ke-
verberg en het veer zijn echte plekken en hier alleen decor.
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HET DEC

OR

Villa Weerdzicht: plattegrond

voordeur

BEGANE GROND
bibliotheek slaapkamer serre
rummikub Hubert gesprekken
l hal achterhal .
kapstok - trap gang haak Hubert
eetkamer keuken Ioge;rkamer
jaak
links de straatkant - rechts de tuin en de dijk
EERSTE VERDIEPING
kamer Ruud |:| kamer Dorien
voorkant zoldertrap omhoog
badkamer
overloop
matglas
trap naar beneden
kamer Lotte
voorkant kamer lise
ZOLDER

—1
zolderkamer Bram
met dakraam

serredeuren
(op slot)

tuindeur

(slotlog)

De tuin is alleen te bereiken via de tuindeur en de serredeuren; de ser-
redeuren waren vrijdagavond op slot. Het poortje achter in de tuin

komt uit op het dijkpad.

15



	Wat er in dit boek zit
	Welkom aan de Maas
	Twee manieren om dit boek te gebruiken
	Wat je moet weten

	Spelregels
	Wat je nodig hebt
	Kopieer of knip uit
	De rollen
	Het geheimkader
	Liegen en zwijgen
	Drie rondes
	De beschuldiging
	Punten

	Voor de spelleider
	Vooraf
	Tijdschema voor een avond met diner
	Tijdens het spel
	Kaartenlijst per ronde
	Ronde 1 · De avond · kaarten 1–4
	Ronde 2 · De sporen · kaarten 5–10
	Ronde 3 · De geheimen · kaarten 11–22


	Voorleesteksten
	Opening · lees voor bij aanvang
	De toespraak van Hubert Gielen
	Opening ronde 2 · lees voor als ronde 2 begint
	Opening ronde 3 · lees voor als ronde 3 begint
	Afsluiting ronde 3 · lees voor na het laatste gesprek
	Als de groep vastloopt


	Wie is wie
	De gastheer
	De zes gasten
	Anderen die genoemd worden

	De uitnodiging
	Kessel aan de Maas: de omgeving
	Villa Weerdzicht: plattegrond

	De rolboekjes
	Zo houd je je rol geheim
	Voor wie alleen of samen leest
	Wie je bent
	Jij en Hubert
	Zo speel je Bram
	Jouw vrijdagavond
	Wat je van de anderen weet
	Ronde 2: wat je je nu herinnert
	Als de kaarten van ronde 2 op tafel komen
	Vraag de anderen
	Wat je in ronde 2 vertelt
	Aantekeningen
	Ronde 3: je geheim op tafel
	Bij de andere kaarten
	Je laatste woord
	Na ronde 3: de beschuldiging
	Aantekeningen
	Wie je bent
	Jij en Hubert
	Zo speel je Dorien
	Jouw vrijdagavond
	Ronde 2: wat je je nu herinnert
	Als de kaarten van ronde 2 op tafel komen
	Vraag de anderen
	Wat je in ronde 2 vertelt
	Aantekeningen
	Ronde 3: je geheim op tafel
	Bij de andere kaarten
	Je laatste woord
	Na ronde 3: de beschuldiging
	Aantekeningen
	Wie je bent
	Jij en Hubert
	Zo speel je Ilse
	Jouw vrijdagavond
	Wat je van de anderen weet
	Ronde 2: wat je je nu herinnert
	Als de kaarten van ronde 2 op tafel komen
	Vraag de anderen
	Wat je in ronde 2 vertelt
	Aantekeningen
	Ronde 3: je geheim op tafel
	Bij de andere kaarten
	Je laatste woord
	Na ronde 3: de beschuldiging
	Aantekeningen
	Wie je bent
	Jij en Hubert
	Zo speel je Lotte
	Jouw vrijdagavond
	Wat je van de anderen weet
	Ronde 2: wat je zag vanaf de bank
	Als de kaarten van ronde 2 op tafel komen
	Vraag de anderen
	Wat je in ronde 2 vertelt
	Aantekeningen
	Ronde 3: je geheim op tafel
	Bij de andere kaarten
	Je laatste woord
	Na ronde 3: de beschuldiging
	Aantekeningen
	Wie je bent
	Jij en Hubert
	Zo speel je Ruud
	Jouw vrijdagavond
	Wat je van de anderen weet
	Ronde 2: wat je je nu herinnert
	Als de kaarten van ronde 2 op tafel komen
	Vraag de anderen
	Wat je in ronde 2 vertelt
	Aantekeningen
	Ronde 3: je geheim op tafel
	Bij de andere kaarten
	Je laatste woord
	Na ronde 3: de beschuldiging
	Aantekeningen
	Wie je bent
	Jij en Hubert
	Zo speel je Sjaak
	Jouw vrijdagavond
	Ronde 2: wat je je nu herinnert
	Als de kaarten van ronde 2 op tafel komen
	Vraag de anderen
	Wat je in ronde 2 vertelt
	Aantekeningen
	Ronde 3: je geheim op tafel
	Bij de andere kaarten
	Je laatste woord
	Na ronde 3: de beschuldiging
	Aantekeningen
	Beschuldigingsstroken

	Aan de lezer
	Hoe je het aanpakt
	Speelduur en score
	Tijdlijn van de nacht
	Vaste punten

	Verdachten
	Sporen die nog niet passen

	Antwoordformulier
	Hints, niveau 1
	Hints, niveau 2
	Hints, niveau 3

	De laatste overtocht
	De oplossing
	1 · Hubert op de pont
	2 · Iemand uit het huis volgde hem, alleen
	3 · Wie kon het zijn?
	4 · Het doorslaggevende spoor: jas en schoenen
	5 · De leugens van de dader
	6 · Het motief
	7 · Waarom de anderen het niet waren
	8 · Wat de onschuldigen verzwegen
	9 · Valse sporen
	10 · De antwoorden in het kort

	Nawoord
	Over dit spel
	Aantekeningen


