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Alles is in het werk gesteld om fouten en onvolkomenheden in de inhoud van dit boek
en de oefenbestanden te voorkomen. Noch de uitgever, noch de auteur kunnen
aansprakelijkheid aanvaarden voor schade die het gevolg is van enige fout in deze
uitgave. Mocht u ondanks alle zorgvuldigheid problemen ondervinden neem dan
contact op met:

Serasta Trainingen
Website: www.serasta.nl
e-mail: verkoop@serasta.nl

Software

In dit cursusboek is uitgegaan van onderstaande software:

Besturingssysteem Windows 7 NL / Window 8 NL
Taal Nederlands
Oefenbestanden

De oefenbestanden die bij dit boek behoren kunt u downloaden via het Internet:

e Surf naar www.serasta.nl/oefen
e Klik op Oefenbestanden—*lllustrator

Indien u niet aan de oefenbestanden kunt komen, kunt u contact opnemen met de
helpdesk van Serasta. E-mail: helpdesk@serasta.nl.
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Adobe lllustrator CC
Adobe lllustrator CS5
Adobe Photoshop CS5
Adobe Photoshop CS6
Word Beginners 2007
Word Beginners 2010
Word Gevorderd 2010
Visio 2010

Basis Computergebruik
Nederlands voor Anderstaligen
Holandes para Portugues
Holandes para hispanohablantes

Néerlandais pour Francophones

Nederlands voor Russisch taligen

Nederlands voor Gevorderden

Verbeter je Nederlands

ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:
ISBN:

ISBN:

978-90-817910-2-1
978-90-817910-0-7
978-90-817910-4-5
978-90-817910-5-2
978-90-820856-5-5
978-90-817910-8-3
978-90-820856-6-2
978-90-820856-6-2
978-94-91998-11-9
978-94-91998-09-6
978-94-91998-10-2
978-94-91998-06-5
978-94-91998-05-8
978-94-91998-13-3
978-94-91998-14-0
978-90-817910-3-8
978-90-817910-6-9
978-90-817910-7-6
978-90-817910-1-4
978-94-91998-03-4
978-94-91998-00-3
978-94-91998-02-7
978-94-91998-04-1
978-94-91998-08-9
978-94-91998-12-6
978-94-91998-07-2
978-94-91998-01-0
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Voor wie is dit boek bestemd?

Voor iedereen die zich de beginselen Adobe Illustrator eigen wil maken.

Met het cursusboek van Serasta wordt stap voor stap alles uitgelegd wat u moet weten om
het programma te gebruiken. Elk hoofdstuk staat boordevol oefeningen die u kunt maken.
Illustrator is het toonaangevende tekenprogramma voor het ontwerpen van Logo’s,
symbolen, plattegronden etc.

Met dit boek leert u onder andere:

- De opzet van Adobe lllustrator

- Het tekengebied aanpassen

- De werkomgeving

- Behandeling van de belangrijkste gereedschappen, menu's en paletten
- Snel in- en uitzoomen

- Het creéren van eenvoudige vormen: cirkels, rechthoeken, lijnen, etc.

- Het creéren van vrije vormen, paden, potlood- en penseelopties

- Het bewerken van vormen

- Het combineren/uitbreiden van vormen met PathFinder

- Het handmatig en nauwkeurig natekenen van logo's en/of afbeeldingen
- Hetinstellen van kleuren, stalen, patronen en verlopen

- Meerdere (identieke) objecten snel aanmaken, verdelen en/of uitlijnen
- Mogelijkheden met teksten

- Werken met kleuren en kleurscheidingen m.b.v. het pipet

- Bewaren/exporteren van bestanden

De opbouw van dit boek

U hoeft het boek niet van het begin tot het einde te lezen zoals een verhaal. Dit boek is in
onderwerpen verdeeld zodat u alleen die hoofdstukken kunt lezen die voor u van belang
zijn. Het boek is zowel geschikt voor klassikale les als voor zelfstudie.

Pictogrammen

Een belangrijke tip of waarschuwing! Zeer aan te raden deze te lezen.

¥

Een opgave of opdracht. Ze kan desgewenst gemaakt of overgeslagen worden.

Succes!!
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Hoofdstuk 1 Wat is Illustrator CS6

Illustrator is een een vector-georiénteerd tekenprogramma voor het maken van vectorafbeeldingen.
Je kunt deze straffeloos vergroten of verkleinen zonder dat er kwaliteitsverlies optreedt.

Maar ook voor het maken van logo’s, symbolen, plattegronden, verpakkingen, designs,
tekstbewerkingen, DTP etc. is lllustrator uitermate geschikt.

1.1 Verschil bitmap en Vector

Het verschil tussen een bitmap afbeeldingen zoals een jpeg bestand en een vector bestand is dat een
bitmap bestand is opgebouwd uit puntjes, pixels en een vector bestand is opgebouwd uit lijnen.

Als een afbeelding gebruikt wordt voor bijvoorbeeld een webpagina volstaat een bitmap afbeelding
meestal wel, maar als je een bestand wilt afdrukken of wil vergroten dan wordt een bitmap vaag en
hoekig. Een vectorbestand daarentegen blijft strak en scherp.

Bitmap Vector

- AR
L "N
9)5 9
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1.2 Nieuw bestand

Zodra je een nieuw document begint via het menu Bestand nieuw opent het volgende scherm:

Nieuw document

Profiel: [Aangepast]

Aantal tekengebieden: S I =
Tussenruimte: = AT
Grootte: | A4
Breedte: EUTEL I Eenheden: | Millimeters
el 207 mm | Richting: [y |E®

Boven Onder Rechts

Links
Afioopgebied: < NI~ ENTTINN =~ TN - CE
~ Geavanceerd
Kleurmodus:  CMYK v
Rastemresolutie: ' Hoog (300 ppi) v
Voporvertoning: = Standaard v

Nieuwe objecten uitlijnen op pixelraster

Sjablonen... Annuleren

Bij Naam: voer je de naam van het nieuwe bestand in. Dit kan echter ook achteraf bij het opslaan.

Bij Nieuw documentprofiel behandelen we twee soorten: drukwerk en web
Alles wat je eigenlijk op het scherm kan laten zien gebruik je web voor. Die heeft de kleuren
RGB, dit is heel uitgebreid. Drukwerk heeft CMYK wat betekent dat hij met cyaan, magenta
en yellow mix waardoor hooguit donkerbruin ontstaat vadaar dat zwart (key) toegevoegd.
Als je je tekening later omzet naar een ander profiel kunnen er kleuren verloren gaan!

Bij Aantal tekengebieden vul je het aantal “pagina’s” in deze kan je later ook toevoegen.

Als je het aantal tekengebieden verhoogt kun je ook de weergave van deze tekengebieden wijzigen

met de knoppen ernaast. Je kunt kiezen uit naast elkaar, onder elkaar etc.

In het vak Tussenruimte bepaal je de afstand tussen twee tekengebieden. De eenheid die wordt
gebruikt in het vak Tussenruimte, wordt bepaald door je instelling die je hebt ingegeven in het vak
Eenheden.

In het vak Grootte kun je een papierformaat ingeven, de vakken Breedte en Hoogte worden dan
automatisch ingevuld.

Bij Richting kun je aangeven of de pagina staand of liggend wordt afgedrukt.

In de vakken bij Afloopgebied stel je de afloopmarges in die je hebt gekregen van de drukker.

Bij Geavanceerd kun je de voorafingestelde Opties zoals de kleurenmodus eventueel nog wijzigen,
laat de resolutie altijd op hoog staan.

Bij de optie Nieuwe objecten uitlijnen op pixelraster blijft de visuele getrouwheid behouden omdat

de objecten scherper worden weergegeven. Indien je bij documentprofiel voor web kiest wordt
deze automatisch aangevinki!
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1.3 Het Tekengebied

Nadat je op OK hebt geklikt kom je in werkscherm terecht. Het werkscherm is opgebouwd uit de
volgende onderdelen:

ey ol

v
»
B e s T S e h
TR > P
22122014

= [ O P

De menubalk

Het Deelvenster Beheer

Het deelvenster gereedschapsbalk
Overige Deelvensters

PwnNPE

Om de instellingen van je document aan te passen klik je de knop Tekengebied in de
gereedschapbalk. Dit brengt je in de modus Tekengebied

Help

Geen selectie ]

e = o — B ™o

Naamloos-4 @ 1

i E: 1529
A D i
Koppelingen ~ (8- & 43 .l ,, 15

Hier kun je andere namen aan de pagina’s geven, paginaformaten wijzigen, pagina’s
toevoegen etc.
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Opgave 1: Tekengebied

1. Klik op de knop Tekengebied a om naar het tekengebied te gaan.

2. Tekengebied 1 is geselecteerd. Klik in het witte vlak bij Naam  yazm: | Tekengebied 1
3. Noem het tekengebied Blad 1.

4, Klik ergens in Blad 1 en sleep deze wat meer naar de linker bovenhoek.

5. Klik op de knop Nieuw tekengebied = Plaats de muis rechts van blad 1.

Let op! De groene hulplijnen om tekengebied 2 netjes uit te lijnen.

6. Klik op de rechteronderhoek van tekengebied 2 en sleep zodat dit gebied de helft wordt van
Blad 1. ( let ook hier weer op de groene hulplijnen.)
[

ip

G woEa B

o
i
&

P B D6

2@ @ Wl

O

[ <«

v
Tekengebied r 4 »

aliGi-S-al=TL ] I T
7. Je kunt tekengebieden ook over elkaar heen plaatsen.
8. Klik wederom op de knop Nieuw tekengebied. Het formaat van het laatst toegevoegde

tekengebied wordt gehanteerd. Plaats dit nieuwe tekengebied ergens op het scherm. Maak
het tekengebied nog iets kleiner door te slepen via één van de hoeken.

9. Sleep tekengebied 3 nu over Blad 1.
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