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Voorwoord
Dit boek is bedoeld voor ieder een die start met Fusion 360. 

Het is gemaakt voor de versie die is uit ge geven in het najaar 

2019. Het boek leert u niet alleen hoe u moet omgaan met

Fusion 360, maar ook hoe u ontwerpt en hoe u teke ning en

maakt volgens de juiste afspra ken voor Neder land en

België.

Software Voor het boek is Fusion 360 (versie 2.0.6231) ge bruikt

onder Windows 10. 

Studieaanwijzing Probeer de hoofd stuk ken in de volg or de van het boekje te

door lo pen. De hoofd stuk ken bouwen na me lijk op elkaar

voort. Als u hoofd stuk ken over slaat wordt het erg lastig. U

kunt van een pa ra graaf de theorie over slaan, maar sla nooit

een deel van de prak tijk over. Anders werken de lessen niet

goed. In het begin van de prak tijk worden na me lijk in stel -

ling en gemaakt die later van belang kunnen zijn. 

Internet Omdat Fusion continu wijzigt zou u eerst op in ter net

moeten kijken of er ge wij zig de in struc ties bestaan. Gebruik

daar voor de qr-code die hier naast staat. 

http://www.cad col le ge.com > Instruc tie film > QR-codes.

De uitwer king van de meeste oe fe ning en staan op het inter -

net. Als u niet uit een bepaal de opgave kunt komen, dan

bekijkt u de film. U kunt de film pjes starten via:

http://www.cadcol le ge.com > Instruc tie film > QR-codes.

Let op de code onder de afbeel ding. Deze kunt u intypen

op de inter net pa gi na. 

Ik wens u veel plezier toe met dit boek. 

augustus, 2019 Nijme gen

Ronald Boekla gen
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Inleiding
    Delen

Het boek bestaat uit een aantal delen. 

Vogelvlucht Het eerste hoofd stuk hoort bij het deel vo gel vlucht. Deze

geeft een over zicht van Fusion. 

Schets Het tweede deel is geheel gewijd aan het maken van een de -

ge lij ke schets. De schets is de fun de ring van iedere vorm.

3D Vorm Het derde deel be han delt de 3D vormen. Deze zijn vaak

op ge bouwd uit een schets en soms uit een be wer king. 

Tekening In dit deel leert u hoe u een teke ning aanmaakt die voldoet

aan de werk tuig bouw kun di ge tekenregels.

Samenstelling Het deel over sa men stel ling en be han delt de plaat sing van

on derd elen en hun ver bin ding en.

Plaatwerk Dit deel be han delt het buigen (zetten) van platen.

Fabricage Dit deel be han delt 3D Printen en CAM. 

Index Achter in het boek staat de index. Deze ge bruikt u om een

com man do terug te zoeken. 

 Hardware
Computer U heeft voor het door lo pen van de les een com pu ter nodig

met daarop Fusion 360 en Windows 10 64-bits of Apple

Mac OS X. 

Snelheid Hoe sneller de com pu ter, hoe mak ke lij ker u werkt. Er

wordt een pro ces sor met een snel heid van meer dan 3 GHz

aang era den maar 2 Ghz kan ook heel goed.  

 ix



Studie aanwijzingen
Lees deze gebruiks aan wij zing voor het boek door.

Opbouw van de lessen Een hoofd stuk is opge bouwd uit een aantal para gra fen.

Iedere para graaf begint met theorie. Deze slaat u over als u

dit boek gebruikt in een cursus. De docent vertelt dan de

theorie. Sla deze ook over als u “een man van de prak tijk”

bent. Na de theorie volgt de prak tijk. Deze door loopt u

stap voor stap. Sla niets over van de prak tijk, anders raakt u

vast. Het voor beeld dat uitge werkt wordt in de prak tijk

over lapt meer de re para gra fen. Sluit na de prak tijk niet

direct het Fusion 360 be stand dat u heeft gemaakt. Vaak

heeft u deze in de volgen de para graaf weer nodig. Sla dit

bestand wel op, maar laat het op het scherm staan, terwijl u

de volgen de theorie door neemt of terwijl uw docent de

uitleg geeft. Dit voor komt over bo dig teken werk.

Aan het eind van een hoofd stuk staan oefe ning en waarmee

u kunt contro le ren of u het geleer de heeft begre pen.

Praktijk Als u het prac ti cum door loopt moet u het boek als volgt ge -

brui ken: U doet alleen iets als dat ex pli ciet in de linker

kolom staat! U leest de uitleg die daar rechts naast staat.

Het op schrift van de knoppen is in het Engels, zodat u deze 

kunt her ken nen. De uitleg is in het Ne der lands, omdat u

hier iets van moet leren. Tussen de tekst staan af beel ding en

van het beeld scherm. De in for ma tie op uw eigen beeld -

scherm moet hiermee over eenk omen. 

Oefeningen Zoals in ieder leer boek eind i gen de hoofd stuk ken met oe fe -

ning en. Met de oe fe ning en leert u daa dwer ke lijk het CAD

systeem ge brui ken. Als u de lessen door zou nemen zonder

oe fe ning en, dan zou u de lessen snel ver ge ten. Wanneer u

een be paal de oe fe ning niet kunt maken, dan kijkt u op de

Inter net si te www.cad col le ge.com of er een in struc tie film

over bestaat. Deze site kunt u bij voor beeld ac ti ve ren met de 

qr-code. Op deze site staan ook voor beel den en hulp be stan -

den. Sommige van deze be stan den  worden in het boek ge -

bruikt.  
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